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Apresentacdo

O 1l Encontro Nacional de Direito do Futuro (I ENDIF), organizado pelo Centro

Universitario Dom Helder com apoio técnico do Conselho Nacional de Pesquisa e Pos-
graduagdo em Direito — CONPEDI, reafirma-se como um espaco qualificado de producéo,

didlogo e circulagdo do conhecimento juridico, reunindo a comunidade cientifica em torno de
um propdsito comum: pensar, com rigor metodol 6gico e sensibilidade social, os caminhos do
Direito diante das transformagfes que marcam o nosso tempo. Realizado nos dias 09 e 10 de
outubro de 2025, em formato integralmente on-line, 0 evento assumiu como tema geral

“Justica social e tecnolégica em tempos de incerteza’, convidando pesquisadoras e

pesquisadores a enfrentar criticamente os impactos da inovagéo tecnolégica, das novas
dindmicas sociais e das incertezas globais sobre as instituicdes juridicas e os direitos
fundamentais.

Nesta segunda edicdo, 0os niUmeros evidenciam a forca do projeto académico: 408 trabalhos
submetidos, com a participacdo de 551 pesquisadoras e pesquisadores, provenientes de 21
Estados da Federacdo, culminando na organizacdo de 31 e-books, que ora se apresentam a
comunidade cientifica. Essa coleténea traduz, em linguagem académica e compromisso
publico, a vitalidade de uma pesquisa juridica que ndo se limita a descrever problemas, mas
busca compreendé-los, explicar suas causas e projetar solucdes coerentes com a Constituigao,
com os direitos humanos e com os desafios contemporaneos.

A publicagdo dos 31 e-books materializa um processo coletivo que articula pluralidade
temética, densidade tedrica e seriedade cientifica. Os textos que compdem a coletanea
passaram por avaliacdo académica orientada por critérios de qualidade e imparcialidade, com
destaque para o método double blind peer review, que viabiliza a andlise inominada dos
trabalhos e exige o exame por, no minimo, dois avaliadores, reduzindo subjetividades e
preferéncias ideol bgicas. Essa opcdo metodol 6gica €, ab mesmo tempo, um gesto de respeito
aciéncia e uma afirmagdo de que a pesquisa juridica deve ser construida com transparéncia,
responsabilidade e abertura ao escrutinio critico.

O Il ENDIF também se insere em uma trgjetoria institucional ja consolidada: a primeira
edicéo, realizada em junho de 2024, reuniu centenas de pesquisadoras e pesquisadores e
resultou na publicagdo de uma coletanea expressiva, demonstrando que o Encontro se
consolidou, desde o inicio, como um dos maiores eventos cientificos juridicos do pais. A



continuidade do projeto, agora ampliada em escopo e capilaridade, reafirma a importancia de
se fortalecer ambientes académicos capazes de integrar graduacdo e pos-graduacdo, formar
novas geracdes de pesquisadoras e pesquisadores e promover uma cultura juridica
comprometida com arealidade social.

A programacédo cientifica do evento, organizada em painéis tematicos pela manha e Grupos
de Trabalho no periodo da tarde, foi concebida para equilibrar reflexdo tedrica, debate
publico e socializagdo de pesquisas. Nos painéis, temas como inteligéncia artificial e direitos
fundamentais, protecdo ambiental no sistema interamericano, protecdo de dados e heranca
digital foram tratados por especialistas convidados, em debates que ampliam repertérios e
conectam a producéo académica aos dilemas concretos vividos pela sociedade.

A programacdo cientifica do Il ENDIF foi estruturada em dois dias, 09 e 10 de outubro de
2025, combinando, no periodo da manhd, painéis tematicos com exposicdes de especialistas
e debates, e, no periodo da tarde, sessdes dos Grupos de Trabalho. No dia 09/10 (quinta-
feira), apds a abertura, as 09h, realizou-se o Painel |, dedicado aos desafios da atuacéo

processual diante da inteligéncia artificial (“Inteligencia artificial y desafios de derechos
fundamentales en el marco de la actuacion procesal”), com exposicado de Andrea Alarcédn

Pefia (Coldmbia) e debate conduzido por Caio Augusto Souza Lara. Em seguida, as 11h,

ocorreu o Painel 11, voltado a protecdo ambiental no Sistema Interamericano, abordando a
evolucdo da OC-23 ap novo marco da OC-32, com participacéo de Soledad Garcia Munoz
(Espanha) e Valter Moura do Carmo como palestrantes, sob coordenacdo de Ricardo

Stanziola Vieira. No periodo da tarde, das 14h as 17h, desenvolveram-se as atividades dos
Grupos de Trabalho, em ambiente virtual, com apresentacdo e discussdo das pesquisas

aprovadas.

No dia 10/10 (sexta-feira), a programacéo manteve a organizacdo: as 09h, foi realizado o
Paingl 111, sobre LGPD e aimportancia da protecdo de dados na sociedade de vigilancia, com
exposicdes de Lais Furuya e Jilia Mesquita e debate conduzido por Yuri Nathan da Costa
Lannes; as 11h, ocorreu o Painel 1V, dedicado ao tema da heranca digital e a figura do
inventariante digital, com apresentacdo de Felipe Assis Nakamoto e debate sob

responsabilidade de Tais Mallmann Ramos. Encerrando o evento, novamente no turno da
tarde, das 14h as 17h, seguiram-se as sessdes dos Grupos de Trabalho on-line, consolidando
0 espaco de socializacdo, critica académica e amadurecimento das investigaces apresentadas.

Ao tornar publicos estes 31 e-books, o Il ENDIF reafirma uma convicgéo essencial: ndo ha
futuro democrético para o Direito sem pesguisa cientifica, sem debate qualificado e sem
compromisso com a verdade metodoldgica. Em tempos de incerteza — tecnolgica, social,



ambiental e institucional —, a pesquisa juridica cumpre um papel civilizatorio: ilumina
problemas invisibilizados, gquestiona estruturas naturalizadas, qualifica politicas publicas,
tensiona 0 poder com argumentos e of erece horizontes normativos mais justos.

Registramos, por fim, nosso reconhecimento a todas e todos que tornaram possivel esta obra
coletiva— autores, avaliadores, coordenadores de Grupos de Trabalho, debatedores e equipe
organizadora—, bem como as instituicoes e redes académicas que fortalecem o ecossistema
da pesquisa em Direito. Que a leitura desta coletanea seja, a0 mesmo tempo, um encontro
com o que ha de mais vivo na producdo cientifica contemporénea e um convite a seguir
construindo, com coragem intelectual e responsabilidade publica, um Direito a altura do
NOSso tempo.

Belo Horizonte-M G, 16 de dezembro de 2025.

Prof. Dr. Paulo Umberto Stumpf — Reitor do Centro Universitario Dom Helder

Prof. Dr. Franclim Jorge Sobral de Brito — Vice-Reitor e Pro-Reitor de Graduacdo do Centro
Universitario Dom Helder

Prof. Dr. Caio Augusto Souza Lara — Pré-Reitor de Pesguisa do Centro Universitario Dom
Helder



POS-HUMANISMO, INTELIGENCIA ARTIFICIAL EOSLIMITESDOS
DIREITOSAUTORAIS: CHATGPT E OSSTUDIOS GHIBLI

POSTHUMANISM, ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND COPYRIGHT
RESTRICTIONS: CHATGPT AND STUDIO GHIBLI

Samuel Alcantara de Assis
Leonardo Monteiro Crespo de Almeida

Resumo

A recente controveérsia sobre a apropriacdo, por algoritmos de inteligéncia artificial, das
técnicas visuais do Studio Ghibli levanta questdes profundas sobre autoria, criatividade e
direitos autorais. A capacidade do ChatGPT de gerar imagens no estilo do estudio japonés
desafia os limites entre criacdo humana e reproducédo mecanica, colocando em xeque 0s
critérios de originalidade e protecéo legal. A discussdo envolve ainda os impactos no
mercado artistico e a fragilidade das distin¢cdes entre humano e maquina, propondo uma
reflexdo sobre subjetividade juridica e os pressupostos do humanismo frente as
transformacdes tecnol 6gicas trazidas pelo pds-humanismo.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial, Criatividade, P6s-humanismo

Abstract/Resumen/Résumé

The recent controversy surrounding the appropriation of Studio Ghibli’s visual techniques by
artificial intelligence algorithms raises profound questions regarding authorship, creativity,
and copyright. ChatGPT’ s ability to generate images in the style of the renowned Japanese
studio challenges the boundaries between human creation and mechanical reproduction,
calling into question established criteria of originality and legal protection. The debate also
encompasses the artistic market’s dynamics and the increasingly fragile distinctions between
human and machine, prompting a critical reflection on legal subjectivity and the assumptions
of humanism in light of the technological transformations brought about by posthumanism.

Keywor ds/Palabr as-claves/M ots-clés: Artificial intelligence, Creativity, Posthumanism
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Uma das mais recentes controvérsias associadas a utilizacdo da
Inteligéncia Atrtificial trouxe a tona indagacdes profundas sobre a natureza
da autoria, as nuances do conhecimento humano, como também a
apropriagcao das técnicas artisticas e os limites dos direitos autorais.
A problematica em questdo versa sobre a utilizagdo pela inteligéncia
artificial das técnicas de animacido e pintura presentes de maneira
recorrente nas animagdes do Studio Ghibli, tradicionalmente estudo de
animacgao japonesa sediado em Koganei, Toquio.
Os celebrados diretores Hayao Miyazaki e IsaoTakahata sao dois dos
seus fundadores, junto com Toshio Suzuki e Yasuyoshi Tokuma. Ambos,
Miyazaki e Takahata, chegaram a dirigir algumas das animacdes
japonesas mais emblematicas e persistentes das ultimas décadas.

Miyazaki dirigiu animacgoes classicas como “Meu
Amigo Totoro” (Tonari no Totoro, 1988), “O Castelo no Céu”
(Tenkd no Shiro Rapyuta, 1986), “Princesa Mononoke” (Mononoke Hime,
1997), “A Viagem de Chihiro” (Sen to Chihiro no Kamikakushi, 2001), “O
Castelo Animado” (Hauru no Ugoku Shiro, 2004), "Ponyo - Uma Amizade
que Veio do Mar" (Gake noueno Ponyo, 2008), “Vidas ao Vento”
(Kaze Tachinu, 2013)e, mais recentemente, “O Menino e a Garga”
(Kimitachiwa DO Ikiru ka, 2023). Takahata, por sua vez, dirigiu "Tumulo
dos Vagalumes" (Hotaru no Haka, 1988), "Memorias de Ontem"
(Omoide Poro Poro, 1991), "PomPoko: A Grande Batalha dos Guaxinins"
(HeiseiTanuki Gassen Ponpoko, 1994), "Meus Vizinhos, Os Yamadas"
(Hohokekyo Tonari no Yamada-Kun, 1999) e “O Conto da
Princesa Kaguya” (Kaguya-hime no Monogatari, 2013).

Nao obstante a diversidade das narrativas e dos temas, ao longo de
mais de trés décadas,as producdées dos Studio Ghibli se
caracterizaram por uma nitida identidade visual. As diferentes técnicas
associadas ao trago, as expressdes faciais dos personagens e de
construgcéo do universo que envolvem os personagens, remetem quase
que prontamente as producdes do Studio. Sendo um dos principais
estudios de animagao japonesa, com presenca recorrente em premiacoes
como Oscar e Cannes, a identidade visual construida no decorrer do
historico de producdes do estudio.

Ocorre que, nos ultimos meses, o algoritmo de criagado de imagens do
ChatGPT passou a recriarimagens exatamente no estilo popularizado
pelos Studio Ghibli. No caso, a recriacdo se refere a transformar uma
fotografia em uma imagem com a identidade visual do estudio (Barboza;
Barbosa, 2025, p. 39 e ss). As técnicas empregadas pelos animadores do
Studio Ghibli foram praticamente assimiladas ao  funcionamento do
algoritmo do ChatGPT, tornando viavel a criagdo incessante de novas
imagens e producdes a partir dessas técnicas, mas sem conceder o devido
crédito e reconhecimento aos animadores que desenvolveram a técnica
em si.
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A controvérsia que pretendemos investigar perpassa uma série de
pontos sobre a tematica com consequéncias juridicas pertinentes.
Apontaremos agora algumas dessas questdes, mostrando seus impasses
e as razbes pelas quais elas podem ser encaradas como problemas
juridicos associados a emergéncia de novas tecnologias. Analisaremos
também alguns aspectos epistémicos atrelados ao desenvolvimento
dessa tematica.

O primeiro conflito pode ser descrito da seguinte maneira: imitacéo
como reprodu¢cdo mecanica x singularidade criativa. A imitagdo das
técnicas dos animadores do Studio Gibli permite ao algoritmo criar — e
também transformar — uma quantidade infindavel de imagens baseadas
naquela técnica, inclusive indo muito além do controle e até da imaginacéao
dos animadores do estudio (Casimiro; Araujo, 2020; Da Oliveira, 2025)).

Em todo caso, porém, foram eles que desenvolveram essa técnica
nao somente a partir de um dominio de outras técnicas, o que eles
certamente tinham, mas também levando em consideracdo as suas
sensibilidades e percepcdes em torno das formas e das cores, dentre
outros aspectos que nao podem ser replicados pelo algoritmo. Consoante
a essa linha de argumentacéo, portanto, o que o algoritmo esta fazendo é
viabilizar, por meio de um prompt, areconstrucidomecanica das
técnicas empregados pelos animadores, diminuindo o valor que estaria
associado ao esforco e a criatividade daqueles animadores: qualquer um,
portanto, pode agora fazer em segundos o0 que aqueles animadores
levaram décadas para aperfeicoar (Da Silva; Soares Fernandes; Martins
dos Santos, 2024).

O segundo conflito se refere diretamente ao ambito de protecédo dos
direitos autorais referentes as novas producdes do ChatGPT que recorrem
as técnicas do Studio Ghibli. Nessa hipdtese, quem deteria os direitos
referentes as novas produgdes, o proprio Studo Ghibliou o ChatGPT uma
vez que essas produgdes decorreram das operagbes dos seus
algoritmos? Abre-se espago para um debate epistémico voltado a
delimitacdo do objeto a ser protegido pelos direitos autorais (Da Silva;
Soares Fernandes; Martins dos Santos, 2024; Grigoleto, 2024). Nessa
direcdo, pergunta-se: a produgdo do ChatGPT, independentemente da
técnica emulada, seria passivel de ser juridicamente resguardada?

O cerne dessa pergunta esta em distinguir quais seriam as espécies
de produgdes ou criagdes que devem ser juridicamente resguardadas
daquelas queseriam insuscetiveis de sé-lo (Grigoleto, 2024; Rossetti;
Garcia, 2023). Um posicionamento comum quanto a essa questao estaria
em salientar o carater espontdneo e singular da producdo frente a
sua reproducdo mecanica: o primeiro caso englobaria as produgdes
atreladas ao espirito humano, emergindo da perspectiva e da
sensibilidade singular do artista. A produgao como expressao do universo
interior e subjetivo do artista € também, de certa maneira, uma extensao
sua — e porisso se colocar a necessidade de sua protecao juridica na
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forma de um direito (Azevedo; Rodriguez, 2024; Barboza; Barbosa,
2025). A mesma protecao poderia ser atribuida a um objeto cuja existéncia
emerge a partir de outros referenciais, como no caso da
producao realizada pelo ChatGPT?

O terceiro conflito versaria sobre as nog¢des de autoria
e de originalidade. Em que consistiria a originalidade da obraa ser
resguardada e qual o seu vinculo com a categoria juridica de autoria? Aqui
se faz necessario o desenvolvimento de critérios e referenciais que
permitiriam delimitar as produgdes que podem ser protegidas pelos
direitos autorais, o que tem implicagdes epistémicas para a problematica:
se a protecido contemplaria tdo somente as producdes feitas pelos seres
humanos, o que existiria de inerente neles que um algoritmo nao
conseguiria replicar? (Grigoleto, 2024; Lawtoo, 2022; Da Silva; Soares
Fernandes; Martins dos Santos, 2024).

Pode-se elencar no¢gdes como autonomia e espontaneidade, além de
outras, como sendo intrinsecamente humanas, logo ausentes nas
operagdes do algoritmo. No entanto, entendemos ser pertinente que essas
nogdes apresentem um rigor analitico que as tornem uteis
na especificagdo da autoria humana: caberia interrogar, neste ponto, ndo
somente o significado especifico das no¢des e caracteristicas elencadas,
a exemplo da autonomia e da espontaneidade, como também o que
fomentaria a sobreposicdo de uma escala de valores perante outra. Dito
de outro modo, por que uma criagdo programada, logo ndo-espontanea,
mostrar-se-ia como sendo necessariamente inferior aquela
espontanea? (Da Oliveira, 2025; Lawtoo, 2022)

O quarto e ultimo conflito reside no impacto mercadoldgico e a
protecdo dos direitos autorais dos artistas. A reproducdo em massa de
obras que replicam as técnicas do estudio pode implicar na diminuigao da
relevancia e consequentemente do valor das suas producgdes
perante a percepgcao do  publico. Parte da percepgao do
valor incorporado em suas produgdes se encontra no trabalho
profundamente artesanal e meticuloso dos animadores, que agora é
replicado pelo ChatGPT em questdo de segundos.

O fio que conecta cada um desses pontos aos direitos autorais, em
nossa compreensao do assunto, reside ndo somente em diferentes
abordagens quanto ao que seria o ato criativo, como também na distingao,
bastante complicada, entre uma criatividade natural, expressdao da
subjetividade do ser humano em sua singularidade, e a criatividade que
poderiamos denominar de artificial, sendo fruto de uma programacéao
algoritmica cada vez mais sofisticada(Barboza; Barbosa, 2025; Azevedo;
Rodriguez, 2024; Lawtoo, 2022). O recorte entre essas duas formas de
criatividade tem se mostrado cada vez mais desafiador de se
realizar (Rossetti; Garcia, 2023).
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Se, por um lado, a identidade Vvisual das producbes
dos Studios Ghibli &€ apreendida nas criagdes dos algoritmicos, no sentido
de ser facil associar a producao
(ie. a imagem construida pelo algoritmico) com a sua origem (as
animacdes do estudio), por outro lado, como disposto acima, a imagem
construida foge do ambito de decisbes dos animadores do
estudio, tornando concretas outras possibilidades que sequer foram
cogitadas por eles. Ora, por que essa transposi¢do de uma técnica para
outros objetos e/ou mesmo dominios nos quais ela sequer foi concebida
nao poderia ser considerada expressdo de uma atividade criadora
genuina? O hipotético reconhecimento dessa atividade criadora como
sendo genuina nao implicaria, de pronto, na protecao dos frutos dessa
atividade pela legislagcao referente aos direitos autorais, ja que seria
necessario verificar ainda se essa protecdo estaria alinhada com as
pretensdes e finalidades dos direitos autorais(Grigoleto, 2024).

Embora mais complexa e situada para além das pretensdes desse
trabalho, uma outra questao referente a estética, diretamente associada
as consideracgdes suscitadas acima residiria na possibilidade de vislumbrar
a criacdo artistica para além do ambito cultural do ser humano. E possivel
reconhecer a arte em um desenho feito por uma inteligéncia artificial? A
conversao de uma fotografia em uma imagem que utilizaria técnicas e
coloracbes proximas aquelas que um pintor como Claude Monet
empregou em seus quadros impressionistas pode ser considerado um
trabalho artistico ou algo similar a uma réplica? Sao questbes que
carecem de respostas mais soélidas, mas que servem para assinalar a
pertinéncia de se repensar a maneira com que a subjetividade e as suas
caracteristicas sao pensadas a partir do arcabou¢co normativo dos
sistemas juridicos (Azevedo; Rodriguez, 2024).

Por essa razao acreditamos ser pertinente exploraras bases da
subjetividade juridica, para além do préprio conceito de criatividade
conforme visto anteriormente: os direitos autorais dependem de uma
concepcao especifica de subjetividade para que se possa operar uma
delimitacdo acerca da sua protecdo, como também os fundamentos a
partir dos quais sera respeitada aquela protecdo. E preciso compreender
de que maneira as distingcdes sao construidas a partir do humano e voltada
para a sua caracterizagdo como tal para que esse debate possa avancgar
no sentido de se pensar espécies de criatividade que ja ndo mais se
estabelecem a partir de referenciais estritamente humanisticos.

Nossa posicdo quanto a esse tema permanece aberta, entretanto,
gostariamos de salientar as limitagdes, cada vez maiores, de pressupostos
humanistas para se compreender essa interacao, cada vez mais habitual
e continua, entre a subjetividade humana e as diferentes formas de
inteligéncia artificial(Braidotti, 2023; Lawtoo, 2022). Enquanto o
humanismo torna periférico tudo aquilo que Ihe é estranho e que confronta
0s seus pressupostos, as fronteiras entre o humano e o ndo-humano que
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permitiam operar essa distincdo estdo cada vez mais frageis e, em
diversos cenarios, inexistentes (Azevedo; Rodriguez, 2024; Braidotti,
2013).

Até que ponto apresenca de mecanismos artificiais,
como microrobds e proteses no corpo humano o torna ainda algo
completamente humano e separado do mundo natural a que ele pretende
se sobrepor? (Silva, 2013; Giacoia Junior, 2019) No tocante a
propriedades e tragcos ainda especificamente humanos, a exemplo da
consciéncia e da autonomia do pensamento e agao, nao existem garantias
de que as inteligéncias artificiais ndo poderdo desenvolvé-las daqui a
alguns anos ou décadas, considerando a velocidade do desenvolvimento
das |.As nos ultimos anos. Recorremos a essa problematica referente ao
Studio Ghibli por uma questdo de estratégia analitica para se abordar a
tensdo entre humanismo e pds-humanismo (Braidotti, 2013; Esposito,
2015).

A caracterizacao do espaco simbadlico do ser humano concebida como
puro e intocado pelo mundo natural gradualmente vai sendo dissipada na
contemporaneidade pelas diferentes transformacgdes tecnoldgicas que
afetam os mais diversos ambitos da existéncia social, a exemplo das
manifestagdes culturais, das ciéncias médicas, do sistema educacional,
dentre outros (Silva, 2013; Giacoia Junior, 2019). Consideramos
importante atentar para a leitura que Esposito faz da conjuntura atual onde
a biotecnologia impacta diretamente nas representagbes estabelecidas
sobre o humano:

Ao mesmo tempo, a partir do uso das biotecnologias, as pessoas
que em um dado momento aparentavam ser mdnadas
individuais agora abrigam dentro delas mesmas elementos
derivados de outros corpos e até de matéria inorgéanica. O corpo
humano, entdo, tornou-se um canal de fluxo e um operador,
certamente delicado, de uma relagdo que € menos € menos
reduzida a uma légica binaria (Esposito, 2025, p. 4).

A ldgica binaria a qual Roberto Esposito faz mencédo € exatamente
aquela a qual muito se recorre para delimitar a producédo oriunda da
subjetividade do ser humano daquela que advém das operagdes de um
algoritmo: a classica distingdo juridica entre pessoa e coisa. A
biotecnologia, porém, subverte essas fronteiras, mostrando-as como
maledaveis e cada vez mais indefinidas, sobretudo no que diz respeito ao
gradual ganho de independéncia funcional das inteligéncias artificiais em
suas mais variadas configuragcées. Entendemos, portanto, que o debate
sobre a criatividade das |.As generativas no campo artistica, considerando
as implicagdes referentes aos direitos autorais, esta diretamente atrelado
as maneiras pelas quais a subjetividade € pensada a partir das premissas
de um determinado ordenamento juridico e como essa subjetividade se
relaciona com o plano natural que lhe serve de entorno.
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Concluimos dessa maneira enfatizando que discussdes acerca
do ambito de protecao referente aos direitos autorais, como a referente a
apropriacao das técnicas do Studio Ghibli, requerem e se conectam a um
debate mais aprofundado sobre a subjetividade, inclusive a juridica, e o
pos-humanismo, uma vez que a demarcagcdo da autoria e da
obra exigem um esclarecimento mais preciso quanto as suas
propriedades desse sujeito criador cuja producéo deve ser juridicamente
resguardada.
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