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INTELECTUAL

Apresentacdo

A SKEMA Business School é uma organizacdo francesa sem fins lucrativos, com presenca
em sete paises diferentes ao redor do mundo (Franga, EUA, China, Brasil, Emirados Arabes
Unidos, Africa do Sul e Canadd) e detentora de trés prestigiadas acreditaces internacionais
(AMBA, EQUIS e AACSB), refletindo seu compromisso com a pesquisa de alta qualidade
na economia do conhecimento. A SKEMA reconhece que, em um mundo cada vez mais
digital, é essencial adotar uma abordagem transdisciplinar.

Cumprindo esse proposito, o VI Congresso Internacional de Direito e Inteligéncia Artificial
(VI CIDIA), redlizado nos dias 18 e 19 de setembro de 2025, em formato hibrido, manteve-se
como o principal evento académico sediado no Brasil com o propdsito de fomentar ricas
discussdes sobre as diversas intersegdes entre o direito e a inteligéncia artificial. O evento,
gue teve como tema central a "Regulacdo da Inteligéncia Artificial”, contou com a presenca
de renomados especialistas nacionais e internacionais, que abordaram temas de relevancia
crescente no cenario juridico contemporaneo.

Profissionais e estudantes dos cursos de Direito, Administracdo, Economia, Ciéncia de
Dados, Ciéncia da Computacdo, entre outros, tiveram a oportunidade de se conectar e
compartilhar conhecimentos, promovendo um ambiente de ricatrocaintelectual. O VI CIDIA
contou com a participacdo de académicos e profissionais provenientes de diversas regides do
Brasil e do exterior. Entre os estados brasileiros representados, estavam: Alagoas (AL), Bahia
(BA), Ceard (CE), Goiés (GO), Maranhdo (MA), Mato Grosso do Sul (MS), Minas Gerais



Foram discutidos assuntos variados, desde a prépria regulacéo da inteligéncia artificial, eixo
central do evento, até as novas perspectivas de negocios e inovacdo, destacando como 0s
algoritmos estédo remodelando setores tradicionais e impulsionando a criagdo de empresas
inovadoras. Com uma programacao abrangente, 0 congresso proporcionou um espaco Vvital
para discutir os desafios e oportunidades que emergem com o desenvolvimento algoritmico,
reforcando a importancia de uma abordagem juridica e ética robusta nesse contexto em
constante evolucéo.

A programacdo teve inicio as 13h, com o check-in dos participantes e o aquecimento do
publico presente. As 13h30, a abertura oficial foi conduzida pela Prof.2 Dr.2 Geneviéve
Poulingue, que, em sua fala de boas-vindas, destacou a relevancia do congresso para a
agenda global de inovacéo e o papel da SKEMA Brasil como ponte entre a academia e o
setor produtivo.

Em seguida, as 14h, ocorreu um dos momentos mais aguardados. a Keynote Lecture do Prof.
Dr. Ryan Calo, renomado especialista internacional em direito e tecnologia e professor da
University of Washington. Em uma conferéncia instigante, o professor explorou os desafios
metodol 6gicos da regulacdo dainteligéncia artificial, trazendo exemplos de sua atuacdo junto
ao Senado dos Estados Unidos e ao Bundestag alem&o.

A palestra foi seguida por uma sessdo de comentarios e andlise critica conduzida pelo Prof.
Dr. José Luiz de Moura Faleiros Janior, que contextualizou as reflexdes de Calo para a
realidade brasileira e fomentou o debate com o publico. O primeiro dia foi encerrado as
14h50 com as consideracdes finais, deixando os participantes inspirados para as discussoes
do dia seguinte.

As atividades do segundo dia tiveram inicio cedo, com o check-in as 7h30. As 8h20, a Prof .2
Dr.2 Margherita Pagani abriu a programacdo matinal com a conferéncia Unlocking Business
Creativity Using Artificial Intelligence, apresentando insights sobre como a |A pode



Apb6s um breve e merecido coffee break as 9h40, os participantes retornaram para uma
manha de intensas reflexdes. As 10h30, o pesquisador Prof. Dr. Steve Ataky apresentou a
conferéncia Regulatory Perspectives on Al, compartilhando avancos e desafios no campo da
regulacdo técnica e ética dainteligéncia artificial a partir de uma perspectiva global.

Encerrando o ciclo de palestras, as 11h10, o Prof. Dr. Filipe Medon trouxe ao publico uma
andlise profunda sobre o cenario brasileiro, com a palestra Al Regulation in Brazil. Sua
exposicao percorreu desde a criacdo do Marco Legal da Inteligéncia Artificial até os desafios
atuais para sua implementacdo, envolvendo aspectos legisl ativos, econdmicos e sociais.

Nas tardes dos dois dias, foram realizados grupos de trabalho que contaram com a
apresentacdo de cerca de 60 trabalhos académicos relacionados a temética do evento. Com
isso, 0 evento foi encerrado, apos intensas discussdes e troca de ideias que estabel eceram um
panorama abrangente das tendéncias e desafios dainteligéncia artificial em nivel global.

Os GTstiveram os seguintes eixos de discussao, sob coordenacéo de renomados especialistas
Nos respectivos campos de pesquisa:

a) Startups e Empreendedorismo de Base Tecnolgica — Coordenado por Allan Fuezi de
Moura Barbosa, Laurence Duarte Araljo Pereira, Cildo Giolo Jinior, Maria Claudia Viana
Hissa Dias do Vale Gangana e Y ago Oliveira

b) Jurimetria Cibernética Juridica e Ciéncia de Dados — Coordenado por Arthur Salles de
Paula Moreira, Gabriel Ribeiro de Lima, Isabela Campos Vidigal Martins, Jodo Victor
Doreto e Tales Calaza

¢) Decisdes Automatizadas e Gestdo Empresarial / Algoritmos, Modelos de Linguagem e
Propriedade Intelectual — Coordenado por Alisson Jose Maia Melo, Guilherme Mucelin e



f) Regulacéo da Inteligéncia Artificial — 11l — Coordenado por Ana Jilia Silva Alves
Guimarées, Erick Hitoshi Guimardes Makiya, Jessica Fernandes Rocha, Jodo Alexandre
SilvaAlves Guimardes e Luiz Felipe Vieirade Siqueira

0) Inteligéncia Artificial, Mercados Globais e Contratos — Coordenado por Gustavo da Silva
Melo, Rodrigo Gugliara e Vitor Ottoboni Pavan

h) Privacidade, Protecdo de Dados Pessoais e Negocios Inovadores — | — Coordenado por
Dineia Anziliero Dal Pizzol, Evaldo Osorio Hackmann, Gabriel Fraga Hamester, Guilherme
Mucelin e Guilherme Spillari Costa

i) Privacidade, Protecdo de Dados Pessoais e Negdcios Inovadores — 11 — Coordenado por
Alexandre Schmitt da Silva Mello, Lorenzzo Antonini Itabaiana, Marcelo Fonseca Santos,
Mariana de Moraes Palmeira e Pietra Daneluzzi Quinelato

j) Empresa, Tecnologia e Sustentabilidade — Coordenado por Marcia Andrea Bihring, Ana
Claudia Redecker, Jessica Mello Tahim e Maraluce Maria Custédio.

Cada GT proporcionou um espaco de didlogo e troca de experiéncias entre pesguisadores e
profissionais, contribuindo para o avango das discussdes sobre a aplicacdo da inteligéncia
artificial no direito e em outros campos relacionados.

Um sucesso desse porte ndo seria possivel sem o apoio institucional do Conselho Nacional de
Pesquisa e Pos-graduacdo em Direito - CONPEDI, que desde a primeira edicdo do evento
prové uma parceria solida e indispensavel ao seu sucesso. A colaboracdo continua do
CONPEDI tem sido fundamental para a organizacdo e realizacdo deste congresso,

assegurando a qualidade e a relevancia dos debates promovidos.
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Resumo

A inteligéncia artificial passou a produzir imagens, musicas e textos que rivalizam a
criatividade humana, suscitando questdes para o direito autoral, o desenho industrial e
regimes de propriedade intelectual. Este artigo investiga os limites e as possibilidades de
protegdo das obras geradas por IA no Brasil, com base em experiéncias comparadas.
Analisam-se conceitos legais de autoria, originalidade e fixacdo, diretrizes e jurisprudéncia
emergente, revelando lacunas normativas. Aspectos éticos como transparéncia, vieses e
justica distributiva s@o considerados. Propdem-se critérios de atribui¢do, licenciamento e
responsabilidade que conciliem inovagdo e adequado interesse publico.

Palavras-chave: Inteligéncia artificial, Propriedade intelectual, Direito autoral, Autoria, Etica

Abstract/Resumen/Résumé

Artificial intelligence now produces images, music and text that rival human creativity,
triggering profound questions for copyright, industrial design and related doctrines. This
article investigates the outer limits and potential avenues for protecting Al-generated works
under Brazilian and comparative intellectual-property law. We analyse statutory definitions
of authorship, originality and fixation, administrative guidelines and emerging case law to
reveal normative gaps. Ethical aspects such as transparency, bias and distributive justice are
considered alongside economic incentives. Finally, we propose criteria for attribution,
licensing and liability that balance innovation with broader public-interest values.




1. INTRODUCAO

Ferramentas de 1A generativa, capazes de transformar comandos textuais em pinturas,
partituras e videos fotorrealistas, democratizaram a produgdo artistica ao eliminar barreiras
técnicas e reduzir drasticamente custos de criacdo.

A arte gerada por inteligéncia artificial (IA) representa um fenomeno disruptivo que
desafia os contornos classicos do direito autoral, especialmente no ordenamento juridico
brasileiro. A Constituicdo Federal, em seu art. 5°, XXVII, assegura aos autores o direito
exclusivo de utilizacdo, publicacdo ou reproducdo de suas obras, sem, contudo, prever a
hipotese de criagdo auténoma por maquinas. A Lei n® 9.610/1998 (Lei de Direitos Autorais —
LDA) define o autor como pessoa fisica criadora de obra intelectual, estabelecendo, assim, uma
vinculacdo ontologica entre autoria e humanidade (BRASIL, 1998). Essa lacuna legislativa
provoca debates acerca da titularidade e da proteg@o juridica de obras produzidas integralmente
por sistemas algoritmicos. A auséncia de previsdo especifica abre espaco para interpretacdes
doutrinarias divergentes e para a adoc¢do de solucdes contratuais e tecnologicas como forma de
regular relagdes entre criadores humanos e sistemas. Esse contexto revela a urgéncia de
compreender os limites e possibilidades do regime de propriedade intelectual aplicado a arte de
IA.

O arcabougo de propriedade intelectual, construido sobre a figura do autor humano, a
nocdo de originalidade e a teoria da recompensa, encontra dificuldade em acomodar obras que
resultam de processos estatisticos autdnomos sem intervengdo artistica continua.

Enquanto criagcdes “assistidas” por IA mantém contribuicdo criativa do usudrio,
conteidos totalmente gerados por modelos pré-treinados desafiam a afericdo de aporte
intelectual humano necessario ao reconhecimento de direitos exclusivos. Estados Unidos,
Reino Unido e Unido Europeia ja ensaiam respostas: diretrizes administrativas negam registro
a obras “sem autor”, projetos de lei propdem direitos sui generis, ¢ o0 EU Al Act classifica
sistemas criativos como “alto risco”. No Brasil, a Lei 9.610/1998 carece de dispositivos
especificos, enquanto o PL 2.338/2023 sobre IA permanece em debate.

Questdes de transparéncia sobre datasets, viés cultural, apropriacdo indevida de estilos
e a potencial concentragdo de mercado pelas Big Techs levantam dilemas de justica distributiva
e protecdo de patrimonios culturais imateriais. Ao mesmo tempo em que amplia oportunidades
de expressao e novos modelos de negocio, a IA criativa ameaca profissoes artisticas tradicionais
e pode saturar o dominio publico com obras automatizadas, enfraquecendo incentivos humanos

a inovacao.



Perante esse cendrio, indaga-se: quais sdo os limites e as possibilidades de tutela da
propriedade intelectual de obras geradas por IA? A quem atribuir autoria, se viavel, e quais
balizas éticas devem orientar tal tutela? Para responder, o artigo articula analise dogmatica,
comparagdo internacional e estudo de casos emblematicos.

Objetiva-se avaliar criticamente a suficiéncia do ordenamento juridico brasileiro para
proteger obras artisticas geradas por sistemas de inteligéncia artificial, propondo diretrizes de
autoria, licenciamento e responsabilidade que combinem seguranca juridica, estimulo a

inovacgdo e salvaguardas éticas.

2. CONTEXTOS E EXEMPLOS

A hipotese central adotada neste trabalho € que, a luz da legislacdo vigente, a arte
produzida exclusivamente por [A ndo se enquadra como obra protegida pela LDA por carecer
de autoria humana. Contudo, admite-se a possibilidade de que criacdes hibridas, com
participacdo humana relevante, sejam reconhecidas como obras intelectuais, desde que
preencham os requisitos legais. Essa hipotese se sustenta na literalidade do art. 11 da LDA e na
interpretagdo sistematica dos direitos autorais como direitos da personalidade e de natureza
moral. Argumenta-se que o reconhecimento da autoria humana minima poderia ser um ponto
de equilibrio entre inovagdo e protecdo. Além disso, considera-se que a protecdo contratual e
tecnoldgica pode mitigar riscos para obras que ndo obtenham tutela autoral. A comprovagdo ou
refutacdo dessa hipotese sera construida com base em analise normativa, casos praticos e
doutrina.

No plano internacional, a Convengdo de Berna, da qual o Brasil ¢ signatario, ndo
explicita a necessidade de autoria humana, mas pressupde a figura do autor como pessoa
(CONVENCAO DE BERNA, 1886). Essa presuncio ¢ historica e decorre do contexto de sua
elaboragdo, muito anterior a era da IA generativa. A Organizacdo Mundial da Propriedade
Intelectual (OMPI) tem promovido debates sobre o tema, mas ainda ndo propds alteracdo
textual na convengdo. Paises-membros, como Estados Unidos e Reino Unido, ja manifestaram
que ndo pretendem reconhecer autoria ndo humana no curto prazo. Esse panorama indica que
mudangas no regime internacional dependerdo de consenso multilateral. Até 14, a aplicag@o da
Convengao no Brasil seguira a interpretacdo personalista.

A experiéncia norte-americana ¢ ilustrativa, sobretudo pelo caso “Thaler vs.
Perlmutter”, em que se discutiu o registro de uma obra criada sem interven¢do humana. A U.S.

Copyright Office negou o registro com base no requisito de autoria humana substancial.
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Decisoes posteriores reafirmaram esse entendimento, inclusive quando a participagdo humana
foi considerada meramente mecanica. Esse cendrio reforga a hipdtese de que a protecao autoral
ndo se estende a criagdes puramente algoritmicas. Ao mesmo tempo, evidencia a possibilidade
de reconhecimento de autoria quando ha contribui¢do criativa relevante. Essa linha é relevante
para pensar a aplicacdo no Brasil.

No Reino Unido, a legislagdo autoral prevé que, para obras geradas por computador,
o0 autor sera a pessoa que fez os arranjos necessarios para a criagdo (Copyright, Designs and
Patents Act, 1988). Essa regra, embora pareca atribuir autoria a ndo criadores diretos, ainda
exige uma figura humana organizadora do processo. Tal modelo pode inspirar ajustes
legislativos no Brasil, permitindo o reconhecimento de autoria a operadores de sistemas de [A.
No entanto, a adogdo dessa solugdo demandaria alteragdo expressa da LDA. Além disso, seria
necessario definir critérios objetivos para aferir a relevancia da intervengdo humana. Essa
experiéncia comparada reforga a diversidade de abordagens possiveis (SCHIRRU, 2023).

O caso do Studio Ghibli exemplifica as tensdes éticas e juridicas quando a IA emula
estilos artisticos desenvolvidos ao longo de décadas. Hayao Miyazaki, diretor e cofundador,
sempre defendeu a arte feita @ mao e criticou duramente o uso de algoritmos para reproduzir a
estética do estudio (STUDIO GHIBLI BRASIL, 2025). A reprodugdo ndo autorizada de estilo
pode ser enquadrada como violagdo de direitos morais e concorréncia desleal, ainda que o estilo,
por si s6, ndo seja protegido como obra autonoma no Brasil. No entanto, a apropriag¢do indevida
do conjunto de elementos distintivos pode configurar ilicito se gerar confusdo ou dilui¢do de
marca. A OpenAl, diante da repercussdo, bloqueou comandos que replicavam o estilo do
estudio, mas usudrios contornaram as restricdes. Esse episodio demonstra as limitacdes técnicas
e juridicas de proteger a identidade visual contra IA generativa.

Do ponto de vista brasileiro, a Lei n° 9.610/1998 assegura ao autor o direito moral de
manter a integridade da obra e de se opor a modificacdes prejudiciais a sua honra ou reputacio
(art. 24, IV). Se uma IA gera obra no “estilo Ghibli” sem autorizac¢ao, ndo ha violagdo direta da
integridade de uma obra especifica, mas pode haver uso indevido de elementos identificadores
protegidos por outros ramos juridicos. A protecao de estilos é mais robusta quando atrelada a
marcas registradas, desenho industrial ou trade dress. Esse raciocinio pode ser ampliado para
outros artistas visuais cujas obras sejam emuladas por IA. A problematica reforca a necessidade
de protecdo transversal, combinando direitos autorais, propriedade industrial e regras de
concorréncia. O desafio ¢ adaptar tais instrumentos a escala e velocidade da geragdo algoritmica

(LOPES, 2023; SCHIRRU, 2023).

11



A plataforma DeviantArt oferece um exemplo inverso, em que a exposicao de obras
autorais convive com ferramentas de IA. Criada em 2000, funciona como portfolio digital e
rede social para artistas, permitindo inclusive a venda direta de obras (VEJJO, n.d.). Nesse
ambiente, a clausula de propriedade intelectual nos termos de uso pode assegurar ao artista a
manutengdo da titularidade e a proibi¢ao de uso ndo autorizado. No entanto, a coexisténcia com
IA levanta davidas sobre mineracdo de dados e treinamento de modelos. Muitos artistas
defendem clausulas expressas que proibam o uso de seu conteudo para treino de IA, salvo
autorizacao especifica. Essa ¢ uma medida contratual que antecipa a regulagdo estatal.

Os termos de uso de plataformas de IA, como os do Google e da OpenAl, incorporam
restricdes e licencas que moldam a relagdo com o usuario. O Google, por exemplo, proibe o uso
de seus servigos para gerar contetido que viole direitos de propriedade intelectual de terceiros,
prevendo inclusive encerramento de conta para infratores reincidentes (GOOGLE, 2024). A
OpenAl atribui a titularidade dos resultados ao usuario, mas impode responsabilidade por
eventuais violagoes (OPENAI, 2024). Essas disposi¢des ndo substituem o regime legal de
direitos autorais, mas o complementam contratualmente. No Brasil, clausulas abusivas ou
incompativeis com a LDA podem ser invalidadas judicialmente. Por isso, ¢ fundamental
interpretar tais termos a luz do direito interno.

O paradoxo surge quando a propria ferramenta de IA, ao gerar conteudo,
inevitavelmente incorpora fragmentos estilisticos ou estruturais de obras protegidas. Nessa
hipotese, mesmo que o usudrio seja considerado titular do output, ele pode infringir direitos de
terceiros sem saber. A responsabilidade objetiva ou subjetiva do usudrio dependera da
comprovacdo de dolo ou culpa, além do nexo causal. No direito brasileiro, a boa-f¢ pode ser
invocada para mitigar san¢des, mas ndo afasta a obrigag@o de cessar a violagdo. Plataformas
tendem a incluir clausulas exoneratdrias, transferindo ao usudrio a integral responsabilidade.
Esse cenario demanda maior transparéncia sobre as bases de dados utilizadas no treinamento
dos modelos (LOPES, 2023).

O Projeto de Lei n® 2.338/2023, em tramitacdo no Senado, trata de excecdes para
mineracdo de textos e dados. Embora ndo especifico para artes visuais, o texto pode influenciar
a legalidade do uso de obras protegidas no treinamento de IA. Outra proposi¢do, o PL n°
4.025/2023, afirma expressamente que IA ndo pode ser autora e cria um fundo de remuneracdo
para titulares cujas obras sejam utilizadas por sistemas (SOUZA; NAKANO; SCHIESSL et a/,
2024). Essas iniciativas indicam um movimento legislativo de prote¢do reforcada para criadores

humanos. No entanto, ainda carecem de critérios claros para aferir a participacdo humana em
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criagoes hibridas. A discussdo legislativa também abrange san¢des penais e civis especificas.
A consolidagdo desse marco regulatorio serd determinante para a seguranga juridica.

Doutrinariamente, autores como Carra e Lemos (2024) defendem que a intervengdo
humana relevante deve ser definida por critérios objetivos, como originalidade e
substancialidade da contribuicdo. Isso evitaria disputas sobre inputs minimos ou meramente
técnicos. No campo internacional, algumas correntes sugerem a ado¢do do modelo “Al-owner
approach”, atribuindo direitos a pessoa ou empresa que detém e opera o sistema (PAIVA;
FRANCO; FALEIROS JUNIOR, 2024). Essa proposta, contudo, conflita com a natureza
personalissima do direito autoral brasileiro. A soluc¢do intermediaria pode residir na titularidade
derivada por contrato, onde o operador recebe cessdo ou licenca exclusiva do criador humano.
Tal modelo preserva a coeréncia com a LDA e reconhece o papel do operador.

Outra dimensdo relevante ¢ a prote¢do contra uso indevido de imagem e dados
pessoais. A 1A pode gerar obras a partir de fotografias ou videos de individuos identificaveis,
o que envolve também o direito a privacidade e a imagem. A Constituicdo Federal e o Codigo
Civil asseguram tais direitos, cuja violagdo pode ensejar indenizagdo. Plataformas como o
Google e a OpenAl preveem, em seus termos, a proibicdo de uso de dados pessoais sem
consentimento legalmente exigido (GOOGLE, 2024; OPENALI, 2024). No Brasil, a Lei Geral
de Prote¢do de Dados (Lei n® 13.709/2018) adiciona salvaguardas especificas. Assim, a
protecdo da personalidade se soma a da propriedade intelectual na regulacdo da arte de IA.

Em termos praticos, a fiscalizacdo de infragdes por IA enfrenta obstaculos técnicos. A
velocidade e o volume de outputs tornam dificil a identificagdo de violagdes em tempo real.
Ferramentas de marca d'agua e metadados podem auxiliar na rastreabilidade. Organizacdes
internacionais e empresas de tecnologia t€ém desenvolvido padrdes para identificar conteudo
gerado por IA. No entanto, a eficacia dessas medidas depende de cooperagdo global. O Brasil
pode adotar tais padrdes como exigéncia para plataformas que operem no pais.

O caso DeviantArt ilustra uma abordagem proativa ao incluir cldusulas de protecao de
propriedade intelectual nos termos de uso. Ainda assim, a plataforma foi criticada por integrar
a ferramenta de IA “DreamUp” sem consulta prévia a comunidade (FALEIROS JUNIOR;
MOURA, 2023). Esse episodio gerou debates sobre consentimento e licenciamento tacito de
contetido. A auséncia de um mecanismo de opt-out para uso no treinamento de IA foi apontada
como falha ética e juridica. No Brasil, clausulas dessa natureza poderiam ser questionadas a luz
do Coédigo de Defesa do Consumidor. A transparéncia e o consentimento informado sdo

requisitos essenciais para a validade de tais disposicdes.
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3. LIMITES E RESPONSABILIDADES

A responsabilidade pelas infracdes cometidas por meio de 1A ¢é tema central na
formulacdo de politicas publicas. O direito brasileiro, pela LDA e pelo Cédigo Civil, prevé que
o autor da violagdo responde pelos danos materiais e morais decorrentes (BRASIL, 1998;
BRASIL, 2002). Contudo, em um cenario de autoria difusa ou ndo humana, a identificagdo do
infrator torna-se complexa. Plataformas de IA tentam mitigar riscos mediante termos de uso
que deslocam a responsabilidade para o usuario. Essa transferéncia, no entanto, ndo isenta a
empresa de responder solidariamente quando participa ou se beneficia da infracdo. O
delineamento de responsabilidades €, portanto, um desafio regulatério e interpretativo.

No plano internacional, iniciativas como o Al Act da Unido Europeia estabelecem
obrigacdes de transparéncia e governanca para fornecedores de sistemas de IA. Tais obrigacdes
incluem a divulgacdo das bases de dados utilizadas para treinamento, medida que impacta
diretamente a questdo de direitos autorais. O Brasil poderia se inspirar nessas exigéncias para
fortalecer a protecdo de criadores. A transparéncia sobre datasets facilitaria a identificacdo de
usos ndo autorizados. Essa abordagem, entretanto, enfrenta resisténcia de empresas, que alegam
segredo industrial. O equilibrio entre transparéncia e protecdo empresarial sera decisivo para a
eficacia de qualquer norma.

A interacdo entre direitos autorais e contratos de adesdo nas plataformas digitais
demonstra a importancia da regulagdo contratual. Mesmo que a lei ndo reconheca autoria nao
humana, contratos podem atribuir titularidade derivada ou disciplinar usos permitidos. No
entanto, no Brasil, tais clausulas devem respeitar os principios do Codigo Civil e do Codigo de
Defesa do Consumidor. Clausulas abusivas ou que impliquem rentncia a direitos essenciais
podem ser anuladas judicialmente. Por isso, a redacdo dos termos de uso deve ser clara ¢
equilibrada. Essa harmonizacdo entre lei e contrato fortalece a seguranca juridica.

O papel da interven¢do humana ¢ central para qualquer tentativa de reconhecimento
juridico de obras de IA. A doutrina brasileira converge na necessidade de estabelecer
pardmetros objetivos para definir essa intervengdo (FALEIROS JUNIOR; QUINELATO;
STRACK, 2020; CARRA; LEMOS, 2024). Critérios como a escolha criativa de elementos, a
direcdo estética e a modificacdo substantiva do output podem servir como indicadores. Essa
abordagem preserva a esséncia do direito autoral, vinculada a personalidade do autor. Ao
mesmo tempo, permite a protecdo de criagdes hibridas que refletem expressdo humana. Essa

solucdo também se alinha a praticas internacionais.

14



No Brasil, a auséncia de previsdo expressa para autoria ndo humana ndo impede o
debate sobre sua viabilidade. Projetos de lei recentes mostram disposi¢@o para tratar de aspectos
como remuneracao, transparéncia e penalidades especificas. Ainda assim, ha receio de que a
ampliacdo da autoria fragilize o nucleo personalista da LDA. Alguns autores argumentam que
novos direitos conexos poderiam ser criados para proteger outputs de IA. Essa via reconheceria
valor econdmico sem descaracterizar o conceito de autor. Tal inovagao exigiria ampla discusso
legislativa e social.

A analise comparativa evidencia que ndo ha consenso global sobre a prote¢ao da arte
gerada por IA. Enquanto os EUA e o Reino Unido mantém a exigéncia de autoria humana,
alguns paises asiaticos consideram flexibiliza¢cdes. No entanto, mesmo nesses casos, ha critérios
para assegurar alguma forma de participacdo ou controle humano. A adocdo de padrdes
minimos internacionais poderia facilitar a circulagdo transnacional de obras de IA. A OMPI ¢
o foro natural para esse didlogo. O Brasil, como signatario da Conven¢do de Berna, deve
acompanhar e participar ativamente dessas discussoes.

O caso do Studio Ghibli reforca a dimensao cultural e moral do debate. A resisténcia
de Miyazaki a utilizacdo de IA para replicar o estilo do estidio ilustra o valor intangivel da
criagdo artesanal. No Brasil, essa dimensdo encontra respaldo nos direitos morais do autor, que
sdo inalienaveis e irrenuncidveis. A apropriagdo indevida de um estilo pode afetar ndo apenas
interesses patrimoniais, mas a propria identidade artistica. O desafio ¢ traduzir essa protecao
em mecanismos eficazes contra a reproducdo algoritmica. Isso envolve tanto o direito autoral
quanto instrumentos complementares.

A experiéncia do DeviantArt e de outras plataformas evidencia a importancia de um
consentimento informado para uso de conteudo em IA. Muitos artistas reivindicam ferramentas
de opt-in ou opt-out para treinamento de modelos. Essa pratica fortalece a autonomia do criador
e reduz conflitos juridicos. No Brasil, essa exigéncia poderia ser incorporada a legislagcdo ou
regulada por 6rgdos como a Secretaria Nacional do Consumidor. O reconhecimento contratual
da vontade do criador € elemento central para legitimar o uso. Sem ele, aumenta o risco de
litigios e danos reputacionais.

A aplicagdo da Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD) a arte de IA ¢ outro
ponto a considerar. Quando outputs derivam de dados pessoais, hd incidéncia direta da
legislacdo. Isso inclui situagdes em que imagens ou caracteristicas individuais sdo reproduzidas
sem autorizacdo. A LGPD estabelece bases legais e direitos do titular que precisam ser
respeitados. O descumprimento pode gerar sangdes administrativas e indenizagdes. Portanto, a

protecdo de dados e a de direitos autorais caminham lado a lado nesse contexto.
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O desafio técnico de identificar violagdes em outputs de IA exige novas ferramentas
juridicas e tecnoldgicas. A marcacgdo digital de conteudos protegidos pode ajudar a detectar
usos ndo autorizados (EHRHARDT JUNIOR; MILHAZES NETO, 2024). Algoritmos de
deteccdo reversa também podem identificar similaridades significativas. Contudo, esses
métodos ndo sdo infaliveis e podem gerar falsos positivos ou negativos. A legislacdo deve
considerar essas limitagdes técnicas ao definir responsabilidades. Isso evita a imposi¢do de
obrigagdes desproporcionais a criadores e usuarios.

A jurisprudéncia brasileira ainda ndo enfrentou casos paradigmaticos de arte
exclusivamente gerada por IA. No entanto, decisdes em areas correlatas, como fotografia e
musica, indicam a valorizacdo da intervencdo criativa humana. Essa tendéncia sugere que
outputs puramente automaticos ndo serdo protegidos como obras autorais. Ao mesmo tempo,
reconhece-se valor econdomico em criagdes hibridas. Essa realidade pode impulsionar solucdes
legislativas especificas. O Judicidrio podera desempenhar papel relevante na interpretacao
inicial dessas normas.

A solugdo para a prote¢do de obras de A pode envolver a criacdo de um direito sui
generis. Esse direito reconheceria a titularidade sobre determinados outputs sem equipara-los a
obras autorais. Modelos semelhantes existem para bancos de dados e topografias de circuitos
integrados. No Brasil, essa abordagem preservaria a coeréncia da LDA e atenderia a demanda
por prote¢do econdomica. A implementacdo exigiria critérios claros de titularidade e duragao.
Essa inovacdo poderia harmonizar interesses de criadores, usudrios e empresas.

O uso de IA na arte também levanta questdes concorrenciais. Empresas com acesso
privilegiado a grandes datasets podem dominar mercados criativos. Isso pode restringir a
diversidade cultural e limitar oportunidades para artistas independentes. O direito da
concorréncia pode ser acionado para evitar praticas abusivas. No Brasil, o CADE poderia
analisar concentragcdes de mercado e condutas anticompetitivas no setor. Essa integracao entre
propriedade intelectual e concorréncia ¢ fundamental.

A protecdo internacional de obras de IA dependerd da harmonizagdo de conceitos.
Divergéncias entre paises podem criar barreiras para registro e exploracdo econdmica. A
auséncia de regras claras pode desestimular investimentos em tecnologias criativas. Ao mesmo
tempo, normas excessivamente restritivas podem sufocar a inovacdo. O equilibrio entre
protecdo e acesso sera a chave para um regime funcional. O Brasil deve buscar alinhar-se a
padrdes que preservem sua competitividade cultural e tecnoldgica.

A participagdo dos titulares de direitos na formulagdo de politicas publicas é essencial.

Artistas, associagdes de classe e plataformas devem integrar o debate legislativo. Esse dialogo
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pode gerar solucdes mais equilibradas e viaveis. A auséncia de participagdo social tende a
produzir normas ineficazes ou injustas. No caso da arte de IA, a diversidade de perspectivas ¢
particularmente importante. A regulagdo deve refletir esse pluralismo.

A formacdo e a educag@o juridica sobre IA e direitos autorais precisam ser fortalecidas.
Profissionais do direito devem compreender tanto os fundamentos técnicos quanto os juridicos.
Essa capacitacdo ¢ indispensavel para interpretar e aplicar normas em casos complexos.
Universidades ¢ instituicdes de ensino podem desempenhar papel estratégico. Cursos e
treinamentos especificos podem reduzir a assimetria de informagdes. Isso contribui para uma
aplicacdo mais justa e eficaz da lei.

O uso ético da IA na arte envolve mais do que legalidade. Questdes como
reconhecimento, remuneracio e preservacao da diversidade cultural sdo igualmente relevantes.
Plataformas e empresas devem adotar codigos de conduta que reflitam esses valores. A
autorregulacdo pode complementar a legislacdo, mas ndo a substituir. No Brasil, a cultura de
compliance pode ser expandida para o setor criativo. Isso fortalece a confianga e a legitimidade
das tecnologias.

A andlise desenvolvida confirma parcialmente a hipotese inicial. A legislacdo
brasileira atual ndo protege obras exclusivamente geradas por IA como obras autorais. No
entanto, reconhece-se a possibilidade de protecdo para criagdes hibridas com intervengéo
humana relevante. Essa distingdo ¢ coerente com o nucleo personalista da LDA. Projetos de lei
e praticas contratuais podem expandir as possibilidades de tutela. O cendrio permanece
dindmico e em construgao.

As possibilidades identificadas incluem a protecao contratual, a cria¢do de direitos sui
generis ¢ a harmonizagdo com padrdes internacionais. Cada uma dessas opgdes apresenta
vantagens e desafios. A escolha do caminho dependera de fatores politicos, econémicos ¢
culturais. A participacdo de multiplos atores sera determinante. O Brasil tem oportunidade de
liderar esse debate na América Latina. Isso requer visdo estratégica e abertura ao dialogo.

A conclusido principal € que a arte gerada por [A desafia as categorias tradicionais de
autoria e titularidade. O direito brasileiro, em sua forma atual, responde a esse desafio mantendo
a centralidade da autoria humana. Essa resposta preserva valores historicos, mas pode limitar o
aproveitamento econdmico de certas criacdes. Reformas legislativas e praticas contratuais
inovadoras podem ampliar o alcance da protecdo. O equilibrio entre inovagdo e protecdo € o
ponto de convergéncia. Essa ¢ a agenda a ser perseguida nos proximos anos.

No plano internacional, o Brasil deve acompanhar e influenciar discussdes na OMPI e

em foros regionais. A definicao de padrdes comuns evitard conflitos e incertezas. A cooperacao
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internacional pode incluir troca de informacdes e assisténcia técnica. Experiéncias estrangeiras
podem inspirar solugdes adaptadas a realidade nacional. Essa integracdo reforca a posicao do
Brasil no cenario global. Também amplia oportunidades para artistas e empresas.

Do ponto de vista técnico, a evolucdo da IA tornara cada vez mais ténue a linha entre
criacdo humana e algoritmica. Isso exigird constante atualizagdo normativa e interpretativa.
Orgfos reguladores e o Judiciario terdo de se adaptar rapidamente. A flexibilidade sera essencial
para lidar com novas formas de criacdo. Ao mesmo tempo, deve-se evitar inseguranga juridica.
O desafio ¢ manter normas claras e previsiveis.

A educagio do publico também ¢é relevante para a eficacia da regulacdo. Consumidores
e usudrios precisam entender os limites e responsabilidades no uso de IA. Campanhas de
conscientiza¢do podem prevenir infragdes e conflitos. Organizagdes da sociedade civil podem
contribuir nesse processo. A colaboracdo entre governo, empresas e sociedade ¢ crucial. Isso
fortalece a cultura de respeito a propriedade intelectual.

A integragdo entre direito autoral, prote¢do de dados e concorréncia oferece um quadro
mais completo para regular a arte de IA. Essa abordagem multidisciplinar € necessaria para
lidar com as multiplas implica¢des da tecnologia. Politicas publicas integradas podem prevenir
lacunas e sobreposi¢des. No Brasil, isso exigird coordenagao entre diferentes 6rgaos e esferas.
A complexidade do tema justifica essa abordagem ampla. Essa ¢ uma das li¢cdes deste estudo.

Em sintese, a arte gerada por inteligéncia artificial representa tanto um desafio quanto
uma oportunidade para o direito da propriedade intelectual. O Brasil, com sua tradigdo
personalista, precisa adaptar-se sem perder seus fundamentos. Reformas legislativas, solucdes
contratuais e autorregulacdo podem compor um sistema equilibrado. A participacdo social e a
cooperacdo internacional sdo condig¢des para o sucesso. O futuro da protecdo da arte de A

dependera dessas escolhas. O presente estudo oferece subsidios para orientar esse caminho.

4. CONCLUSAO

A analise empreendida permitiu constatar que o direito autoral brasileiro, tal como
positivado na Lei n® 9.610/1998, mantém-se fiel a concepgao personalista da autoria, centrando-
a inexoravelmente na figura humana. A auséncia de previsdo normativa para reconhecer a
autoria ndo humana ndo configura lacuna acidental, mas expressdo de uma opc¢ao legislativa
que encontra respaldo na dogmatica tradicional e na propria Constituicdo Federal. Tal cenario,
contudo, ndo elimina a necessidade de respostas juridicas as novas realidades, mormente diante

do uso crescente de sistemas de inteligéncia artificial generativa no processo criativo. A
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dogmatica autoral, se por um lado preserva valores fundantes como a personalidade, por outro
se vé instada a dialogar com conceitos emergentes, como autoria compartilhada e titularidade
derivada. A tensdo entre tradicao e inovagdo evidencia-se ndo apenas no campo normativo, mas
também no plano axioldgico, quando se pondera o valor cultural da criagdo humana face a
eficiéncia algoritmica. Este é, portanto, o ponto de partida para as conclusdes que se seguem.

O exame dos casos praticos, como o do Studio Ghibli e da plataforma DeviantArt,
revelou que os conflitos envolvendo IA e propriedade intelectual ndo se limitam a um dilema
tedrico de qualificagdo juridica. Ao contrario, eles materializam prejuizos concretos a
integridade moral da obra, a exploracdo econdmica e a propria identidade artistica de criadores
humanos. A reprodu¢do ndo autorizada de estilos ou a utilizagdo indevida de obras para
treinamento de modelos algoritmicos demonstram o potencial lesivo da tecnologia quando néo
regulada adequadamente. No Brasil, embora o arcabougo juridico vigente disponha de
instrumentos de repressdo a condutas ilicitas, ha lacunas quanto a prevencgdo e ao controle
prévio dessas praticas. A aplicagdo combinada de direitos autorais, propriedade industrial,
protecdo de dados e concorréncia pode mitigar parte dessas fragilidades. Todavia, a solugdo
perene demanda atualizagdo legislativa e a harmonizagdo com parametros internacionais.

Sob o prisma legislativo, constata-se que os projetos de lei em tramite, como o PL n°
4.025/2023 ¢ o PL n® 2.338/2023, sinalizam um movimento de protegdo reforgada ao criador
humano e de regulamentacgdo da utilizacdo de obras por sistemas de IA. Essas propostas, ao
mesmo tempo em que preservam a concepgdo personalista da autoria, visam conferir maior
transparéncia e previsibilidade no uso de dados e criagdes para treinamento de modelos. A
instituicdo de mecanismos de remuneracdo e de restricao de uso constitui avanco relevante, mas
sua efetividade dependera da clareza conceitual sobre a intervengdo humana minima necessaria
para o reconhecimento autoral. A experiéncia comparada demonstra que soluc¢des hibridas sao
possiveis, desde que criteriosamente delimitadas. A adog¢do de um direito sui generis para
proteger determinados outputs de 1A, sem lhes conferir status de obra autoral, ¢ alternativa que
merece consideracdo. Assim, o legislador brasileiro se vé desafiado a equilibrar inovacao,
protecdo cultural e seguranca juridica.

A perspectiva internacional reforca a necessidade de o Brasil participar ativamente dos
debates promovidos por organismos como a Organizacdo Mundial da Propriedade Intelectual e
a Unido Europeia. A harmonizacdo de conceitos e padrdes evitara conflitos de jurisdicao e
favorecera a circulacdo transnacional de criagcdes, sejam elas humanas ou hibridas. O
distanciamento de tais discussdes podera isolar o pais e comprometer a competitividade de seus

artistas e empreendedores criativos. Ao mesmo tempo, a mera importacio de modelos
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estrangeiros, sem adaptacdo a realidade local, pode gerar disfungdes e injusticas. O desafio
consiste em absorver experiéncias bem-sucedidas e adapta-las ao contexto normativo e cultural
brasileiro, preservando a centralidade da figura humana na autoria e, simultaneamente,
reconhecendo novas formas de expressao criativa. Trata-se de tarefa que requer sensibilidade
técnica e visdo estratégica.

No campo contratual e da autorregulagdo, as plataformas digitais desempenham papel
relevante como agentes de ordenagdo das relagdes entre criadores e sistemas de [A. Clausulas
claras sobre titularidade, licenciamento e uso de outputs podem prevenir litigios e fortalecer a
confianga dos usuarios. Contudo, tais instrumentos devem respeitar as balizas legais e ndo
podem servir como mecanismos de rentincia disfarcada a direitos fundamentais. O controle
social sobre essas praticas, seja por meio de o6rgdos reguladores, seja pela pressdao da propria
comunidade artistica, ¢ componente indispensavel. Ademais, a transparéncia sobre as bases de
dados e métodos de treinamento utilizados pelos sistemas de IA ¢ condicdo para um
consentimento verdadeiramente informado. Sem isso, os contratos correm o risco de se
tornarem instrumentos de legitimagdo de praticas lesivas e opacas.

Em conclusdo, reafirma-se que a arte gerada por inteligéncia artificial impde um duplo
desafio ao direito autoral brasileiro: manter a coeréncia com seus fundamentos personalistas e,
ao mesmo tempo, responder adequadamente as inovagdes tecnoldgicas. A solucdo ndo reside
em uma ruptura abrupta com o modelo vigente, mas em sua adaptagdo calibrada, mediante
reformas legislativas, instrumentos contratuais equilibrados e praticas de autorregulacdo
responsaveis. A protecdo da criagdo humana, em suas dimensdes moral e patrimonial, deve
permanecer como eixo estruturante, mas isso ndo impede o reconhecimento de novas categorias
protetivas para criagdes hibridas ou de autoria derivada. O éxito dessa adaptacdo dependera de
um didlogo constante entre legislador, juristas, comunidade artistica, plataformas tecnologicas
e sociedade civil. Ao final, a medida do avango sera a capacidade de proteger tanto o patrimonio
cultural quanto o dinamismo criativo que a tecnologia ¢ capaz de oferecer. Essa ¢ a tarefa que

se impoe ao direito da propriedade intelectual na era da inteligéncia artificial.
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