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XV ENCONTRO INTERNACIONAL DO CONPEDI ALICANTE -
ESPANHA

GOVERNO DIGITAL, DIREITO E NOVASTECNOLOGIASI

Apresentacao

O XXXII Congresso Nacional do CONPEDI, realizado entre os dias 27 e 29 de maio de
2026, na cidade de Alicante, na Espanha, contou com a acolhida da Universidade de Alicante
como instituicdo anfitrid. O evento reafirmou a relevancia do debate juridico qualificado e
teve como tematica central 0 Meio ambiente e sustentabilidade: perspectivas globais e locais
na agenda 2030. Reunindo pesqguisadores de diferentes paises e instituicdes, o evento
consolidou-se como um espaco privilegiado para a construcdo de reflexdes criticas e
multidisciplinares sobre os impactos da digitalizacéo das relacbes sociais, econdmicas e
politicas.

Nesse contexto, 0 Grupo de Trabalho “Governo Digital, Direito e Novas Tecnologias |”,
realizado no dia 29 de maio de 2026, promoveu um rico debate acerca das multiplas
dimensbes da governanga digital, da inteligéncia artificial e da protecdo dos direitos
fundamentais em sociedades cada vez mais conectadas e dependentes de infraestruturas
tecnoldgicas. Os trabalhos apresentados, previamente aprovados mediante avaliagdo duplo-
cega por pares, demonstram a maturidade e a diversidade das pesquisas desenvolvidas no
campo do Direito e Tecnologia, contemplando perspectivas tedricas, normativas,
institucionais e comparadas.

Os estudos reunidos neste volume podem ser organizados em quatro grandes eixos tematicos.
1 - Governanga Digital, Democracia e Direito Global

Este eixo reline trabal hos voltados a andlise dos desafios institucionais da governanca digital,
da democracia e da construcdo de mecanismos regulatérios capazes de assegurar

transparéncia, responsabilidade e legitimidade no uso das novas tecnol ogias.

» Direito Global, Inteligéncia Artificial e Sustentabilidade Institucional: Governanca e
Responsabilidade no Poder Judici&rio

 Inteligéncia Artificial e Democracia: Transparéncia as Novas Tecnologias para a
Governanca



* O Ciberespaco como Bem Publico Universal e a Governanca da Internet: Entre a Captura
Privada e o Direito Transnacional

2 - Inteligéncia Artificial, Poder Publico e Transformagao I nstitucional

Os trabalhos deste eixo discutem a incorporacdo da inteligéncia artificial nas atividades
estatai s, especialmente no ambito do Poder Judiciério e da seguranca publica, analisando seus
beneficios, limitacbes e riscos.

« Utilizacdo daInteligéncia Artificial pelo Poder Judiciario

* O Uso da Inteligéncia Artificial na Andlise de Marcas como Estratégia para Reducéo do
Backlog Brasileiro: Paradigmas Internacionais e Cuidados Necessarios

* Iniciativa Avangada de |A na Seguranca do Amazonas: O Sistema “ Pared&o”

3 - Direitos Fundamentais, Protecdo de Dados e Decisbes Automatizadas

Este conjunto de pesquisas examina o0s impactos das tecnologias digitais sobre direitos
fundamentais, com especial atencdo a privacidade, a autodeterminacdo informativa, a
igualdade e a protecdo contra discriminagdes algoritmicas.

* Entre o Ideal e 0 Real: Autodeterminacao Informativa no Constitucionalismo Brasileiro

* Vulnerabilidade Estrutural em Decisdes Automatizadas Privadas e Dever Estatal de
Protecéo algualdade Material

* Sustentabilidade Social e Governanca de Dados de Salde na Agenda 2030: Uso Secundério
de Dados Clinicos de Pessoas com Deficiéncia e sem Discernimento na Unido Europeia
/Espanha e Brasil

» Cidadania e Ciberseguranca: Garantias Estatais no Ambito Digital

4 - Infancia, Educacdo e Vulnerabilidades no Ambiente Digital

Este eixo congrega trabalhos gue refletem sobre a protecéo de grupos vulnerédveis diante das

dinamicas tecnol égicas contemporaneas, especialmente criancas, adolescentes e estudantes
inseridos em ambientes digitais mediados por algoritmos.



« Etica Digital e Educacio na Era dos Algoritmos: Principios, Regulacdo e Desafios
Contemporaneos

* Infancias Digitais e os Desafios da Conectividade Permanente
» Regulacéo da Publicidade para Criancas e Adolescentes. Como Chegamos ao ECA Digital

Os artigos que compdem estes anais demonstram a crescente relevancia das discussoes sobre
governo digital e novas tecnologias para a construcdo de sociedades mais democréticas,
inclusivas e sustentaveis. Ao abordar temas que vao desde a governanca da internet e a
inteligéncia artificial até a protecdo de dados, a infancia digital e a ciberseguranca, os
trabalhos oferecem contribuicdes significativas para o aprimoramento do debate juridico e
para a formulacéo de respostas institucionais compativeis com os desafios da transformacéo
digital.

Espera-se que a leitura desta obra permita ao publico académico e profissional aprofundar a
compreensdo dos fendmenos analisados, contribuindo para o desenvolvimento de pesquisas
futuras e para a construcéo de modelos regulatorios mais eficientes, éticos e comprometidos

com a protecdo dos direitos fundamentais.

Agradecemos aos autores, avaliadores, coordenadores e organizadores que tornaram possivel
arealizacao deste Grupo de Trabalho e desgjamos a todos uma excelente leitura.

Cinthia Obladen de Almendra Freitas— PUC-PR
José Renato Gaziero Cella— Atitus Educacéo

Y uri Nathan da Costa Lannes— FDF



INFANCIASDIGITAISE OSDESAFIOS DA CONECTIVIDADE PERMANENTE

DIGITAL CHILDHOODSAND THE CHALLENGES OF PERMANENT
CONNECTIVITY

Fernanda PaesLemeP. Rito 1
Pedro Teixeira Gueiros 2

Resumo

A crescente hiperconectividade das infancias impde desafios inéditos a efetivacdo da
protecdo integral e & promocdo do melhor interesse de criangas e adolescentes. A ampliagdo
do acesso a internet desde idades cada vez mais precoces, somada a difusdo de préticas de
design manipulativo, al6gica da economia da atengdo, a coleta massiva de dados pessoais e a
intensificacdo de riscos associados a violéncia digital, aprofunda a condicdo de

vulnerabilidade caracteristica dessa categoria de pessoas em desenvolvimento. Tais fatores
repercutem diretamente na formagdo psiquica, social e informacional de criangas e

adolescentes, influenciando seus processos de socializag&o, aprendizagem e construcéo da
autonomia progressiva. Nesse contexto, 0 presente artigo examina como a combinagéo entre
conectividade precoce e arquiteturas digitais orientadas a maximizagdo de engajamento pode
impactar o livre desenvolvimento da personalidade. A partir desse diagnéstico, busca-se
analisar as respostas normativas existentes no ordenamento juridico brasileiro, bem como
discutir possiveis modelos de governanca digital capazes de assegurar ambientes digitais
mai S Seguros, transparentes e compativeis com atutela prioritéria das infancias.

Palavras-chave: Criancas e adolescentes, Internet, Melhor interesse, Personalidade,
Vulnerabilidade

Abstract/Resumen/Résumeé

The increasing hyperconnectivity of childhood poses unprecedented challenges to the
effective protection and promotion of children's and adolescents best interests. The
expansion of internet access from increasingly younger ages, coupled with the spread of
manipulative design practices, the logic of the attention economy, the massive collection of
personal data, and the intensification of risks associated with digital violence, deepens the
vulnerability characteristic of this category of developing individuals. These factors directly
impact the psychic, social, and informational development of children and adolescents,
influencing their socialization, learning, and the construction of progressive autonomy. In

1 Coordenadora e Professora Titular da Graduagdo em Direito do Ibmec-RJ. Doutora e Mestre em Direito Civil
pelaUERJ.

2 Professor Assistente do Ibmec-RJ. Mestre em Direito Civil pela PUC-Rio. Ex-bolsista da Fundagdo Konrad
Adenaver.
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this context, this article examines how the combination of early connectivity and digital
architectures designed to maximize engagement can affect the free development of
personality. Based on this diagnosis, it seeks to analyze the existing normative responses in
the Brazilian legal system and to discuss possible digital governance models capable of

ensuring safer, more transparent digital environments compatible with the priority protection
of childhood.

K eywor ds/Palabr as-claves/M ots-clés. Children and adolescents, Internet, Best interests,
Personality, Vulnerability
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Introduciao

Muito se tem discutido acerca dos impactos relacionados a superexposi¢ao de criangas e
adolescentes no ambiente digital. Em meio a intensa digitalizagdo da vida humana, observa-se
a inser¢do cada vez mais precoce de jovens no ciberespago, inaugurando uma realidade cujos
efeitos deletérios em torno de um estado de conectividade permanente estio sendo
experimentados pela primeira vez na histéria da humanidade em escala massiva. Este panorama
ndo se resume a um mero acesso a internet, mas de verdadeira participacdo incessante em
ecossistemas digitais projetados para maximizar engajamento e reten¢do dos usudrios, a
exemplo de técnicas envolvendo design persuasivo e manipulativo, pautadas na logica da
economia da atencdo e no uso indiscriminado de informagdes pessoais por plataformas
digitais.!

Nesse contexto, o presente artigo tem por objetivo tratar, em um primeiro momento, do
panorama envolvendo a qualidade da conectividade vivenciada por criangas e adolescentes na
internet. Em seguida, analisa-se como este acesso afeta consideravelmente o desenvolvimento
biopsicologico dos jovens, apontando para as consequéncias dos prejuizos psicossomaticos no
livre desenvolvimento da personalidade. Na sequéncia, aponta-se para as atuais respostas
normativas e os modelos de governanga capazes de assegurar o melhor interesse das criancas
e dos adolescentes, em atencdo aos direitos da personalidade. Ao final, argumenta-se a
necessidade de uma arquitetura regulatoria e institucional compativel com a responsabilidade
compartilhada entre familias, Estado e empresas de tecnologia, especialmente por meio de

instrumentos robustos funcionalizados a esta categoria.
1. Novos paradigmas da conectividade por criancas e adolescentes

A forma com que a sociedade acessa e consome a internet vem sendo transformada
profundamente. Ha poucas décadas, era comum a percep¢do de como acessar a internet

envolvia diferentes custos e barreiras socioeconomicas. Até entdo, era lidico constatar como

! Acerca desse panorama: “A quantidade massiva de dados produzidos e armazenados impactou a sociedade e
permitiu que novos modelos de atividades de negocio emergissem. Plataformas como Facebook, Youtube e outros
servicos on-line influenciaram o comportamento das pessoas ¢ das institui¢cdes, coletando, tratando e
disponibilizando dados e informagdes direcionadas e personalizadas. Essa quantidade de dados aumenta a cada
momento ¢ de maneira cada vez mais veloz, a medida que novos modos de producdo digital de dados sdo
utilizados, a exemplo da Internet das Coisas (Internet of Things — 10T). Assim sendo, essa quantidade volumosa
de dados (Big Data) ndo poderia se tratada e processada satisfatoriamente através de técnicas tradicionais de
programagdo, requerendo uma mudanga de paradigmas e técnicas de desenvolvimento” (ALENCAR;
EHRHARDT JUNIOR, 2025, p. 173).
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estar na internet pressupunha dois degraus a serem alcangados, um primeiro, de contratar um
servico de banda larga que oferecesse um acesso seguro e estdvel a rede mundial de
computadores, comumente custoso e consideravelmente lento, e, um segundo, de acessar
efetivamente servigos disponiveis fornecidos uma vez conectado a rede.> No entanto,
ultrapassada a transi¢ao da WebI (marcada por sua caracteristica estatica e baixa interatividade)
para a Web?2 (dotada de maior participagdo de usuarios na criagdo de contetidos e pela ascensao
das redes sociais) ao longo dos anos 2000, “estar conectado” e “consumir” a internet parecem
agora estar situados no mesmo degrau, tamanha a instantaneidade e popularidade nas formas
de conexdo.’

Desde que foi sancionado em 2014, o Marco Civil da Internet (Lei n° 12.965) promoveu
verdadeira renovagdo no ecossistema virtual, particularmente ao elevar o principio da
neutralidade de rede como um dos pilares da internet no Brasil, assegurando, dessa forma, o
tratamento isondmico no trafego de dados.* Ainda assim, muito embora seja perceptivel o
maior acesso a internet por pacotes de dados a pregos mais mddicos a classes como D e E,
oferecidos por companhias de telecomunicagdes, por vezes com acesso “ilimitado”, esse
consumo ¢ restrito a aplicativos populares, envolvendo determinadas redes sociais e servigos
de mensageria. Essa pratica de estabelecer de antemdo acordos comerciais com certos
provedores de contetido, denominada zero-rating, levanta questionamentos no ambito do
direito concorrencial, sendo criticada por diversos 6rgdos de defesa do consumidor, como o

Idec (Instituto de Defesa do Consumidor).?

2 Nesse sentido: “Assim, para que seja possivel o acesso a Internet, primeiramente se faz necessario que o
consumidor possua uma assinatura de prestagdo de servigos de telefonia, que possibilitara, através do uso do
modem, o acesso a World Wide Web. A segunda relagdo de consumo que se estabelece ¢ com o fornecedor de
servigco de provedor de acesso. (...) Este contrato de acesso a Internet ¢ aquele que possibilita que uma parte, o
usudrio, contrate servigos de outro, o provedor, para que seja realizada a conexao a Internet”” (MULHOLLAND,
2006, p. 96).

3 Acerca desse contexto: “A expansdo da Internet 2.0 trouxe dentre suas mudangas mais significativas a
substituicao da remuneragdo da publicidade dos provedores de contetido, informagado e hospedagem nao mais pelo
numero de acesso as paginas (page views), mas por clique em cada hyperlink (cost per click) reativando os
investimentos nos sites” (MARTINS, 2023, p. 40).

4 Acerca deste principio: “Nesse sentido, considera-se que o conceito de neutralidade de rede implica que os
individuos, empresas e governos responsaveis pelo gerenciamento de redes de telecomunicagdes ndo discriminem
injustificadamente o trafego de dados que nelas transita. Vale dizer: neutralidade significa manter as regras de
trafego estabelecidas pelos padrdes que regem a propria Internet como um todo, evitando assim que operadores
de trechos da rede possam ditar suas proprias regras extravagantes” (SOUZA; LEMOS, 2016, p. 117-118).

5 Ao analisar criticamente a4 denominada pratica denominada de zero-rating, o 6rgdo pondera: “A manutengio
dessas praticas, somada & auséncia de uma politica publica estruturada e ambiciosa, revela a falta de compromisso
do Estado e de orgdos reguladores com a reducdo das desigualdades digitais. A inclusdo digital ndo pode ser
tratada como uma externalidade de mercado ou como um favor das operadoras. E uma politica de direitos, que
exige financiamento publico, regulagdo eficaz e compromisso com a justi¢a social” (INSTITUTO DE DEFESA
DO CONSUMIDOR, 2025, n.p.).
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Em razao disso, torna-se indispensavel avaliar a qualidade da conectividade quando se
constata um maior acesso € popularizacdo da internet. Nesse sentido, no ambito da pesquisa
“TIC Domicilios 2024”, conduzida pelo Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento
da Sociedade da Informacdo (Cetic.br), adota-se a chamada “conectividade significativa”,
expressdo que visa compreender ndo “apenas ao acesso a Internet, mas também a qualidade
dele e as habilidades digitais necessarias para utilizar a rede de forma eficaz, buscando criar
um ambiente online mais equitativo e acessivel para todos” (COMITE GESTOR DA
INTERNET NO BRASIL, 2024, n.p.). Nesse contexto, de acordo com a aludida pesquisa, 73%
da populacdo da classe A esta incluida na faixa mais alta da “conectividade significativa”,
enquanto apenas 3% das classes D e E a alcangam. Nesse viés, a disparidade na qualidade do
acesso a internet permanece, portanto, discrepante.

Mas para além de um desafio socioecondmico, passa a ser igualmente necessario
considerar como as diferentes geragdes estdo conectadas a internet € de que modo. Dados do
relatorio “Estatisticas TIC para criangas de 0 a 8 anos de idade” divulgado em margo de 2025,
também pelo Cetic.br, apontam que, em 2015, 3% das criangas de zero a dois anos, 6% das de
trés a cinco anos e 18% das de seis a oito anos possuiam um aparelho celular proprio. Ja em
2024, essas respectivas faixas etarias com aparelho mével pessoal alcangaram 5%, 20% e 36%
(COMITE GESTOR DA INTERNET NO BRASIL, 2025, n.p.). Desse modo, a realidade
envolvendo os chamados nativos digitais refor¢a questionamentos quanto aos efeitos
provocados por uma conexao tao precoce a internet.

Isso porque essa naturalizacdo da conectividade desde a primeira infincia marca uma
profunda ruptura geracional. Se as geracdes anteriores descobriram a internet, experimentando-
a paulatinamente, com niveis de discernimento mais avangados, as novas geracdes nasceram
imersas em ecossistemas digitais, para os quais estar online ndo parte de uma escolha, mas de
consideravel condicao existencial. Tal transi¢do implica uma redefini¢do do proprio processo
de socializacdo e formag¢do da personalidade, transmudado do meio analdgico para o digital,
exigindo uma abordagem juridica mais acurada a esta realidade tecnoldgica, em aten¢do aos

riscos especificos provocados.
2.  Efeitos da conectividade no desenvolvimento biopsicoldgico

Embora, por um lado, seja salutar a perspectiva de o acesso a informagao estar cada vez
mais acessivel as pessoas, representando um poderoso instrumento de emancipacdo e
autodeterminagdo pessoal, o consumo desmedido de estimulos digitais continuos, por outro

lado, aflora efeitos deletérios significativos no desenvolvimento cognitivo e emocional de
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criangas e adolescentes. Afinal, de pouco adianta ter um acesso infindavel de informagdes se o
grau de desenvolvimento dificilmente caminha pari passu a esse volume de processamento.
Destarte, somado a perspectiva de lidar com os desafios digitais, quando se analisa essa
capacidade a ser desempenhada por menores de idade, ha uma inegavel vulnerabilidade
agravada.®

Pesquisas no campo da neurociéncia e pediatria indicam que 0 uso precoce € excessivo
de dispositivos digitais estd associado a atrasos no desenvolvimento da linguagem, déficit de
aten¢do, distarbios do sono e aumento da ansiedade e depressao em jovens (HUTTON, 2019,
n.p.). Estudos recentes da OMS (Organizacdo Mundial da Satde) classificam o uso
problematico da internet como um transtorno comportamental emergente, com sintomas
comparaveis aos vicios em substancias (GRAYLEY, 2025, n.p.). O fendmeno conhecido como
“geracdo ansiosa”, recorrente em relatorios clinicos e educacionais, sintetiza a correlacdo entre
hiperconectividade e adoecimento emocional. A dependéncia por validacao digital, a exemplo
da busca por likes e engajamento, o medo de se sentir excluido da rede (“FOMO”, do inglés,
fear of missing out) e o ciclo continuo por recompensas instantaneas alteram os padrdes de
aten¢do e a tolerancia a frustragao.

Em razdo desse fendmeno, que leva a situagdes extremas, como suicidios, diversos pais
e responsaveis legais de vitimas menores de idade estdo movendo ag¢des judiciais contra redes
sociais, por repercussdes diretas em tais fatalidades (CORREA, 2025, n.p.). Dentre as
plataformas mais demandadas estdo as célebres Facebook, Instagram, Snapchat, YouTube e
TikTok, cujo design e arquitetura do ambiente online projeta danos fisicos, mentais e
emocionais,” incluindo casos de cyberbullying, desafios online, além de possuir algoritmos
altamente viciantes, gerando dependéncias e abusos, sem qualquer fiscalizagdo devida no

ambito da autorregulagio.?

6 A esse respeito: “No ambito da interpretagdo setorizada, doutrina e jurisprudéncia passaram a utilizar o termo
hipervulneravel para justificar um tratamento diferenciado para as pessoas naturais consideradas mais suscetiveis
ou que estejam em situagdo de vulnerabilidade agravada ou potencializada em compara¢do com o consumidor
padrdo. Trata-se, por exemplo, dos idosos, dos pacientes médicos, das pessoas com deficiéncia, dos alérgicos ou
hipersensiveis a determinadas substancias — como os celiacos —, dentre outras situagdes de agravamento do estado
de vulnerabilidade” (KONDER; KONDER, 2021, p. 58).

7 Nesse sentido: “No principio de protegdo a integridade psicofisica da pessoa humana estdo contemplados,
tradicionalmente, apenas o direito de ndo ser torturado ¢ o de ser titular de certas garantias penais, como o
tratamento do preso nas detengdes e nos interrogatdrios, a proibicdo de penas cruéis etc. Na esfera civel, no
entanto, a integridade psicofisica vem servindo a garantir numerosos direitos da personalidade (vida, nome,
imagem, honra, privacidade, corpo, identidade pessoal), instituindo, hoje, o que se poderia entender como um
amplissimo bem-estar psicofisico e social” (BODIN DE MORAES, 2017, p. 93-94).

8 Cita-se a titulo ilustrativo, o caso envolvendo a companhia Meta, detentora do Facebook, Instagram € WhatsApp,
que teve documentos internos compartilhados por ex-funcionarios em 2021, revelando que a empresa tinha ciéncia
dos prejuizos causados a usuarios, especialmente as vitimas menores de idade, mas que permaneceu inerte, sem
atuar de forma proativa prevenindo ou mitigando os danos. (WELLS; HORWITZ; SEETHARAMAN, 2025, n.p.).
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Outros maleficios aos jovens estdo diretamente relacionados a sexualizagdo precoce e
vicios em pornografia. Dados do Comissario das Criangas para a Inglaterra constataram que,
em 2023, 10% das criangas tinham visto pornografia aos nove anos e 27% ja tinha visto
pornografia aos 11 anos (SMITH, 2025, n.p.). Em relatério da Global Witness deste ano
constatou que o algoritmo do TikTok recomenda pornografia e conteudo sexualizado para
contas de criancas, mesmo sob ativacdo de mecanismos de seguranc¢a para menores de idade
(CRAWFORD, 2025, n.p.).

Para além disso, observam-se impactos de ordem patrimonial, como € o caso envolvendo
o crescimento e popularizacdo de jogos de aposta online, popularmente conhecidas como bets.
Conforme informacgdes divulgadas pela pesquisa TIC Kids Online 2025, 53% das criangas e
adolescentes consumiram propagandas de jogos de aposta online, muito embora a pratica seja
vedada a menores de 18 anos (COMITE GESTOR DA INTERNET NO BRASIL, 2025, n.p.).
De forma ainda mais agravada, 10,5% dos adolescentes no Brasil dizem ja ter jogado na
internet, conforme dados divulgados pelo Ministério da Justi¢a e Seguranga Publica, em 2025
(PESSOA, 2025, n.p.).

Outro exemplo notdrio desses efeitos deletérios estd diretamente relacionado as
chamadas inteligéncias artificiais (IAs) generativas. Pela primeira vez, mais do que simples
assistentes a atividades mecanizadas ou repetitivas, as [As vém desempenhando fungdes até
entdo limitadas ao intelecto humano, forjando um cendrio completamente distinto das
revolugdes industriais experimentadas pela sociedade.” Nesse diapasio, por meio de simples
comandos, também chamados de prompts, usuarios podem obter textos, imagens e musicas
muito proximas a expressao humana. Como resultado, ¢ consideravel a redugdo cognitiva por
parte das pessoas que se valem deste recurso. Um estudo da Universidade de Cornell, em Nova
York (EUA), revelou que o uso recorrente dessas ferramentas, como ChatGPT, Gemini,
Claude, causa atrofia cerebral (KOSMYNA, 2025, n.p.).

Ademais, o chamado “efeito Google” ja havia demonstrado que, quando se busca
encontrar uma informacao externamente, as pessoas tendem a lembrar menos do contetdo em

si e mais do local onde ele foi encontrado.!® A TA generativa potencializa esse mecanismo,

® Como pondera Dora Kaufman, ao analisar a crescente disparidade entre algoritmos efetivamente humanos dos
artificiais, em meio a auséncia de um quadro regulatorio das IAs: “A tendéncia ¢ essa assimetria informacional
aumentar na medida em que se aumenta a complexidade dos modelos de inteligéncia artificial. Se aplicagdes
basicas, como algoritmos de sele¢do e classificagdo de conteudo utilizados pelas redes sociais, nao sao plenamente
acessiveis, o que dira dos algoritmos de decodificag@o do cérebro. O desafio ¢ evitar que a legislagdo chegue tarde
demais, quando a tecnologia ja estiver incorporada na sociedade” (2022, p. 163).

10 Nesse sentido: “Um experimento realizado em 2011 por D.M. Wegner, pioneiro da psicologia social, mediu a
capacidade de memoria de um certo nimero de voluntérios. S6 a metade deles sabia que os dados a decorar seriam
salvos num computador. E estes que pensavam que a informagao ficava gravada relaxaram no esforgo de aprendé-
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deslocando a aprendizagem da reten¢do do conhecimento para a curadoria e a supervisao dos
conteudos. Quando utilizadas sem mediagdo, tais solugdes generativas podem conduzir a
superficializacdo do conhecimento, erosdo da atengdo sustentada e reducdo da cognigdo, isto
¢, da capacidade de pensar sobre o proprio pensamento.

Ademais, o ambiente digital contemporaneo ¢ estruturado sobre arquiteturas de
engajamento, cujo objetivo principal ¢ maximizar o tempo de permanéncia na internet e o
volume de informagdes pessoais coletadas. Essa logica produz multiplos riscos, que vao desde
a manipulagdo comportamental até a exploragcdo comercial e sexual de menores. A economia
da atencdo converte o tempo do usudrio em ativo econdmico. Plataformas se valem de técnicas
de design persuasivo (éticas) e design manipulativo (antiéticas) para condicionar
comportamentos. Enquanto o primeiro busca persuadir com transparéncia e finalidade legitima,
o segundo utiliza mecanismos psicologicos para induzir a¢des inconscientes, como rolagem
infinita, reproducdao automatica de videos, notificagdes constantes e deceptive patterns que
dificultam a saida da aplicagdo.!! Essas estratégias minam a autodeterminagdo € o livre
desenvolvimento da personalidade, especialmente em criangas e adolescentes, que ainda nao
possuem maturidade para identificar manipulagdes sutis.

Outro fenomeno preocupante ¢ o da adultizacdo infantil. No ambiente digital, essa
tendéncia ¢ amplificada pela l6gica do engajamento e da monetizagdo de contetido. Criangas
transformam-se em “mini-influenciadores”, reproduzindo padrdes de consumo, sexualizacdo e
autoexposicdo. Em muitos casos, pais e responsaveis atuam como coautores dessa exposi¢ao
forcada, em busca de popularidade ou ganhos financeiros. Essa pratica viola ndo apenas o

direito a privacidade e a imagem, mas o proprio principio do melhor interesse da crianga.

3.  Respostas normativas a superexposicao de criancas e adolescentes a internet: o caso

do ECA Digital

Nos ultimos anos, o ordenamento juridico brasileiro vem se ampliando para dar conta da
complexidade das interagdes digitais envolvendo criangas e adolescentes. O conjunto
normativo até entdo concentrado em diplomas como o Estatuto da Crianca ¢ do Adolescente
(Lei n°® 8.069/1990), o Codigo de Defesa do Consumidor (Lei n°® 8.078/1990) e o Marco Civil

da Internet passou a incorporar diplomas mais recentes, como a Lei Geral de Prote¢ao de Dados

la. Os cientistas denominam esse fenomeno de relaxamento da memoria como ‘efeito Google’” (VALLEJO, 2022,
p. 134).

" De acordo com Harry Brignull, deceptive patterns ou simplesmente “padroes obscuros” nada mais sio do que
truques usados em sites e aplicativos para que usudrios realizem agdes que ndo pretendiam, como comprar ou se
inscrever em algo. (DECEPTIVE PATTERNS, 2026, n.p.)
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(Lein® 13.709/2018 - LGPD), o Marco Legal dos Games e, mais recentemente, a Lein® 15.211,
sancionada em 17 de setembro de 2025, conhecida como “ECA Digital” ou “Lei Felca”. A
nova normativa representa um marco no microssistema juridico de tutela digital infantojuvenil,
impondo deveres rigorosos aos fornecedores de produtos e servicos de tecnologia da
informagdo que oferecam solugdes direcionadas, ou potencialmente acessiveis, a menores de
idade.

A aprovagao célere do ECA Digital decorreu de ampla mobilizagdo social em torno do
fenomeno da “adultizagdo”, definido pela Fundacdo Abring como “a exposi¢do precoce de
criangas a comportamentos, responsabilidades e expectativas que deveriam ser reservadas aos
adultos” (2025, n.p.). Trata-se de uma resposta institucional a constata¢do de que a infancia
tem sido cada vez mais capturada pela logica da economia da atengdo, por contetidos erotizados
e por dindmicas de consumo tipicas do universo adulto.

O ECA Digital insere-se, portanto, em um microssistema normativo de protecao digital,
articulando-se a outras legislagdes especificas, como a Lei das Bets (Lei n° 14.790/2023) e a
LGPD, em torno do principio do melhor interesse da crianca, na tentativa de equilibrar
liberdade de participagdo digital e salvaguardas a satide mental, a seguranga e a privacidade.

Um dos avangos mais relevantes da nova lei ¢ a introducdo do conceito de “acesso
provavel”, previsto no paragrafo unico do artigo 1°. A expressao amplia o escopo de incidéncia
da norma para abranger também produtos e servicos que, embora ndo projetados
especificamente para menores, apresentem (i) atratividade para esse publico, (ii) facilidade de
acesso ou uso, ou (iii) risco significativo a privacidade e ao desenvolvimento biopsicossocial.
Essa ampliagdo demonstra uma mudanga de paradigma: a tutela ndo se limita ao publico
intencionalmente alvo das plataformas, mas alcan¢a qualquer ambiente digital em que haja
previsibilidade razoavel de presenca infantojuvenil.

Outro ponto relevante ¢ a incorporagdo explicita do principio do privacy by design,
cunhado por Ann Cavoukian na década de 1990. Similar a abordagem feita pela LGPD,!? o
ECA Digital impde que a protecao a privacidade e aos dados pessoais seja implementada desde
a concepgdo das solugdes tecnoldgicas, € ndo apenas ap0s incidentes de violagdo.!? Assim, os

artigos 6° e 7° e seus pardgrafos determinam que os fornecedores adotem medidas preventivas

12 Nos termos do artigo 46, § 2°, LGPD.

13 De acordo com os sete principios essenciais da metodologia do privacy by design, destacam-se: (i) postura
preventiva, que antecipe eventuais problemas de privacidade antes que se deflagrem; (ii) privacidade como
elemento de configuragdo padrdo do sistema; (iii) privacidade incorporada ao design e a arquitetura do produto
ou servico; (iv) privacidade ndo antagdnica aos interesses, mas vista como uma abordagem positiva aos negocios;
(v) seguranga de ponta a ponta, ao longo de todo o ciclo de vida dos dados; (vi) visibilidade e transparéncia nas
atividades de tratamento; e (vii) respeito a privacidade do usudrio e aos seus direitos enquanto titular dos dados.
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e configuragdes padrdo no modelo mais protetivo possivel, mitigando riscos de exposi¢ao a
contetdos ilicitos e garantindo niveis adequados de seguranga informacional.!*

A lei também reforca a responsabilidade parental compartilhada, em consonancia com
os artigos 227 da Constitui¢ao Federal e 4° do ECA. Os artigos 16 a 18 do ECA Digital exigem
que as plataformas disponibilizem ferramentas de supervisdo parental, permitindo aos

responsaveis acompanhar e controlar o uso de dispositivos por menores.!> Tais ferramentas

14 In verbis: “Art. 6° Os fornecedores de produtos ou servigos de tecnologia da informagao direcionados a criangas
e a adolescentes ou de acesso provavel por eles deverdo tomar medidas razoaveis desde a concepgao e ao longo
da operagdo de suas aplicagdes, com o objetivo de prevenir e mitigar riscos de acesso, exposi¢do, recomendacao
ou facilitacdo de contato com os seguintes conteudos, produtos ou praticas: I — explorag@o e abuso sexual; II —
violéncia fisica, intimidacao sistematica virtual e assédio; III — indugao, incita¢do, instigagdo ou auxilio, por meio
de instrugdes ou orientagdes, a praticas ou comportamentos que levem a danos a saude fisica ou mental de criangas
e de adolescentes, tais como violéncia fisica ou assédio psicologico a outras criangas e adolescentes, uso de
substancias que causem dependéncia quimica ou psicoldgica, autodiagndstico e automedicagdo, automutilagdo e
suicidio; IV — promocao e comercializagdo de jogos de azar, apostas de quota fixa, loterias, produtos de tabaco,
bebidas alcodlicas, narcéticos ou produtos de comercializagdo proibida a criangas e a adolescentes; V — praticas
publicitarias predatorias, injustas ou enganosas ou outras praticas conhecidas por acarretarem danos financeiros a
criangas e a adolescentes; ¢ VI — contetildo pornografico. § 1° O disposto neste artigo ndo exime os pais €
responsaveis legais, as pessoas que se beneficiam financeiramente da produgdo ou distribuigdo publica de
qualquer representagdo visual de crianga ou de adolescente e as autoridades administrativas, judiciarias e policiais
de atuarem para impedir sua exposi¢do as situagdes violadoras previstas no caput deste artigo. § 2° Entre as
medidas de prevencdo previstas no caput deste artigo, incluem-se politicas claras, eficazes ¢ adequadas a
legislacao brasileira de prevengao a intimidagao sistematica virtual e a outras formas de assédio na internet, com
mecanismos de apoio adequado as vitimas, bem como o desenvolvimento e a disponibilizagdo de programas
educativos de conscientizagdo direcionados a criangas, adolescentes, pais, educadores, funcionarios e equipes de
suporte sobre os riscos e as formas de prevengdo e de enfrentamento dessas praticas, nos termos de regulamento.
Art. 7° Os fornecedores de produtos ou servigos de tecnologia da informagdo direcionados a criangas ¢ a
adolescentes ou de acesso provavel por eles deverdo, desde a concepgao de seus produtos e servicos, garantir, por
padrdo, a configuragdo no modelo mais protetivo disponivel em relagdo a privacidade e a protecdo de dados
pessoais, considerados a autonomia e o desenvolvimento progressivo do individuo e justificado o melhor interesse
da crianga e do adolescente. § 1° O produto ou servigo referido no caput deste artigo devera, por padrao, operar
com o grau mais elevado de protecdo da privacidade e dos dados pessoais, observado que sera obrigatoria a
disponibilizagdo de informacdes claras, acessiveis e adequadas para que a crianga ou o adolescente e seus
responsaveis possam exercer escolhas informadas quanto a eventual adog¢do de configuragdes menos protetivas.
§ 2° Os fornecedores de que trata o caput deste artigo deverdo abster-se de realizar o tratamento dos dados pessoais
de criangas e de adolescentes de forma que cause, facilite ou contribua para a violagdo de sua privacidade ou de
quaisquer outros direitos a eles assegurados em lei, observados os principios previstos no art. 6° da Lei n® 13.709,
de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais), e o melhor interesse da crianga e do
adolescente.”

15 Como se destaca: “Art. 16. Os fornecedores de produtos ou servigos de tecnologia da informagao direcionados
a criancas ¢ a adolescentes ou de acesso provavel por eles deverdo disponibilizar a pais, responsaveis legais,
criangas e adolescentes, com acesso de forma independente da aquisi¢cdo do produto, informagdes sobre os riscos
e as medidas de seguranga adotadas para esse publico, incluidas a privacidade e a protegdo de dados, em
conformidade com o disposto no art. 14 da Lei n° 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protecao de
Dados Pessoais). Paragrafo unico. Na hipotese de tratamento de dados de criangas e de adolescentes, sobretudo
quando realizado para fins que ndo os estritamente necessarios para a operagdo do produto ou servigo, o
controlador a que se refere o inciso VI do art. 5° da Lei n® 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei Geral de Protegao
de Dados Pessoais), devera: I — mapear os riscos e envidar esforgos para mitiga-los; e II — elaborar relatorio de
impacto, de monitoramento e de avaliagdo da protecdo de dados pessoais, a ser compartilhado sob requisi¢do da
autoridade administrativa autobnoma de protecao dos direitos de criangas e de adolescentes no ambiente digital, na
forma de regulamento. Art. 17. Os fornecedores de produtos ou servigos de tecnologia da informagao direcionados
a criangas ¢ a adolescentes ou de acesso provavel por eles deverdo: I — disponibilizar configuragdes e ferramentas
acessiveis e faceis de usar que apoiem a supervisao parental, considerados a tecnologia disponivel e a natureza e
o proposito do produto ou servico; II — fornecer, em local de facil acesso, informagdes aos pais ou responsaveis
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devem ser projetadas para empoderar, e ndo enganar, os responsaveis. Nesse sentido, o § 2° do
artigo 18 proibe expressamente o uso de padroes obscuros (deceptive patterns), interfaces
manipulativas que possam minar a autonomia ou comprometer o exercicio do controle
parental.'® A inspiragdo ¢ similar a California Consumer Privacy Act (CCPA), que introduziu
o principio da “simetria na escolha”, exigindo que consentimentos e recusas sejam
apresentados de forma clara e equivalente.!”

A preocupagdo com arquiteturas de engajamento nocivas também se reflete no artigo 20,

que proibe as /oot boxes, microtransacdes que simulam jogos de azar por meio de recompensas

legais sobre as ferramentas existentes para o exercicio da supervisdo parental; III — exibir aviso claro e visivel
quando as ferramentas de supervisao parental estiverem em vigor e sobre quais configura¢des ou controles foram
aplicados; e IV — oferecer funcionalidades que permitam limitar e monitorar o tempo de uso do produto ou servigo.
§ 1° A autoridade administrativa autonoma de prote¢ao dos direitos de criangas e de adolescentes no ambiente
digital estabelecera, por regulamento, diretrizes ¢ padrdes minimos sobre mecanismos de supervisdo parental a
serem observados pelos fornecedores. § 2° O desenvolvimento e o uso de mecanismos de supervisdo parental
deverdo ser orientados pelo melhor interesse da crianga e do adolescente, considerado o desenvolvimento
progressivo de suas capacidades. § 3° Os fornecedores de produtos ou servigos de tecnologia da informagao
direcionados a criangas e a adolescentes ou de acesso provavel por eles poderdo submeter a apreciacdo da
autoridade administrativa autdnoma de protecao dos direitos de criangas e de adolescentes no ambiente digital
mecanismos de supervisdo parental, observado que isso ndo sera pré-requisito para a utilizagdo desses mecanismos
ou para a disponibilizagdo de produtos ou servigos ao publico, nos termos de regulamento. § 4° As configuracdes-
padrao das ferramentas de supervisdo parental deverdo adotar o mais alto nivel de protegdo disponivel,
assegurados, no minimo: I — restricdo a comunica¢do com criangas ¢ adolescentes por usuarios nao autorizados;
IT — limitacdo de recursos para aumentar, sustentar ou estender artificialmente o uso do produto ou servigo pela
crianga ou pelo adolescente, como reprodugdo automatica de midia, recompensas pelo tempo de uso, notificagdes
e outros recursos que possam resultar em uso excessivo do produto ou servigo por crianga ou adolescente; 111 —
oferta de ferramentas para acompanhamento do uso adequado e saudavel do produto ou servigo; IV — emprego de
interfaces que permitam a imediata visualizagao e limitagdo do tempo de uso do produto ou servigo; V — controle
sobre sistemas de recomendagdo personalizados, inclusive com opg¢do de desativagdo; VI — restricdo ao
compartilhamento da geolocalizacdo ¢ fornecimento de aviso prévio e claro sobre seu rastreamento; VII —
promocdo da educacdo digital midiatica quanto ao uso seguro de produtos ou servicos de tecnologia da
informagao; VIII — revisdo regular das ferramentas de inteligéncia artificial, com participacao de especialistas e
orgaos competentes, com base em critérios técnicos que assegurem sua seguranga e adequagio ao uso por criangas
e adolescentes, garantida a possibilidade de desabilitar funcionalidades ndo essenciais ao funcionamento basico
dos sistemas; IX — disponibilizagdo, sempre que tecnicamente viavel, de recursos ou de conexdes a servigos de
suporte emocional e de bem-estar, com contetido adequado a faixa etaria e orientagdes baseadas em evidéncias,
especialmente nos casos de interagdes com riscos psicossociais identificados.”

16 Como se extrai: “Art. 18. As ferramentas de supervisio parental deverdo permitir aos pais e responsaveis legais:
I — visualizar, configurar e gerenciar as opgdes de conta e privacidade da crianga ou do adolescente; II — restringir
compras e transagdes financeiras; I1I — identificar os perfis de adultos com os quais a crianga ou o adolescente se
comunica; IV — acessar métricas consolidadas do tempo total de uso do produto ou servigo; V — ativar ou desativar
salvaguardas por meio de controles acessiveis e adequados; VI — dispor de informagdes e de opgdes de controle
em lingua portuguesa. § 1° As informagdes sobre as ferramentas de supervisdo parental deverdo ser
disponibilizadas de maneira clara e apropriada as diferentes idades, capacidades e necessidades de
desenvolvimento, sem incentivar a desativacio ou o enfraquecimento das salvaguardas. § 2° E vedado ao
fornecedor projetar, modificar ou manipular interfaces com o objetivo ou efeito de comprometer a autonomia, a
tomada de decisdo ou a escolha do usuario, especialmente se resultar no enfraquecimento das ferramentas de
supervisao parental ou das salvaguardas.”

17 Conforme se destaca da legislagdo californiana: “Cal. Code Regs. Tit. 11, § 7004 - Requirements for Methods
for Submitting CCPA Requests and Obtaining Consumer Consent, (a), (2) Symmetry in choice. The path for a
consumer to exercise a more privacy-protective option shall not be longer or more difficult or time-consuming
than the path to exercise a less privacy-protective option because that would impair or interfere with the
consumer's ability to make a choice.”
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aleatorias.'® A vedagdo decorre da constatagio de que tais mecanismos induzem
comportamentos compulsivos e perdas financeiras, inclusive quando criangas utilizam meios
de pagamento de terceiros. A medida supera o regime permissivo do artigo 17 do Marco Legal
dos Games, que apenas condicionava as microtransagdes ao consentimento dos responsaveis.

No que concerne a prevengao de violagdes graves, o artigo 27 impde aos fornecedores a
obriga¢do de adotar medidas de remog¢ao imediata de conteudos relacionados a exploragao
sexual, sequestro ou aliciamento de menores, bem como de notificagio compulséria as
autoridades nacionais e internacionais.!” Os artigos 28 e 29 reforcam essa obrigacdo,
determinando a criagdo de mecanismos de denuncia acessiveis e a retirada de conteudo
independentemente de ordem judicial, um avango em relagdo a légica do Marco Civil da
Internet, que condicionava a remogdo a provocag¢io judicial.?’

A governanga e fiscalizacdo do ECA Digital foram confiadas a Agéncia Nacional de
Protecao de Dados (ANPD), nos termos do Decreto n® 12.622/2025. A autoridade passa a

exercer papel andlogo ao desempenhado no ambito da LGPD, com competéncia para aplicar

18 Nesse sentido: “Art. 20. Sdo vedadas as caixas de recompensa (loot boxes) oferecidas em jogos eletronicos
direcionados a criangas e a adolescentes ou de acesso provavel por eles, nos termos da respectiva classificagdo
indicativa.”

19 Como se extrai: “Art. 27. Os fornecedores de produtos ou servigos de tecnologia da informagdo disponiveis no
territério nacional deverfio remover e comunicar os conteudos de aparente exploracdo, de abuso sexual, de
sequestro e de aliciamento detectados em seus produtos ou servigos, direta ou indiretamente, as autoridades
nacionais e internacionais competentes, na forma de regulamento. § 1° Os relatdrios de notificagdo de conteudos
de exploracdo, de abuso sexual, de sequestro e de aliciamento de criangas e de adolescentes deverdo ser enviados
a autoridade competente, observados os requisitos e os prazos estabelecidos em regulamento. § 2° Os fornecedores
deverao reter, pelo prazo estabelecido no art. 15 da Lei n® 12.965, de 23 de abril de 2014 (Marco Civil da Internet),
os seguintes dados associados a um relatério de conteudo de exploracdo e de abuso sexual de crianga ou de
adolescente: I — contetido gerado, carregado ou compartilhado por qualquer usuario mencionado no relatorio e
metadados relacionados ao referido conteudo; II — dados do usuario responsavel pelo conteudo e metadados a ele
relacionados. § 3° O prazo de que trata o § 2° deste artigo podera ser superior ao estabelecido no art. 15 da Lei n°
12.965, de 23 de abril de 2014 (Marco Civil da Internet), desde que formulado requerimento na forma do § 2° do
art. 15 da referida Lei.”

20 Inverbis: “Art. 28. Os fornecedores de produtos ou servigos de tecnologia da informagio direcionados a criangas
e a adolescentes ou de acesso provavel por eles deverdo disponibilizar aos usuarios mecanismos de notificagdes
acerca de violagdes aos direitos de criangas e de adolescentes. Paragrafo tnico. Notificados acerca de violagdes
aos direitos de criangas e de adolescentes no ambito de seus servigos, os fornecedores deverdo, quando for o caso,
oficiar as autoridades competentes para instauragdo de investigagdo, nos termos de regulamento. Art. 29. Para
atender ao principio da protecdo integral, ¢ dever dos fornecedores de produtos ou servigos de tecnologia da
informagao direcionados a criangas e a adolescentes ou de acesso provavel por eles proceder a retirada de conteudo
que viola direitos de criangas e de adolescentes assim que forem comunicados do carater ofensivo da publicacao
pela vitima, por seus representantes, pelo Ministério Publico ou por entidades representativas de defesa dos
direitos de criangas e de adolescentes, independentemente de ordem judicial. § 1° Serdo considerados violadores
de direitos de criangas e de adolescentes os contetidos referidos no art. 6° desta Lei, nos termos da classificagao
indicativa. § 2° A notificag@o prevista no caput deste artigo devera conter, sob pena de nulidade, elementos que
permitam a identificagdo técnica especifica do conteudo apontado como violador dos direitos de criangas e de
adolescentes e do autor da notificagdo, vedada a denuncia anonima. § 3° Os provedores de aplicagdo deverao
tornar publico e de facil acesso o mecanismo pelo qual a notificag@o prevista no caput deste artigo devera ser
encaminhada pelo notificante. § 4° Nao estarfo sujeitos ao procedimento de retirada de que trata o caput deste
artigo os contetdos jornalisticos e os submetidos a controle editorial.”
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san¢des administrativas previstas no artigo 35: adverténcia, multa de até R$ 50 milhdes por
infracdo, suspensdo de atividades e proibi¢cdo de exercicio. Essa simetria regulatéria demonstra
uma tendéncia de convergéncia institucional entre a protecdo de dados e a protecdo
infantojuvenil no ambiente digital.

Por fim, restou-se estabelecido que o ECA Digital devera entrar em vigor a partir de 17
de mar¢co de 2026, periodo destinado a adaptagdo dos fornecedores e a estruturagdo de
mecanismos de fiscalizagdo pela ANPD.?! Em 13 de fevereiro de 2026, encerrou-se o prazo
para que empresas pré-selecionadas pela ANPD apresentassem informagdes acerca das
medidas técnicas e organizacionais para implementagdo da nova legislagdo,?? situagio sobre a
qual se aguarda o resultado final a ser divulgado pela Agéncia quanto ao atual estagio e nivel
de adequagdo de companhias cuja popularidade em seus respectivos ramos de atuacao desperta
notavel preocupacao.

Depreende-se, assim, que o sucesso da norma dependeréd da efetiva implementagdo de
sistemas de conformidade capazes de equilibrar inovagao tecnoldgica e protegdo integral, de
modo a assegurar que o ambiente digital permaneca em formato livre e aberto em paralelo a
garantia de um espago seguro para todos os usuarios, incluindo as diferentes vulnerabilidades
e categorias de pessoas. Afinal, como lembra o proprio espirito do ECA, a infancia ndo ¢ um

espago de experimentagdo tecnoldgica, mas um territorio de direitos.
Consideracoes finais

A hiperconectividade das infincias inaugura um novo capitulo na reflexao sobre direitos
fundamentais na sociedade contemporanea. Se, por um lado, a internet representa oportunidade

insolita de aprendizado, expressdo e participacdo social, por outro lado, a auséncia de

21 Nos termos do artigo 41-A do ECA Digital.

22 Dentre as 37 empresas selecionadas, destacam-se: (i) Amazon Servigos De Varejo Do Brasil Ltda; (ii) AOC
(Envision Industria de Produtos Eletronicos Ltda.); (iii) Apple Computer Brasil Ltda.; (iv) Acbz Imp. E Com.
Ltda.; (v) Canonical Servigos De Software Ltda.; (vi) Chrunchyroll; (vii) Discord; (viii) Disney+ (The Walt
Disney Company (Brasil) Ltda.); (ix) Epic Games Entretenimento Brasil Ltda.; (x) Globoplay (Globo
Comunicacdo E Participagdes S.A.); (xi) GOG; (xii) Google Brasil Internet Ltda.; (xiii) HBO (Warner Bros.
Discovery); (xiv) Huawei Do Brasil Telecomunicacoes Ltda.; (xv) IBM Brasil — Industria Maquinas E Servigos
Ltda.; (xvi) Kwai (Joyo Tecnologia Brasil Ltda.); (xvii) LG Electronics Do Brasil Ltda.; (xviii) Meta (Facebook
Servigos Online Do Brasil Ltda.); (xix) Microsoft Informatica Ltda.; (xx) Motorola Do Brasil Ltda.; (xxi) Netflix
Entretenimento Brasil Ltda.; (xxii) Panasonic Do Brasil Ltda.; (xxiii) Paramount Entertainment Brasil
Ltda.; (xxiv) Philco Eletronicos S.A.; (xxv) Philips Do Brasil Ltda.; (xxvi) Riot Games Servicos Ltda.; (xxvii)
Roblox Brasil; (xxviii) Samsung Eletronica Da Amazonia Ltda.; (xxix) Snapchat; (xxx) Sony Brasil Ltda.; (xxxi)
TCL Semp Industria E Comércio De Eletroeletronicos S.A.; (xxxii) Telegram; (xxxiii) TikTok (Bytedance Brasil
Tecnologia Ltda.); (xxxiv) Twitch Interactive Do Brasil Ltda.; (xxxv) Valve; (xxxvi) X Brasil Internet
Ltda.; (xxxvii) Xiaomi (AGENCIA NACIONAL DE PROTECAO DE DADOS, 2026, n.p.).
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compreensdo adequada e a ldgica de engajamento ilimitado convertem a infancia em alvo
preferencial de modelos de negocio que exploram vulnerabilidades cognitivas e emocionais.

Nesse cenario, o ECA Digital emerge no ambito de verdadeiro microssistema de prote¢ao
digital da crianga e do adolescente, vocacionado como um instrumento voltado para
reequilibrar a assimetria estrutural ainda existente, reafirmando a centralidade do principio do
melhor interesse da crianga e impondo padrdes de responsabilidade que ultrapassam a mera
autorregulacdo corporativa. O desafio, contudo, ndo se limita a edi¢do de normas: depende de
sua efetiva implementacdo, do fortalecimento institucional da ANPD e da constru¢do de uma
cultura de protegdo digital compartilhada entre Estado, familias e setor privado.

Mais do que regular o uso de tecnologias, trata-se de reafirmar a infincia como espago
de desenvolvimento integral, livre de manipulagdes e pressdes mercadologicas. A consolidagao
de um ecossistema digital ético e seguro exige reconhecer que o progresso tecnoldgico sé sera
legitimo se compativel com a dignidade humana em formacao, lembrando que, na sociedade
da atencdo, proteger o tempo e a mente das criangas ¢ também proteger o futuro da propria

democracia.
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