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XXXII CONGRESSO NACIONAL DO CONPEDI SAO PAULO - SP

FILOSOFIA DO DIREITO, HERMENEUTICA JURIDICA E CATEDRA LUIS
ALBERTO WARAT

Apresentacdo

O Grupo de Trabalho Filosofia do Direito, Hermenéutica Juridica e Cétedra Luis Alberto
Warat | consolidou-se, ao longo das diversas edicdes do CONPEDI, como um espaco
privilegiado de reflexéo critica, didlogo interdisciplinar e reconstrucdo tedrica dos
fundamentos do direito contemporaneo. A diversidade temética dos trabalhos apresentados
— gue transitaram da hermenéutica filosofica a topica juridica, passando por debates sobre
moralidade, reconhecimento, inteligéncia artificial, mutacdo constitucional, teoria critica,
préxis comunicativa e transformagfes sociopoliticas — evidencia a vitalidade intelectual que
caracteriza este campo de pesquisa e reafirma a centralidade da reflex&o juridica para
compreender as tensdes que atravessam as democracias do seculo X XI.

Em um ambiente académico cada vez mais marcado pela fragmentacdo metodoldgica e pela
difusdo de discursos simplificadores, o GT reafirmou a necessidade de uma abordagem
sofisticada, plural e hermeneuticamente sensivel. Os estudos aqui reunidos demonstram que o
direito ndo pode ser reduzido a técnica, procedimento ou normatividade abstrata: trata-se de
um fendmeno interpretativo atravessado por historicidade, linguagem, estruturas de poder,
experiéncias sociais e disputas de sentido. Nesse horizonte, autores como Gadamer, Warat,
Dworkin, Viehweg, Marcuse, Han e Waluchow, entre tantos outros mobilizados nos
trabalhos submetidos, tornaram-se interlocutores fundamentais para a reconstrucdo dos
limites, possibilidades e responsabilidades da praxis juridica.

Um primeiro eixo de discussdes concentrou-se nos desafios hermenéuticos emergentes nas
democracias contemporaneas, especialmente no tocante a legitimidade da jurisdicdo
constitucional, a crise da verdade, a mutacdo constitucional e ao papel das cortes em
contextos de tensdo institucional. As pesquisas, apresentadas sob perspectivas diversas,
destacaram a necessidade de reconectar hermenéutica, moralidade publica e responsabilidade
institucional na era da hiperpolarizacdo e da eroséo das esferas de consenso.

Outro conjunto de investigacdes voltou-se as mediacdes entre identidade pessoal, linguagem,
dogmatica juridica e direitos fundamentais, examinando como fendmenos subjetivos e
comunicacionais desafiam categorias tradicionais da teoria do direito. Destacam-se, nesse
sentido, estudos que revelam a urgéncia de incorporar abordagens interdisciplinares e
sensiveis as complexidades da experiéncia humana nas préticas interpretativas e decisorias.



Também merecem atencao as reflexdes sobre racionalidade juridica, método e epistemologia
do direito, que se valem da tradicdo topica, da hermenéutica filosofica e da critica waratiana
para problematizar o ensino juridico e a producdo académica. Os trabalhos expostos
evidenciam que formar juristas implica muito mais do que transmitir contetdos. exige
cultivar sensibilidade hermenéutica, consciéncia histérica, capacidade critica e
responsabilidade ética.

O GT iguamente acolheu contribuicbes que articulam filosofia politica, teoria critica e
sociologia do direito, com destaque para andlises sobre movimentos sociais, desigualdades
estruturais, propriedade, trabalho e emancipacdo humana. As investigacOes apresentadas
demonstram como o direito permanece um campo de disputa simbdlica e material, no qual se
confrontam projetos de sociedade, promessas de reconhecimento e experiéncias de exclusdo.

Por fim, emergiram debates inovadores sobre tecnologia, comunicacéo e os limites da
inteligéncia artificial. Esses trabalhos revelam que a revolugéo tecnoldgica ndo elimina a
centralidade da interpretacéo, da ética e da responsabilidade humana — ao contrério,
intensifica as perguntas sobre como decidimos, quais valores mobilizamos e que formas de
vida desejamos preservar.

Em conjunto, os textos apresentados oferecem um panorama plural e metodol ogicamente
robusto da pesquisa juridica critica no Brasil, reafirmando a importancia de espacos
académicos capazes de promover didogo, reflexividade e abertura a novas tradicoes tedricas.
Inspirado pelo legado de Luis Alberto Warat, este GT manteve viva a provocacado waratiana
de repensar o direito para além de sua superficie institucional, convidando pesquisadoras e
pesquisadores a explorarem suas dimensdes simbalicas, afetivas, comunicacionais e politicas.

O conjunto de reflexdes aqui sistematizado evidencia que a critica tedrica e a investigacdo
rigorosa permanecem indispensaveis para compreender e transformar o presente. Mais do
gue oferecer respostas prontas, essas abordagens fornecem instrumentos para formular
perguntas mais fecundas e, sobretudo, para reconhecer que todo ato interpretativo envolve
responsabilidade, compromisso democrético e abertura ao didogo. E nesse espirito que este
Grupo de Trabalho se consolidou de forma progressiva ao longo dos anos, tornando-se um
espaco cada vez mais qualificado para a apresentacdo de questdes essenciais, 0
aprofundamento de debates fundamentais e a construcdo de novas agendas de pesguisa
juridica critica no pais.



‘THE LAST OF US': UMA ABORDAGEM SOBRE UTILITARISMO, FELICIDADE
INDIVIDUAL, VINGANCA E A JUSTICA.

‘THE LAST OF US': AN APPROACH TO UTILITARIANISM, INDIVIDUAL
HAPPINESS, REVENGE AND JUSTICE.

Antonio Ricardo Surita dos Santos 1

Resumo

‘The Last of Us', partes 1 e 2, foram originalmente jogos el etréni cos considerados sucesso de
publico e de critica, com mais de 37 milhdes de jogos vendidos no mundo e mais de 400
prémios recebidos, inclusive os prémios de melhor jogo. Posteriormente, ‘ The Last of Us' foi
adaptado para o formato televisivo pela HBO, chegando a atingiu mais de 90 milhdes de
espectadores. ‘The Last of US' possui ndo s6 qualidade técnica de suas imagens, sons,
musicas e de seu elenco, tanto nos games quanto na série, como também narra uma histéria
envolvente, tensa, emocionante e, sobretudo, com dilemas éticos e morais profundos, como o
dilema enfrentado por um de seus personagens principais, que precisa escolher entre o bem
da humanidade ou a sua proépria felicidade. Esse dilema pode ser abordado através do
pensamento de alguns importantes filosofos, como Bentham, Mill, Kant, Rawls, Sandel,
Lovett e Vita. A obratambém trata do tema da vinganga, uma importante questéo filosofica,
e mostra como o ciclo de violéncia causado pelo desgjo de vinganga ndo pode ser facilmente
interrompido, especialmente num mundo esfacelado, sem uma estrutura ou organizagéo
social com poder adequado, como abordado por Hobbes e Ferraz Junior. Este artigo, através
de uma abordagem critica e de uma metodologia documental e bibliografica, tem como
escopo discutir temas filosoficos presentes na obra ‘The Last of Us', como a questdo da
vinganga e o conflito entre afelicidade individual e o interesse coletivo.

Palavras-chave: Utilitarismo, Felicidade, Vinganga, Justica, Moralidade

Abstract/Resumen/Résumé

‘The Last of Us, parts 1 and 2, were originally video games that were both critical and
commercial successes, with over 37 million games sold worldwide and over 400 awards
received, including best game. Later, "The Last of Us" was adapted for television by HBO,
reaching over 90 million viewers. "The Last of Us" boasts not only the technical quality of its
images, sounds, music, and cast, both in the games and in the series, but also tells a
compelling, tense, and emotional story, with profound ethical and moral dilemmas, such as
the one faced by one of its main characters, who must choose between the good of humanity
or his own happiness. This dilemma can be addressed through the thinking of some important
philosophers, such as Bentham, Mill, Kant, Rawls, Sandel, Lovett, and Vita. The work also

1 Procurador do Municipio de S&o Paulo. Doutor em Filosofia do Direito pela PUCSP,. Mestre em Direitos
Fundamentais pela UNIMEP, especialista em Direito Civil e Processo Civil pela UNIMEP.
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addresses the theme of revenge, an important philosophical question, and shows how the
cycle of violence caused by the desire for revenge cannot be easily interrupted, especially in
a shattered world without a social structure or organization with adequate power, as
discussed by Hobbes and Ferraz Junior. This article, through a critical approach and a
documentary and bibliographic methodology, aims to discuss philosophical themes present in
"The Last of Us," such as the question of revenge and the conflict between individual
happiness and collective interest.

K eywor ds/Palabr as-claves/M ots-clés. Utilitarianism, Happiness, Revenge, Justice, Morality
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INTRODUCAO

‘The Last of Us!, partes 1 e 2, foram originalmente jogos elet@idesenvolvidos
pela empresa Naughty Dog e distribuidos pela eraf@esy Interactive Entertainment para
0 publico, respectivamente em 2013 e 2020, terditw 18in sucesso de publico e critica com
mais de 37 milhdes de jogos vendidos no mundo e dea#00 prémios recebidos, inclusive
0s prémios de melhor jogo.

Depois do enorme sucesso do game, os direitosagutde ‘The Last of Us’ foram
adquiridos pela HBO, para sua adaptacao para afortelevisivo, ja com duas temporadas
lancadas, respectivamente, em 2023 e em 2025 prawisao de sua terceira temporada para
2027. Somente a segunda temporada da série deé.ashef Us’ na HBO atingiu mais de 90
milhdes de espectadores.

Partindo da ideia de um ‘apocalipse zumbi’, em qumaior parte da populacao
humana acaba sendo infectada por uma mutacao wetwl@ fungo ‘Cordyceps’ e, por isso,
morrendo ou se tornando zumbi, ‘The Last of Us'sposido sé qualidade técnica de suas
imagens, sons, musicas e de seu elenco, tantcanmssgjuanto na série, como também uma
histéria envolvente, tensa, emocionante e, sobwettain dilemas éticos e morais profundos.
O final da primeira parte de ‘The Last of Us’, agdplorar o relacionamento dos seus dois
principais personagens, Joel e Ellie, que acabamatsando como pai e filha nesse ambiente
caotico e violento, coloca Joel num doloroso dileestolher entre o interesse e o bem da
humanidade ou a sua proépria felicidade.

O dilema enfrentado por Joel nessa primeira patélde Last of Us’ pode ser abordado
através do pensamento de alguns importantes fisscbmo Bentham, MillKkant, Rawls,
Sandel, Lovett e Vita.

J& a segunda parte de ‘The Last of Us’ aborda ipaimente o tema da vinganca
entre as duas personagens principais, Ellie e Ahblysive por suas diferentes perspectivas.
A questao da vinganca também € uma importante &uékisofica, mostrando como o ciclo
de violéncia causado pelo desejo de vinganca n&@e @er facilmente interrompido,
especialmente num mundo esfacelado, sem uma eatiiuorganizagdo social com poder
adequado, como abordado por Thomas Hobbes e T&aoipaio Ferraz Junior.

Este artigo, através de uma abordagem critica ente metodologia documental e
bibliografica, tem como escopo discutir temas &fas presentes na obra ‘The Last of Us’,
como a questéo da vinganca e o conflito entreéi@date individual e o interesse coletivo.

1 Tradugao livre: “O Ultimo de Nés”.
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1 ASPECTOS GERAIS SOBRE OS JOGOS E A SERIE TELEVISVA ‘THE LAST
OF US’

Originalmente, ‘The Last of Us’, partes 1 e 2, forpgos eletronicos desenvolvidos
pela empresa Naughty Dog (2025) e distribuidos pefapresa Sony Interactive
Entertainment para o publico respectivamente en3 202020 (WIKIPEDIA, 2025 e 2025a),
tendo sido um sucesso de publico e critica, cons w&i37 milhdes de jogos vendidos no
mundo (JOVEM NERD, 2025) e mais de 400 prémioshidos (MOLINA, 2025 e IMDB,
2025), inclusive os de melhor jogo (CNN BRASIL, 362IMDB, 2025).

Eduardo Varga (2025), destacando que a industriagjodes eletronicos, cuja
estimativa é de um faturamento aproximado de US$ b8hdes (R$ 1 trilhao,
aproximadamente) em 2024, atualmente é maior quelastrias cinematografica (US$ 30,5
bilhées - R$ 169 bilhdes, aproximadamente) e foiforg (US$29,6 bilhdes - R$ 163
bilhdes, aproximadamente) somadas em 2024, relequigra segundo jogo ‘The Last of Us’
teve o custo aproximado de US$ 220 milhdes (R®ilhAo) para sua producao.

Diante do enorme sucesso do game, os direitosagsitde ‘The Last of Us’ foram
adquiridos pela HBO, para adaptacdo da sua higp@tia uma série televisiva, com duas
temporadas j& lancadas, respectivamente, em 20882025 e com previsdo de sua terceira
temporada para 2027 (FIORE, 2025). Somente a sagentporada da série de ‘The Last of
Us’ na HBO atingiu mais de 90 milhdes de especexlfPONTES, 2025).

Além da qualidade técnica de suas imagens, sorscasie de seu elenco, tanto nos
games quanto na série, ‘The Last of Us’ possui histéria envolvente, tensa, emocionante
e, sobretudo, com dilemas éticos e morais profundos

Como ja mencionado, este artigo, através de umadadpem critica e de uma
metodologia documental e bibliogréfica, tem comgetmo discutir temas filosoficos
presentes na obra ‘The Last of Us’.

2 SINTESE SOBRE A HISTORIA PRINCIPAL DE ‘THE LAST O F US’ - PARTE 1
‘The Last of Us’ parte da ideia de um ‘apocalipgenbi’ no mundo contemporaneo,
em que a maior parte da populacdo humana acaba sdectada por uma mutacéo do fungo

‘Cordyceps’ em 2013, morrendo ou se tornando zupdig ndo ha cura para tal fungo.
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Curiosamente, o fungo ‘Cordyceps’ existe de fatonamireza, mas néo afeta seres
humanos, apenas formigas, lagartas e outros ingeio® explica o Instituto Butanta (2025):

Embora ficticia, a estoria da série “The Last of (HBO Max) ndo
é totalmente deslocada da realidade: o fungo derg&ordyceps que no
enredo quase dizima a humanidade, realmente eRisiiéerenca é que na
vida real este fungo consegue infectar formigagrias e outros insetos, ndo
seres humanos. Isto, por si s6, exclui o perigele penos por ora — de a
humanidade sofrer uma pandemia letal por este fungo

[...]

Na realidade distopica da série, o fun@ordycepssofre uma
mutacdo e passa a infectar humanos, que se tnarasfoem zumbis capazes
de infectar uns aos outros a cada mordida. Naemtuexistem mais de 400
espécies de fungos somente do géaalycepsdestes, @phiocordyceps
unilateralis € o que age de forma mais parecida com o da-sédeque em
insetos.

Com a populacdo mundial praticamente dizimada pelggo ‘Cordyceps’, as
principais estruturas e organizagfes mundiais domais entram em colapso e os
sobreviventes passam a se organizar e a sobr&nvalgumas poucas cidades, semelhantes
as antigas cidades-estados, democraticas ou asopor grupos militares ou religiosos.

A ambientacdo adotada por ‘The Last of Us’ ndoeanencontrada em varias obras
cinematogréaficas, como ‘Eu Sou a Lenda’, ‘Madrugalds Mortos’ ou ‘Zumbilandia’
(ROTTEN TOMATOES, 2025), e em outros jogos eletwdri como ‘Days Gone’ ou
‘Resident Evil (MONTEIRO, 2025), mas sua narraté&aoriginal e brilhante ao narrar as
trajetdrias e escolhas de seus personagens pisicipa

A primeira parte de ‘The Last of Us’ tem sua naveafocada em dois personagens
centrais, Joel Miller e Ellie Williams, aproximadante 20 anos ap0s o inicio da pandemia de
‘Cordyceps’: - Joel € um homem de aproximadameftartos, de poucas palavras, forte,
violento e que sofre com a perda da sua Unica, fillvea jovem adolescente, no caos do inicio
da pandemia por acado violenta de forcas militarele viviam; e - Ellie € uma adolescente
com 14 anos, de forte personalidade e, por ndedehecido a ordem social anterior a
pandemia de ‘Cordyceps’, muito curiosa sobre o rawerd geral.

No inicio da primeira parte de ‘The Last of Us’ele Ellie ndo se conhecem e vivem
na cidade de Boston, na costa leste dos EUA, dadawiolentamente por um grupo militar
chamado FEDRA constantemente desafiado por um clandestino gapamilitar chamado

‘Vagalumes'.

2 ‘Federal Disaster Response Agency’: Agéncia Fdir Resposta a Desastres, em traducéo livre.
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Joel conhece Ellie ap0s aceitar uma proposta sedat Vagalumes para retira-la
clandestinamente de Boston e leva-la em seguraaga ym hospital controlado pelos
Vagalumes em Salt Lake City, no centro-oeste do&.EU

Joel e Ellie, ao enfrentarem praticamente sozialsasnormes dificuldades na fuga de
Boston e no longo trajeto para Salt Lake City, gmucas opcdes de transporte, escassez de
comida e bebida, muitas mortes e constante via@évicido de zumbis e de outros grupos
humanos, criam um forte lago afetivo, tratandoesaapai e filha.

No caminho para Salt Lake City, Joel descobre dadwiro interesse dos Vagalumes
e importancia de Ellie: ela é totalmente imune @ordyceps’ e representa uma grande
esperanga para a cura da doenca.

Ainda no trajeto, diante de tantos acontecimentste$ envolvendo mortes de
pessoas proximas por zumbis, como sua mée, suaimimamorada e a companheira de
Joel, Ellie deixa claro para Joel que faria de tp@i@ que a cura fosse encontrada.

Apds uma longa e dolorosa jornada, ambos chegahospital dos Vagalumes em
Salt Lake City, que fazem os exames em Ellie ealgem que a cura para o Cordyceps é
real, mas, infelizmente, somente com sacrificiwida de Ellie.

Joel, informado da realidade da cura e da necelssidia sacrificio da vida de Ellie,
gue ja se encontra totalmente anestesiada na nees#@rutlgia, € colocado num dilema:
permitir a cura da humanidade ou garantir a vidawe nova filha? Sacrificar sua propria

felicidade em prol da humanidade?

2.1 O DILEMA DE JOEL MILLER

O dilema enfrentado por Joel, qual seja, o conélittre o interesse da maioria (cura
para o Cordyceps) e o da minoria (assegurar adedsua ‘filha’ Ellie), pode ser analisado,
de um lado, através do Utilitarismo de Jeremy Bamtle Jonh Stuart Mill e, de outro, dos
ensinamentos de Immanuel Kant, John Rawls, MicBaeldel e Frank Lovett e Alvaro de
Vita.

2.1.1 Sobre o Utilitarismo e as criticas de Kant, &vls, Sandel, Lovett e Vita
O fundador do Utilitarismo, Jeremy Bentham (1780, 7p, entendia que uma

sociedade justa deve maximizar os prazeres e nzafmas dores dos individuos e da
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coletividade, pois a humanidade, por sua propriareaa, estava submetida a esses dois

“mestres soberanos”, a dor e o prazer:

I. Nature has placed mankind under the governaricevo sovereign
masters, pain and pleasure. It is for them alongotot out what ought to
do, as well as determine what we shall do. [..éyl'govern us in all we do,
in all we say, in all we think: every effort we camake to throw off our
subjetion, will serve but to demonstrate and caddirinIn words a man may
pretend to abjure their empire: but in reality h# vemain subject to it all
the while. The principle of utility recognizes thégbjetion, and assumes it
for the foundation of that system, the object ofalihis to rear the fabric of

felicity by the hands of reason and of faw

7

Para o Utilitarismo, é aceitavel que alguns pouocdviduos sejam sacrificados,
desde que a ampla maioria seja claramente berfjdieliz e poupada da dor e da doenca.

Bentham (1780, p. 7) entende que o termo ‘prazamargge e tem 0 mesmo sentido
dos termos ‘beneficios’, ‘vantagens’, ‘bem” e ‘édliade’, enquanto o termo ‘dor é

equivalente a ‘dano’, ‘maldade’ e ‘infelicidade’

lll. By utility is meant that property in any objeavhereby it tends to
produce benefit, advantage, pleasure, good, oritegp (all this in the

presente case comes to the same thing) or (wha¢<again to the same
thing) to prevent the happening os mischief, paui, or unhappiness to the
party whose interest is considered: if that pagyt® community in general,
then the happiness of the community: if a particitalividual, then the

happiness of that individual

E possivel perceber que Bentham (1780, p. 8 eeff8hdia que uma sociedade justa é
aquela em que, depois de avaliados e sopesadowmxsaa decisdbes e 0s objetivos dos
individuos em geral e da sociedade, ha clara pdgpancia dos prazeres e das dores.

De fato, para o Utilitarismo, a sociedade e o itlie devem sempre realizar uma
operagdo matematica basica em cada avaliacdo de atondutas, decisdes, objetivos e
politicas adotadas: a soma dos prazeres e a dgamulas dores, sempre buscando como

3 Traducdo livrel. A natureza colocou a humanidade sob o governdale senhores soberanos, a dor e 0
prazer. Cabe somente a eles apontar o que deverres bem como determinar o que devemos fazg¢Eles

nos governam em tudo o que fazemos, em tudo oigemas, em tudo o que pensamos: todo esfor¢o que
fizermos para nos livrar de nossa submissdo seiignas para demonstra-la e confirma-la. Em palayran
homem pode fingir abjurar seu império: mas, na idede, permanecerd sujeito a ele o tempo todo. O
principio da utilidade reconhece essa submissaassame como fundamento daquele sistema, cujovobget
construir a estrutura da felicidade pelas méos dado e da lei

4 Traducéo livrelll. Por utilidade entende-se a propriedade de quer objeto pela qual ele tende a produzir
beneficio, vantagem, prazer, bem ou felicidadeo(tisdo no caso presente da no mesmo) ou (0 queoda n
mesmo) evitar que acontecam danos, dor, mal oliditfede a parte cujo interesse € considerado: seae
parte for a comunidade em geral, entdo a felicidddecomunidade; se for um individuo em particuéartao a
felicidade desse individuo.
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resultado um ‘saldo positivo’ de prazer. Assim, wsnaiedade justa jamais deve adotar uma
postura ou caminho que gere como resultado fipa¢ponderancia de dores sobre prazeres.

A preponderancia do interesse individual sobre letisalade ndo é aceita pelo
Utilitarismo, especialmente se tais interessesceéitraditorios e haja impacto negativo para
a felicidade geral.

Immanuel Kant (2019) questionava o pensamentdauisita, ressaltando o valor do
motivo de cada conduta e a importancia do ‘impevatategoérico’ (p. 52 - como agéo que €
necessaria em si, sem a dependéncia de um fimjetivolp, da férmula da ‘lei universal’ (p.
62 - em que se deve agir segunda a maxima de fuwerduta deve se tornar uma lei
universal) e da ‘formula da humanidade’ (p. 72 e gupressa que o homem € um fim em si
mesmo).

O racionalismo destacado por Kant também questiagwemissa do Utilitarismo de
que o ser humano estava sob o comando do prazarderd Ja neste ponto, € possivel
guestionar: os seres humanos sdo comandados plaeapw dois “mestres”, a “dor e
prazer”, como defende Bentham (1780) ou sdo saoésnais capazes de agir de forma justa
e correta, mesmo contra seus sentimentos de dazergcomo pensa Kant (2019)?

Frank Lovett (2013, p. 11 e 12) explica que o tdtilsmo, produto do lluminismo,
época de enorme confiangca na razdo e no métodtficere de grande desconfianca da
religido, supersticao e tradicéo, foi, de certanfmrrevolucionario, pois, de um lado, afastava
qualquer referéncia a vontade divina, as leis dareza, aos costumes e as tradicdes e, de
outro lado, equiparava o valor da felicidade deasods pessoas, independentemente da sua
origem, classe social, orientacdo sexual, raceé etnnacionalidade, ou seja, a felicidade dos
reis e nobres n&o era maior do que a dos comegsiardos camponeses, a dos ingleses igual
a dos italianos, por exemplo.

John Rawls (2008, p. 29 e 30) relembra que o bitidino € uma doutrina teleoldgica,
em que ha escolha de um determinado bem comowabjsttisfacéo, prazer ou felicidade,
por exemplo) independentemente de ser justo, defirse, entdo, como justo aquilo que o
eleva ao maximo. Tambéem aponta que o Utilitarisarbepdo pressuposto de que se € logico
e justo que se o individuo deve buscar maximizas $&ns e atingir seus objetivos e sua
satisfacdo, contrabalanceando suas perdas e gamtiosive aceitando sacrificios para obter
uma vantagem maior posterior, certamente a socediVeria adotar essas mesmas
premissas individuais. Assim, o “principio de ebeoha associagcdo humana é interpretado

como uma extensao de principio de escolha pargoessoa”.
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Tratando-se de uma doutrina teleoldgica em queuseabacima de tudo a felicidade,
0 prazer e a satisfacdo da maioria, o Utilitaristeixa em segundo plano todos os demais
critérios de justica e interesses, como a necelsicie protecdo das minorias mais
vulneraveis.

Aproveitando os ensinamentos de Kant, Sandel (201443) salienta que o valor
moral ndo deve ser analisado pelos seus fins @s gelas consequéncias, mas pela prépria
intencdo, ou seja, fazer o que é certo simplesmeorigue é certo, ndo por algum motivo
exterior ao individuo.

Nesse sentido, se o Utilitarismo tem o mérito desgntar uma resposta clara para as
guestdes que lhe sdo apresentadas e de igualarteresses e o0os sentimentos de dor,
satisfacdo e prazer de cada individuo, sem distide&aca, origem, classe social, orientacédo
sexual, etnia ou nacionalidade, sua grande fragi#d® ndo possuir mecanismos concretos e
objetivos de preservacdo dos interesses e dosmsenmtis de dor, prazer e satisfacdo da
minoria.

Michael Sandel (2014, p. 51, 52, 53, 56 e 57) dit@rsos exemplos probleméaticos
dentro da filosofia Utilitarista, como o lancameni® cristdos aos ledes na Roma antiga para
a diversdo e deleite dos romanos, a possibilidagedodura de inocentes suspeitos de
terrorismo e a defesa da fabricante Phillip Mdigisa no sentido de que o cancer decorrente
do tabagismo seria benéfico para a sociedade eopgoaerno ao causar a morte precoce de
pessoas que na velhice gerariam altos custos etamientos médicos, pensdes e abrigos.

Frank Lovett (2013, p. 20) também destaca a fiaylle do Utilitarismo ao aceitar o
sistema escravagista:

Imagine alguma sociedade na qual uma pequena midaripopulagéo é
mantida na mais abjeta escraviddo. Esses escragdsastante infelizes, é
claro, e todas as outras pessoas sao, em algunidameis felizes do que
eles, ja que sdo o0s escravos que realizam muitogralmalhos mais arduos
de tal sociedade. Pode acontecer, portanto, quegmsarmos as melhorias
que dizem respeito a felicidade da maioria chegaseanuma soma muito
maior do que o total da infelicidade impingido &ssravos, muito embora
cada escravo seja, individualmente, infeliz aoeamtr. Nessa sociedade, o
utilitarismo provavelmente apoiaria a instituic&oascravidao.

No Utilitarismo, as pessoas mais vulneraveis eudiepdas pelo sistema social
imposto, diante de restricbes excessivas a quessBmetidas, algumas insuportaveis e
indignas, tém a tendéncia de rejeitar o princiggonmbralidade escolhido (maximizacdo da

satisfacdo e da felicidade). De fato, no Utilitamis as obrigacOes e restricdes impostas ao
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grupo menos afortunado dificilmente sdo cumpridadadma voluntaria, exigindo-se forte
ideal de compaixao e benevoléncia (RAWLS, 2008/, 215, 216 e 218).

E importante ressaltar que, sob o ponto de vistalmo uso da forca ndo pode ser
aceito como parametro de escolha dos principigasi@a e na formacdo de uma sociedade
verdadeiramente moral, pois se presume que “a dideia cada um segundo a sua capacidade
de ameaca’ ndo € uma concepc¢ao de justica” (RAVRQS3, p. 163).

Frank Lovett (2013, p. 70) também entende que “ciegbes ndo podem ser
consideradas justas quando o uso da for¢ca coerétpermitido”.

Dentro de uma sociedade concebida como um sisteoperativo destinado a
promover o bem de todos os seus integrantes, @iatiiino ndo pode ser aceito, pois, ao
permitir o sacrificio de direitos, liberdades eenesses de uma minoria para a maximizagao
da felicidade dos demais, tal pensamento utilit@i®ixaria de lado a prOpria protecao
individual e o principio de que “todos querem pgete seus proprios interesses e sua
capacidade de promover a propria concepgao do RAWLS, 2008, p. 17).

Evidentemente, ainda que a obra ‘The Last of Ustapdo pressuposto de que a
sociedade como atualmente conhecemos esta destiapdaalipse zumbi’), 0 pensamento
utilitarista ainda é aplicavel ao dilema de Joel.

John Stuart Mill (2020), seguidor de Jeremy Benthamopds alguns aprimoramentos
na teoria Utilitarista, inserindo alguns aspectoalitptivos em relacdo ao resultado liquido
entre a operacdo de soma dos prazeres e de didonlag dores.

Para Mill (2020, p. 75 a 77), ndo bastava apenadisan o fator quantitativo
envolvendo os aspectos de prazeres e dores, m@smosccritérios de intensidade, duracgéo,
certeza, proximidade, fecundidade e pureza, poia Becessario observar outras
circunstancias, como o respeito a liberdade, arjgagde em geral e ao “direito moral” de
uma pessoa, como o de dar e receber aquilo quedddeo de cumprir a palavra dada.

Ainda que Mill tenha buscado aprimorar o pensamdet®8entham, o foco principal
do Utilitarismo ainda permaneceu num obijetivo firmlmaior satisfacdo possivel, tanto no
aspecto individual quanto no coletivo.

Em relacéo aos direitos humanos, por exemplo, ajndao Utilitarismo possa tentar
defendé-lo, Sandel (2014, p. 135) relembra que divonodessa defesa permanece
equivocado, pois 0 que se busca é felicidade g#alp préprio direito individual:

Vocé poderia defender os direitos humanos basesamdm- fato de
que, em longo prazo, respeita-los maximiza a atié (a felicidade da
maioria das pessoas). Nesse caso, entretanto, ®ero rpara respeitar os
direitos humanos néo estaria baseado no respéiténoé/iduo, mas sim no
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objetivo de tornar as coisas melhores para o nmdiorero de pessoas. Uma
coisa é condenar o sofrimento de uma crianca parlgueeduz a felicidade
geral e outra € condend-lo por ser moralmente itdaed uma injustica
com a criancga.

De fato, sob o aspecto moral, parece dificil neger o motivo importa para a tomada
de determinadas decisbes, como o de salvar unmgaria

Rawls (2008, p. 34) também declara que “em umaedade justa, as liberdades
fundamentais sdo inquestionaveis e os direitosngdos pela justica ndo estdo sujeitos a
negociagdes politicas nem ao calculo dos interesgeasis”.

Alvaro de Vita (2008, p. XXVI) destaca que, numaiedade democratica marcada
por um pluralismo moral, ndo parece aceitavel qaetaridade politica, as instituicdes ou
determinada coletividade imponham qual forma deauigve ser seguida por todos os

integrantes do seu grupo social:

Y

N&o cabe a autoridade politica, em uma sociedadeatdtica,
impor ou dirigir os cidadédos para uma forma de \d& se julgue ser
virtuosa, como quer que isso possa ser compreen@igloe aos cidadédos
constituirem seus proprios julgamentos sobre agiagies de valor moral
com base nas quais desejam viver.

Nesse aspecto, interessante relembrar que Kand,(pO162 e 163) destacava que a
felicidade dos outros também era um dever, ou sajaa sociedade justa ndo se deve buscar
apenas a propria felicidade e ndo se deve usair@ @mo mero instrumento da sua propria
felicidade:

a) bem-estar naturalA benevoléncigode ser ilimitada, uma vez que nada
precisa ser feito com ela. Mas é mais difiaiter o bemespecialmente se
for para ser feito ndo por afeicdo (amor) pelosastmas pode dever, ao
custo de abrir mdo da satisfagdo da concupiscérdaaesao ativa a esta em
muitos casos. A razdo de um dever ser beneficemste® uma vez que
nosso amor-proprio € inseparavel de nossa necdssiiasermos amados
(ajudado em caso de necessidade) pelos outros rranibenamos a nos
mesmos um fim para os outros; e a Unica forma dees& maxima
obrigatoria € através de sua qualificacdo como lemaniversal, dai através
de nossa vontade também tornar os outros nossasAirfelicidade dos
outros €, portanto, um fim que é também um dever.

[...]

O principio supremo da doutrina da virtudeage de acordo com uma
maxima dos fins que possa ser uma lei universaracensiderada por
todos. De acordo com esse principio, um ser humano é ompéra si
mesmo, bem como para outros, e nao € suficientestao ele autorizado a
usar a si mesmo ou a outros meramente como mema @z que ele
poderia, neste caso, ainda ser indiferente a elesiy si mesmo seu dever
fazer do ser humarmmmo talseu fim.
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Sandel (2014, p. 138), em harmonia com 0 pensandenk@ant, expressa:

O simples fato de a maioria, por maior que sejacamar com uma
determinada lei, ainda que com convic¢do, ndo fmm ela seja uma lei
justa[...] e que a moralidade néo deve ser basqedama em consideracdes
empiricas, como interesses, vontades, desejoder@reias que as pessoas
possam ter em um determinado momento, esses fa@mevaridveis e
contingentes [...] e dificiimente poderdo servimecobase para principios
morais universais — como direitos humanos universaicomo direitos
humanos universais.

Ao expressar que na “justica como equidade, a dade é interpretada como um
empreendimento cooperativo para o beneficio destodawls (2008, p. 102) também deixa
claro que a sociedade deve se preocupar com t@osd com sua maioria. Neste aspecto, a
justica como equidade se distancia claramente dibatismo, que € permissivo em relagéo
ao sacrificio de minorias para a maximizacao deifielde dos demais.

Outra distingdo importante entre o Utilitarismo &eoria de Justica de John Rawls
esta no meétodo para se verificar a justica de md@tada situacao fatica ou estrutura social: 0
Utilitarismo se socorre de um terceiro imparciaiapaentificar a maior soma de felicidade e
satisfacdo nas escolhas feitas por determinad@ graigal (0 que torna a posicéo da minoria
quase desnecessaria), enquanto que a Teoria dgaJpsbcura envolver 0s proprios
integrantes deste grupo social, sem excecdo, rmahasdos principios da justica e na
verificacdo da sua correta aplicacdo na sociedaeentegram.

Frank Lovett (2013, p. 66) explica que o métodotadim pela Teoria da Justica de
John Rawls “Em vez de se considerar a sociedadpodto de vista de um espectador
imparcial, consideramo-la do ponto de vista dogppos§ cidadaos, imaginando-os como
iguais e seguidores de principios de justica ageiga todos”.

Dentro desse racionalismo, o “véu de ignoranciappsto por John Rawls (2008, p.
22, 23, 165 e ss.) também ressalta a importancigudetodas as pessoas, sem excecao,
busquem a preservacdo dos direitos e interessdedds as demais pessoas, ainda que
indiretamente, visto que cada pessoa deve descamhe@articularidades de seu papel na
sociedade.

Assim, Joel deve escolher entre seguir o caminhtJtdidarismo, sacrificando seu
interesse pessoal (a vida de Ellie) em prol da mislade, ou a defesa do seu proprio

interesse.
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2.2 A ESCOLHA DE JOEL MILLER E SUAS CONSEQUENCIAS

Rejeitando estar obrigado moralmente a suportardottaosa perda em beneficio da
humanidade, Joel escolhe impedir a morte de Ellieieede consequéncia, a cura para o
‘Cordyceps’ que matou ou tornou a maior parte dmdnidade em zumbis, destruiu as
principais estruturas e organizacdes sociais eotpotencial de eliminar a vida dos homens e
mulheres no planeta.

Para salvar Ellie, Joel precisou usar a violénmatra os Vagalumes, que nao
aceitavam perder a oportunidade de encontrar a para o ‘Cordyceps’, ainda que
sacrificando uma jovem adolescente. Ap0s matarndezele integrantes dos Vagalumes,
inclusive a equipe médica responséavel, Joel sdlig Binda desacordada pela anestesia na
mesa de cirurgia.

Como sera abordado adiante, a morte de um doganteg da equipe médica dos
Vagalumes terd uma consequéncia fundamental nadagarte da obra ‘The Last of Us'.

Logo apds salvar Ellie e matar a maior parte dogallanes no hospital de Salt Lake
City, Joel encontra a lider dos Vagalumes, Marlgne o havia contratado em Boston para
levar Ellie até aquele local), que tenta persuadial fuga, argumentando: - “Joel, é o que ela
gostaria, e vocé sabe disto! Olha, vocé ainda pazier a coisa certa! Ela ndo vai sentir
nada...”

Marlene também paga com sua vida ao entrar no bancia Joel.

No final da primeira parte de ‘The Last of Us’,i&lhcorda e pergunta a Joel o que
aconteceu e ele, sabendo que ela daria a sua eidacgra, acaba mentindo ao dizer que
existiam outras pessoas com a mesma imunidade esjMagalumes, apdés estuda-las e
analisa-las, haviam desistido, pois a cura era $sipel.

Ellie insiste e pergunta para Joel se ele estavatim®, o que ele nega

veementemente.

3 SINTESE SOBRE A HISTORIA PRINCIPAL DE ‘THE LAST O F US’ - PARTE 2

A segunda parte da obra ‘The Last of Us’ manténemago apocalipticem que a
maior parte da populacdo humana foi infectada poa mutacéo do fungo ‘Cordyceps’ e
morreu ou se tornou zumbi, ndo havendo cura phfango.

Também é mantida a ideia da destruicdo das priscggruturas e organizacoes
sociais atualmente conhecidas, reorganizadas pBdosos sobreviventes em algumas

‘cidades-estados’.
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Porém, nessa segunda parte, a narrativa passzenatssm em dois aspectos principais:
na relacdo conturbada entre Ellie e Joel e no itoniblento entre Ellie e Abby, uma nova
personagem.

Abby é filha do médico chefe dos Vagalumes quergglizar a cirurgia em Ellie e
desenvolver a cura para o ‘Cordyceps’, mas quecacatsassinado por Joel. Diante da perda
de seu genitor, Abby passa ter como Unico objalizovida a realizacdo de sua vinganca:
encontrar e matar Joel, também de forma violertppssivel.

Abby e Ellie tem idades semelhantes, tornando pelssstabelecer diversos paralelos
entre as personagens durante o desenvolvimentorda o

O primeiro aspecto destacado na segunda parte lie L&st of Us’ é o tenso
relacionamento entre Joel e Ellie, especialmenpeidejue ela, desconfiando da versédo dada
por ele, acaba encontrando a verdade sobre o gige d@ntecido no hospital de Salt Lake
City.

A mentira de Joel abala sua relacdo com Ellie, gpesar de ama-lo, ndo consegue
perdod-lo e aceitar que a conduta violenta deleedliopa cura da humanidade. Num

emocionante dialogo, Ellie e Joel discutem:

- “Como vocé é estr*! Era para eu ter morrido naguele hospital!
Minha vida teria tido algum valor! Mas voceé tirmsd® de mim!” - esbraveja
Ellie;

- “Se Deus me desse uma segunda chance naquelentoamgu
teria feito tudo igual...” - responde Joel, calmasemente

“Sei... S6 que eu acho que nunca vou conseguertiopr. Mas estou
disposta a tentar...” - diz Ellie, quase sussuwand

“Fico feliz...” - assentiu discretamente Joel.

Todavia, a vinganca de Abby acaba chegando antpesiivel perdéo de Ellie: Joel é
encontrado e morto violentamente pelo grupo lidega Abby.

Ellie ainda conseguiu chegar ao local onde Joalvastendo cruelmente torturado e,
portanto, antes de ser morto, mas nao conseguiedimp grupo de Abby. Ellie e o irmé&o de
Joel, Tommy, chegam a ser imobilizados pelo grupddby, mas sdo poupados de ter o
mesmo destino de Joel.

Ao poupar Ellie e Tommy, Abby deixa muito claro gsa vinganca era focada
somente em Joel, 0 assassino de seu pai.

Porém, a vinganca passa de Abby para Ellie, goenantada pelos sentimentos de
culpa, gratidao, amor e ressentimento em relagi@lapassa a procurar Abby para maté-la.

A vinganca €é o elemento principal da trama.
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Na busca da sua vinganca, Ellie, com ajuda de sgaogvai encontrando diversos
integrantes do grupo de Abby, torturando e matargjazhegando a assassinar uma gravida,
na fase final de gestacéao.

N&o demora muito para que Ellie e Abby se confrontara a cara, mas Abby vence
o confronto e, de novo, poupa a vida de Ellie.

Diante da nova derrota e de ter sido poupada pglansla vez por Abby, Ellie decide
reconstruir sua vida e ter uma rotina mais cal®a, @oléncia.

Porém, a vinganca ndo € um sentimento facil de liseinar. Ellie, apds ser
confrontada por Tommy, que a acusa de ter esqudadoe de como ele morreu, decide
tentar novamente encontrar e matar Abby.

Ndo demora muito para Ellie reencontrar Abby, agorsase irreconhecivel,
aprisionada e torturada por um terceiro grupo.

Ambas se confrontam fisicamente e diante da aeslahtagem fisica de Abby, Ellie
pode concluir sua vinganga...

Mesmo vencendo o confronto e podendo concluir suganca, Ellie toma uma dificil
deciséo: decide poupar Abby e deixa-la partir paags um dia de sobrevivéncia num mundo
caotico e violento...

Provavelmente Ellie percebeu que ela e Abby ndm @& diferentes: solitérias,
buscando apenas sobreviver mais um dia num muidEnt® e com poucas regras; movidas
praticamente por sentimentos de 0dio e vingangajnsentos de alegria e seguranca sao
rarissimos; e a proximidade de uma morte violenta.

O final da segunda parte de ‘The Last of Us’ &dris melancélico, mas induz o
jogador e o telespectador a pensar sobre temaiweisns profundos como culpa, violéncia,
morte, vinganca e justica.

Essa segunda parte também busca mostrar a vingabcperspectivas diferentes,

tanto de Ellie, quanto de Abby.

3.1 SOBRE A QUESTAO DA JUSTICA E DA VINGANCA

O tema da justica e da vinganca ndo é novo, sefmwdado por diversas obras
cinematogréficas e literarias, técnicas ou de ficca

Thomas Hobbes (2014, p. 138) ja alertava sobreengqs das paixdes naturais do homem,

como a vinganca:
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Afinal, as leis naturais (tais como a justica, aidgde, a modéstia, a piedade,
enfim, 0 que determina que facamos aos outros oggeeemos que nos
fagam) sdo contrdrias a nossas paixdes naturashgs inclinam para a
parcialidade, o orgulho, a vinganca, e coisas danats, se ndo houver o
temor de algum poder que nos obrigue a respeit&tan a espada, 0s pactos
ndo passam de palavras sem forca, que ndo dao imangeguranca a
ninguém. Assim, apesar das leis naturais (que sadeespeita quando tem
vontade e quando pode fazé-lo em seguranca), snistituido um poder
consideravel para garantir a sua seguranca, o hppea proteger-se dos
outros, confiard, e podera legitimamente confipenas em sua prépria forca
e capacidade.

Hobbes deixa claro que a vinganca de determinagksops, como mostrado em ‘The
Last of Us’ nas figuras de Ellie e Abby, dificilnterpode ser contida sem um poder maior.

Assim, em regra, somente haveria trés solu¢céesgém de um determinado ciclo
de vinganca: - que o agressor fosse mais forteogagredido e conseguisse efetivamente
realizar sua vinganca e destruir totalmente o grapotrario, evitando uma vinganca-
resposta; - que o agressor fosse claramente raats dque o agredido e nao tivesse condigbes
minimas de concretizar sua vinganga; ou — que s3evema terceira parte mais forte que o
agressor e o agredido, impondo uma solucao paoaftitc e impedindo a continuidade dos
atos violentos.

Evidentemente, a terceira opcéo ndo esta dispoaimelhe Last of Us’, em que as
principais estruturas e organizagfes sociais efdtruidas e, por isso, ndo ha um terceiro
poder para encerrar o conflito entre o grupo die Ellde Abby, como sugere Hobbes.

Tércio Sampaio Ferraz Junior (2025) também abosdquastdes de vinganca e de
justica:

Na tragédia Electra, Euripedes faz Clitemnesti#ies 0 assassinio
de Agamenon, por ter sacrificado Efigénia aos deudei pelo bem da
nacao grega que ele matou minha filha, eu sei,disas nao justifica que ele
tenha assassinado a propria filha e, nesse septidopmo méae podia e até
devia me vingar”.

Quanto mais o ser humano é capaz de ternura deémtseu grupo,
tanto mais éndiferente quanto aos grupos vizinhos. Donde um sentimento
de (quase) “igualdade” em forga para dentro e dsittialdade” para fora.

[...]

E aqui aparece ginganca O sangue derramado estimula a reacdo
contra uma proximidade proibida. O assassino éreeasgo, ninguém o
acolhe, donde, até hoje, a aceitagdo desconfiaddirditos do preso. A
vinganga tem a ver, assim, com uma expectativaseuicao total, condenar
o maldito a errar nas trevas do remorso.

Nas suas origens miticas, a vinganca ndo é bempumagé&o, cujo
sentido ficou obscurecidopela proximidade com asgiies executadas por
ordem soberana. E uma reacdo a uma mancha inwlepae cobre todo o
grupo. Donde a exaltacéo heroica do que mata ene mansociedade, uma
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reacdo nao necessariamente publica, como se vénmete em nome da
honra (legitima defesa da honra).

Na vinganca, o ofensor ocupa um papel secundarigpapel
primario cabe ao ofendido E o ofendido que, na estrutura da vinganca, tem
necessidade de uma reparacdo (como no duelo, ponpé). Ou seja, o
“beneficiario” da “compensacao” € a vitima, nadrs¢ando de uma relacdo
de retribui¢cdo do tipo crime/castigo. Nessa estatndo importa, afinal, o
que fez o ofensor, que pode ter agido até honradanfiegitima defesa). A
carga da vinganca repousa no ofendido.

[...]

Ndo ha duvida de que a ilimitacdo da vinganca pstdente em
varias situacfes em que ela é exercida contra goetesta a majestade do
pai, da nagdo. Dai o treinamento diferente queéeal soldado, para a
guerra, e para o policial, na contenda internapengcdo do crime de traigdo
a péatria, em gque se clama por uma nulificacdo timalutro (pena de morte).
A vinganca “repercute”, tende a se amplificar aacado, como numa
vertigem sem qualquer limitagdo ou medida.

[...]

De todo modo é preciso ressaltar que um esquendticestde
equilibrio de pratos (Diké),ndo é inteiramente adelgp a vingancga (Themis).
E sabido que em sociedades em que a vinganca atna am “pedir
satisfacdo” ndo se trata de um restabelecimentstatas quo ante, mas de
um processo dindmico, de criacdo de novas amargueagyéncia de novas
vingancas. Na verdade, mesmo quando a vinganca &enana espécie de
“contabilidade”, isso ndo significa que as partagsafn suas “contas” da
mesma maneira (talis, talis, lei de talido). O gignifica, afinal, que o
esquema estatico (da balanca da justica — Diké} peieca uma aspiracao
ideal de equilibrio que se frustra na realidade faéss. Dai, de um lado
(justica), a ideia que decisbes (juridicas) naomimam conflitos,
solucionando-os (solvendo, dissolvendo), mas pdinel-um fim (proibicéo
de continuar: coisa julgada, prescricdo, decadgrigaoutro (vinganca), que
mesmo obtendo uma deciséo favoravel, a parte semgiee um sentimento
de que poderia ter sido mais...

De um &angulo ético-cosmologico pode-se dizer, pig, 0 esquema
estatico (Diké) leva a justica em termos juridigregras, controles, medidas),
enquanto a vinganca € expressdo de um esquemaiabin@ifhemis) sem
medida e, pois, sem fim, donde os ressentimentas sublima¢cbes como
solucdes diabdlicas.

Ferraz Junior distingue a situacdo dinamica queoleava vinganca, em que O
ofendido se sente impelido a continuar agindo indkfmente contra o ofensor, da situacao
estatica da justica, em que ha possibilidade dbrgudo ciclo de vinganca com a imposicao
de um fim as acdes daqueles que se consideramiadsrmkla acdo do outro.

A segunda parte de ‘The Last of Us’ evidencia dnasb a vinganca diante da
auséncia de um poder maior além das partes comdigee, nos termos usados por Tércio

Sampaio Ferraz Junior, a dinamicidade da prépngarica.
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CONSIDERACOES FINAIS
A obra ‘The Last of Us’ se tornou um sucesso nageald qualidade técnica das suas
imagens, cenarios, sons, musica, roteiro, comoéeanyelas questdes filosoficas enfrentadas
pelos seus principais personagens, como o dilem¥oéleentre a salvacdo da humanidade
mediante sacrificio da vida de sua ‘filha’ Elliecemo seria exigido pelo Utilitarismo - ou a
preservacdo de seu interesse pessoal (a vidaeteld@trimento da propria humanidade.
A questdo da vinganca € outra importante quedtisdfica explorada pela obra ‘The Last of
Us’, mostrando como o ciclo de violéncia causado plesejo de vinganca das principais
personagens nao pode ser facilmente interrompido.

‘The Last of Us’ pode ser considerada uma exceleta - seja nos jogos eletronicos,
seja na série televisiva - ao unir a excelénciaitccom um bom roteiro, recheado de

questodes filosoéficas relevantissimas e profundas.
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