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DIREITO PENAL E CIBERCRIMESII

Apresentacao

Entre os dias 30 de setembro e 3 de outubro de 2025, a Faculdade de Direito de Franca
recebeu o |11 Congresso Internacional de Direito, Politicas Publicas, Tecnologia e Internet. O
evento reuniu académicos, profissionais, pesquisadores e estudantes, promovendo o debate
interdisciplinar sobre o impacto das inovactes tecnol 6gicas no campo juridico e nas politicas
publicas. A programacdo envolveu Grupos de Trabalho (GTs) organizados para aprofundar
temas especificos, abordando desde o acesso a justica até as complexidades da regulacéo
tecnoldgica, com énfase na adaptacdo do sistema juridico aos avancos da inteligéncia
artificial e da automagéo.

O GT 9 foca nos crimes digitais e na responsabilizacdo pena de condutas praticadas em
ambiente virtual. As pesguisas discutem pornografia ndo consentida, cyberbullying, discursos
de &dio e a eficéacia das investigagdes digitais. O grupo ressalta a necessidade de adequagéo
legidlativa e de politicas publicas voltadas a prevencéo e repressdo dos cibercrimes.



RESPONSABILIDADE PENAL DE INFLUENCIADORESDIGITAISPOR
DIVULGAREM JOGOSDE AZAR NO BRASIL: ANALISE DIRETA SOBRE O
ViCIO DOS JOGADORES

CRIMINAL LIABILITY OF DIGITAL INFLUENCERSFOR PROMOTING
GAMBLING IN BRAZIL: A DIRECT ANALYSISOF PLAYER ADDICTION

Lairalngrid Gabrieli Vieira
Viviane Aparecidade Faria

Resumo

O presente resumo expandido aborda a responsabilidade pena de influenciadores digitais que
divulgam jogos de azar nas redes sociais no Brasil. E necessario analisar sobre os limites
legais com essa crescente divulgacdo de apostas, principalmente dispositivos como o artigo
50 do Decreto Lel n° 3.688/1941, a Lel n° 14.790/2023 que regulamenta as apostas de quota
fixa. Além disso, é possivel observar o vicio nas pessoas que apostam, principalmente em
grupos mais vulneraveis a esse impacto. Portanto, devemos compreender até em que ponto 0s
influenciadores podem ser responsabilizados por divulgar essas préticas ilegais, causando até
transtornos, como o vicio em jogos.

Palavras-chave: Influenciadores digitais, Jogos de aposta, Responsabilidade criminal

Abstract/Resumen/Résumé

This extended abstract addresses the criminal liability of digital influencers who promote
gambling on social media in Brazil. It is essential to examine the legal boundaries

surrounding the increasing promotion of betting, especially by analyzing provisions such as
Article 50 of Decree-Law No. 3,688/1941 and Law No. 14,790/2023, which regulates fixed-
odds betting. Furthermore, gambling addiction can be observed, particularly among

vulnerable groups more susceptible to its negative impacts. Therefore, it is crucial to

understand the extent to which influencers can be held criminally liable for promoting these
illegal practices, which may lead to serious consequences such as gambling addiction.

K eywor dg/Palabr as-claves/M ots-clés. Digita influencers, Gambling, Criminal liability
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1. INTRODUCAO

Com o grande crescimento da participagdo da internet na vida das pessoas e o
surgimento das redes sociais, os influenciadores se puseram como protagonistas na formacao
de opinides e consumo de carater econdmico. Em meio a esse ambiente digital, muitos
aproveitam a oportunidade de poderem persuadir seus seguidores e divulgam jogos de azar, o
que pode causar o crescimento da dependéncia em jogos nos individuos, também conhecida

como ludopatia, preocupando tanto a drea da satide, quanto o ambito juridico brasileiro.

Apesar dos avangos legais recentes, como a Lei n® 14.790/2023, varios tipos de jogos

de azar ainda ndo se enquadram nas normas legais vigentes.

Embora parte da legislacdo brasileira ndo acompanhe a realidade da sociedade, ela
ainda proibe a pratica e exploracdo de jogos de azar. De acordo com o Decreto Lei n°
3.688/1941, em seu artigo 50, essa atividade ¢ considerada crime quando praticada em ambiente
publico ou de acesso livre a populacao. Ademais, com o avango das midias digitais trouxe novos

desafios quanto a aplicagdo dessa norma nesse novo contexto.

A pratica de divulgar jogos ilegais nas plataformas digitais por parte dos
influenciadores, pode se considerar como forma indireta de incitagdo a pratica ilicita, o que em
certos casos, pode se encaixar com os artigos 287 e 288 do Codigo Penal Brasileiro, os quais
se tratam, respectivamente, crime de apologia e associacdo criminosa, Portanto, no presente
contexto, devem-se analisar de forma minuciosa os limites entre a liberdade de expressdo, a

propaganda online e a protecdo dos direitos coletivos, sendo principalmente, a saude.
2. OBJETIVO

O presente resumo expandido tem como objetivo principal analisar a responsabilidade
penal de influenciadores digitais que divulgam os jogos de azar no Brasil, principalmente
quando o vinculo entre a promoc¢do desses jogos recai nas pessoas que tém ou podem
desenvolver o vicio nos jogos. Além disso, procura-se analisar os dispositivos legais que podem
regulamentar essas condutas, fiscalizando melhor o conteudo que circula nas plataformas

virtuais.
3. METODOLOGIA

A estrutura do presente resumo expandido segue a pesquisa qualitativa com carater
teorico, com o intuito de ampliar o entendimento sobre o tema abordado, sem aplicagdo pratica

imediata. O método utilizado ¢ o dedutivo, sendo esse o que se parte de fundamentos gerais da
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legislacdo e da doutrina para interpretar os casos concretos. Também, se tem de base o estudo
explicativo, fundamentado em uma pesquisa bibliografica e documental, utilizando como
referéncias os dispositivos legais vigentes, principalmente a Lei n° 14.790/2023, Decreto Lei n°

3.688/1941, Defesa do Consumidor e Cédigo Penal.
4. DESENVOLVIMENTO

O Brasil nos tltimos tempos mostrou uma postura de preocupacao quanto aos diversos
efeitos que sdo causados por consequéncia dos jogos de azar, considerando sua exploragao até
mesmo como uma infragdo penal, conforme o que diz no artigo 50 do Decreto-Lei n°
3.688/1941, que veda as modalidades em que o lucro obtido depende exclusivamente da sorte
do apostador. A recente Lei n° 14.790/2023 trouxe uma exce¢do ao permitir apostas de quota
fixa, desde que organizada por empresas autorizadas pelo poder publico e respeitando diretrizes
rigorosas de publicidade. O artigo 16 dessa lei impde regras que devem ser seguidas para que
haja mais prote¢do dentro das propagandas, principalmente pelos influenciadores digitais, sdo

elas:

Os avisos de agentes operadores; outras agdes informativas de
conscientizacdo dos apostadores e de prevencao do transtorno do jogo
patologico, bem como da proibi¢ao de participagao de menores de 18
(dezoito) anos, especialmente por meio da elaboragao de codigo de
conduta e da difusdo de boas praticas; e a destinagdao da publicidade e
da propaganda das apostas ao publico adulto, de modo a ndo ter criangas

e adolescentes como publico-alvo (Lei 14.790/2023, artigo 16).

Mesmo com essas restri¢des, diversos influenciadores seguem promovendo cassinos e
plataformas de apostas com sede no exterior, que nao sdo submetidas as normas brasileiras.
Essa pratica além de contrariar a legislacao, pode configurar crime de apologia, conforme o
artigo 287 do Cdodigo Penal, e até mesmo associagao criminosa, segundo o artigo 288, quando
ha atuagdo conjunta entre influenciadores e os donos dessas plataformas. Essa
responsabilizacdo criminal atinge tanto os sujeitos que praticam os atos de forma dolosa, tendo
plena consciéncia de suas atitudes, quanto os que mesmo sabendo da ilicitude, assumem o risco

em sua conduta. Pontua Luiz Regis Prado (2022):

O Direito Penal moderno deve proteger bens juridicos de relevancia

social, especialmente quando ha desequilibrio informacional e
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vulnerabilidade dos atingidos (Luiz Regis Prado. Curso de Direito

Penal Brasileiro, vol. 1. 2022).

O Cddigo de Defesa do Consumidor e o Estatuto da Crianca e do Adolescente também
acrescem ao influenciador mais agravantes na esfera penal, tendo em vista o artigo 37 do CDC,
que veda qualquer tipo de propaganda enganosa ou abusiva, sobretudo quando oculta riscos ou
vende uma ilusdo de ganho fécil. Assim como cita a autora Anna Carolina Zanella Machado
Carrion em seu Trabalho de Conclusdao de Curso com o tema “Influenciadores Digitais e a

Responsabilizagao Penal: Uma Analise da Divulgacao de Jogos de Azar nas Redes Sociais™:

A propagagdo de informagdes incorretas sobre um produto ou servigos
pode levar os consumidores a tomarem decisdes de compra prejudiciais

(Anna Carolina Zanella Machado Carrion, 2024).

J& os artigos 78 e 79 do ECA proibem propagandas inadequadas para o ptblico jovem,
0 que engloba a promocao de jogos de azar em canais acessiveis. Considerando que vivemos
em uma era digital, os jovens estdo todo o tempo conectado a suas redes, onde fica o principal
ponto de divulgagdo dessas propagandas. Os anlincios sdo apresentados pelos influenciadores
na maioria das vezes de forma disfarcada, com linguagem leve e atrativa, dificultando a

percepgao do risco por parte do publico.

Esse debate ganhou espago com a criacdo da CPI das Bets, no Senado Federal, em
2024, cujos trabalhos se estenderam até o ano seguinte. A comissao investigou os impactos das
apostas virtuais sobre a sociedade brasileira e o papel desempenhado por influenciadores na
propagacao dessas praticas. Embora o relatorio final da comissdo ndo tenha sido aprovado,
foram sugeridas medidas relevantes, como a criminalizacdo da promogdo de jogos ilegais e a

implementa¢do de auditorias governamentais mais rigorosas.

Além disso, uma das principais preocupacgdes a respeito disso € que tal forma de aposta
se tornou um problema de saide publica. A Ludopatia, ou transtorno do jogo, esta incluido na
Classificacdo Internacional de Doengas da OMS como um transtorno do comportamento
aditivo. Os sintomas incluem perda de controle, compulsao por apostas, prejuizos financeiros e
sofrimento psicologico. A Lei n® 14.790/2023, em seu artigo 17, proibe expressamente que a
propaganda de apostas sugira que o jogo ¢ uma forma de sucesso financeiro ou substitui¢do ao
trabalho. Apesar disso, muitos influenciadores ignoram tais limites e apresentam o jogo como

estilo de vida luxuoso ou forma de renda alternativa, o que agrava o problema do vicio.
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Essas casas de apostas online revelam uma estrutura de jogo que induz ao vicio e fazem
com que os jogadores fiquem aprisionados, tanto se ganharem ou perderem. Dados da Comissao
Parlamentar de Inquérito (CPI) das Bets no Senado revelam que, s6 em 2024, cerca de 5 milhdes
de beneficiarios do Bolsa Familia destinaram R$ 3 bilhdes a plataformas de apostas, deixando
de consumir itens basicos como comida, roupas ¢ remédios. Ademais, como cita no site

“ScienceArena’:

Especialistas alertam para uma sequéncia de danos que ndo se limita ao
aspecto financeiro. O vicio em jogos de azar online aumenta o risco de
suicidio, de violéncia doméstica, faléncia e desestruturacdo familiar

(www. sciencearena.org/noticias, 20 de junho de 2025).

A combinacao de jogos com a imagem das celebridades e a sua exibi¢do nas redes

sociais cria expectativas irreais de riqueza e reduz a percepgao dos riscos envolvidos.
5. CONCLUSAO

A divulgacdo de jogos de azar nas plataformas virtuais proporcionadas pelos
influenciadores digitais ¢ uma pratica ilicita que desperta atencdo no ambito juridico, ndo
apenas por ser um ato que bate contra a legislagdo brasileira, mas como um determinante
prejudicial a sociedade e até mesmo a saude coletiva que pode chegar a qualquer pessoa por ser
um local em que todos tém acesso. Apesar de a legislacio que conhecemos seja anterior ao
crescimento das redes sociais, podemos afirmar que existem dispositivos que regulam essa
conduta, trazendo a responsabilidade penal de quem divulga esses tipos de conteudo com o

intuito de obter lucro acima disso.

Portanto, como esse tema ¢ bastante complexo e leva a analises profundas, torna-se
necessario a imposi¢do de normas mais especificas, assim como a fiscalizacdo mais rigida de
orgaos fiscalizadores das atividades digitais e de jogos considerados ilicitos. Assim, a
responsabilizacdo penal dos influenciadores que divulgam deve ser considerada como uma
forma de protecdo a toda populacdo brasileira, principalmente aquelas que desenvolvem a
ludopatia, ou seja, o vicio em jogos. Também ¢ essencial o fortalecimento das politicas publicas
para o desenvolvimento da educagdo digital para a sociedade, especialmente para criangas e
adolescentes, que crescem e vivem no ambiente digital, com o intuito de diminuir ainda mais a

ludopatia.
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