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VII1 ENCONTRO VIRTUAL DO CONPEDI

DIREITO, INOVACAO, PROPRIEDADE INTELECTUAL E
CONCORRENCIA

Apresentacdo

Apresentacéo

A relacdo entre inovagdo, tecnologias emergentes e 0os marcos tradicionais do Direito tem
exigido dos juristas uma constante atualizacao teorica e critica. No VII1 Encontro Virtual do
CONPEDI, redlizado entre os dias 24 e 28 de junho de 2025, sob o tema central “Direito,
Governanga e Politicas de Inclusdo”, o Grupo de Trabalho “Direito, Inovacéo, Propriedade
Intelectual e Concorréncial” reuniu estudos que refletiram com profundidade e diversidade
0s impactos das transformacdes tecnol 6gicas sobre a producdo, circulacéo e protecdo de bens
imateriais.

Com contribuicdes vindas de diferentes regides do pais, os trabalhos discutidos abordaram
desde os desafios juridicos trazidos pela inteligéncia artificial generativa, sobretudo em
relacdo ao direito autoral, a imagem e a criacdo automatizada, até questdes contemporaneas
ligadas a propriedade intelectual aplicada a cultura popular e a inovagéo no setor publico.
Também foram destaque os debates sobre regulacdo de plataformas digitais, protecdo de
dados, deepfakes, marketplaces e os caminhos para repensar a responsabilidade e a
transparéncia em ambientes digitais.

A programacdo ainda incluiu analises sobre tecnologias disruptivas como blockchain,

tokenizacdo de ativos e créditos ambientais, propondo abordagens juridicas inovadoras para
setores como o mercado agroalimentar e o imobiliario. Ao organizar os artigos em quatro
blocos tematicos, a coordenacéo buscou valorizar as afinidades entre os textos, favorecendo a



Bloco 1 — Direito Autoral e Inteligéncia Artificial

O primeiro bloco do GT reuniu estudos voltados a intersecdo entre inteligéncia artificial e
direito autoral, refletindo sobre os efeitos disruptivos das tecnologias generativas na |6gica
tradicional de criacdo, autoria e protecéo juridica.

O artigo “Direito autoral e inteligéncia artificial: os desafios para a protecéo de obras criadas
por |A”, de Isadora Silvestre Coimbra, analisa a auséncia de marcos regul atorios especificos
para criacfes geradas por sistemas auténomos, destacando casos emblemati cos e comparando
legislacbes nacionais e internacionais. A autora propde alternativas como a autoria
compartilhada e a harmonizacéo global, apontando caminhos para garantir seguranca juridica
sem inviabilizar 0 acesso a cultura e ao conhecimento.

Em “Direitos autorais e inteligéncia artificial: os desafios de seguranca e criacdo na era dos
algoritmos’, de Vanessa dos Santos Gallo e Carla Izolda Fiuza Costa Marshall, as autoras
enfatizam os riscos a seguranca da informacdo e a autenticidade das criacdes intelectuais
diante da velocidade e da escala das producdes automatizadas. Destacam-se as solucdes
tecnol 6gicas propostas, como blockchain e marcas d’ agua digitais, bem como a urgéncia de
politicas publicas eficazes para mitigar violacdes.

O artigo “Showrunner e inteligéncia artificial: desafios para a protecéo dos direitos autorais
no Brasil”, de Vitéria Colognesi Abjar e Loyana Christian de Lima Tomaz, foca na figura do
showrunner, cada vez mais presente nas producfes audiovisuais, e nas lacunas existentes na
Lei de Direitos Autorais brasileira para proteger suas criacfes diante da atuacdo da IA. O
estudo propde uma releitura contemporanea de dispositivos legais para garantir efetiva tutela
aos criadores.

Fechando o bloco, o artigo “Ressurreicéo digital e a falta de regulamentacdo da inteligéncia
artificial no Brasil: conflitos com o direito de imagem post mortem”, de Alcian Pereira de



O segundo bloco reuniu contribuicdes que abordam o papel da propriedade intelectual na
valorizacdo de expressdes culturais, no incentivo a inovagao tecnoldgica e na atuacdo dos
entes publicos no fortalecimento de ecossistemas criativos. Os textos dialogam com desafios
regulatorios, institucionais e identitérios, em contextos marcados por diversidade regional e
mudangcas tecnol gicas.

O artigo “O novo papel dos entes publicos regionais e locais brasileiros no processo de

inovacdo tecnol dgica e no desenvolvimento e gestdo da propriedade intelectual”, de Antonio

Ricardo Surita dos Santos, analisa o impacto das leis federais n° 10.973/2004 e n° 13.243
/2016 na descentralizacdo da politica de inovagdo no Brasil. O autor destaca aimportancia da
atuacdo dos entes federativos, das ICTs e dos Nucleos de Inovagdo Tecnoldgica (NITs) na
difusdo do conhecimento e no aproveitamento estratégico da propriedade intelectual como

instrumento de desenvolvimento regional.

No artigo “Direito fundamental autoral e cultura popular: uma leitura juridica das toadas do
Festival Folclérico de Parintins/Amazonas’, de Carla Cristina Alves Torquato Cavalcanti e
Paula Mércia Coimbra Brasil, as autoras exploram os limites do sistema juridico tradicional
na protecdo de manifestacdes culturais coletivas e orais, como as toadas de boi-bumba. O
estudo chama atencdo para a tensdo entre a natureza comunitaria das expressoes culturais
amazonicas e o modelo autoral individualista previsto na legislacdo, propondo adequacdes
normativas que conciliem preservacdo da cultura e remuneracéo justa aos criadores.

Ja o artigo “Regras ou standards? A regulacdo das excegbes aos direitos autorais em decisoes
do STF e STJ’, de Rafaela Ferreira Gongalves da Silva e Julia Margques Queiroz Laport
Branddo, examina a interpretacdo judicial do artigo 46 da Lei de Direitos Autorais e discute
se sua aplicacdo pratica configura uma logica de regras fixas ou de standards flexiveis. A
andlise revela a presenca de elementos subjetivos nas decisdes, gerando inseguranca juridica
e sugerindo a necessidade de diretrizes mais claras, especiamente diante do avanco da



O artigo “O impacto do Sora |A na propulséo de deepfakes. um estudo sob a perspectiva da
protecdo de dados e da analise econémica do Direito”, de Giowana Parra Gimenes da Cunha,
Rute Rodrigues Barros de Abreu e Jonathan Barros Vita, analisa a tecnologia emergente Sora
e sua capacidade de criar videos hiper-realistas com baixo custo, ampliando o alcance e os
riscos dos deepfakes. O estudo utiliza a andlise econdmica do Direito e a Teoria dos Jogos
para discutir os efeitos dessas préticas sobre os direitos da personalidade e o0s sistemas de
responsabilizacdo civil, sugerindo estratégias regulatorias para mitigar suas externalidades
negativas.

No artigo “A andlise econbmica do Direito e a responsabilidade dos marketplaces em
violagBes praticadas por anunciantes a marcas de propriedade de terceiros’, de Vitor Kalil
Rocha Ferreira e Rodrigo Almeida Magal hdes, os autores investigam a responsabilidade civil
de marketplaces por infragBes cometidas por anunciantes, a luz da legislacéo brasileira e da
perspectiva da eficiéncia juridica. O estudo propde a responsabilizagdo condicionada a
inércia das plataformas diante de notificacdes, aproximando-se de modelos internacionais e
sugerindo um papel mais ativo do INPI e da ABPI naregulacéo e fiscalizacéo dessas praticas.

Bloco 4 — Inovacéo, Blockchain e Sustentabilidade

O guarto e ultimo bloco reuniu trabalhos voltados a inovacéo tecnoldgica aplicada a setores
estratégicos como 0 mercado ambiental, o setor imobilidrio e a industria agroalimentar. As
pesquisas abordam tecnologias emergentes como blockchain e tokenizacdo, além de
instrumentos regulatérios inovadores, como a sandbox regulatéria. Em comum, os textos
propdem caminhos juridicos para alinhar inovacéo, seguranca juridica e desenvolvimento
sustentavel.

O artigo “Blockchain e atransparéncia na CPR Verde: uma abordagem juridica para garantir
integridade nos créditos ambientais’, de Julson Nélio de Lima Arantes Costa Filho e Fabio
Fernandes Neves Benfatti, discute o potencial do uso de blockchain para assegurar



digitais de ativos reais. O trabalho contribui para o debate sobre o futuro do Direito Registral
em um cenario de crescente digitalizac&o.

O artigo “Inovacdo tecnolbgica e regulacdo juridica: a necessidade de novas abordagens no
setor agroalimentar”, de Daniela Richter, Ediani da Silva Ritter e Maria Cristina Gomes da
Silva D’ Ornellas, propfe uma reflexdo sobre o descompasso entre inovacdo tecnoldgica e
regulacdo no setor agroalimentar, com foco na carne cultivada e na utilizacdo de sandbox
regul atorias como ferramenta para conciliar desenvolvimento e protecdo do interesse publico.
A pesquisa reforca aimportancia de abordagens juridicas flexiveis e proativas para lidar com
os impactos da Quarta Revolucdo Industrial sobre a producéo e o consumo de alimentos.

Ao fim, os debates e reflexdes agqui registrados reforcam a importancia de espagos como o
CONPEDI para o fortalecimento da pesquisa juridica de exceléncia, comprometida com a
inclusdo, a governanca democratica e a resposta qualificada aos desafios da sociedade
contemporanea.

Boaleitura!

Profa. Dra. Carla Cristina Alves Torquato Cavalcanti (Universidade do Estado do Amazonas
- UEA)

Profa. Dra. Liziane Paixao Silva Oliveira (Centro Universitério de Brasilia — UNICEUB;
Universidade Tiradentes— UNIT)

Professor Doutor Valter Moura do Carmo (Programa de Pos-Graduagdo em Prestacdo
Jurisdicional e Direitos Humanos— ESMAT e UFT)



SHOWRUNNERE | NTELIGENCIA ARTIFICIAL: DESAFIOSPARA A
PROTECAO DOSDIREITOSAUTORAISNO BRASIL

SHOWRUNNER AND ARTIFICIAL INTELLIGENCE: CHALLENGESFOR THE
PROTECTION OF COPYRIGHT IN BRAZIL

Vitoria Colognes Abjar 1
Loyana Christian de Lima Tomaz 2

Resumo

Com o progresso vertiginoso das tecnologias digitais e a crescente incorporacdo da
inteligéncia artificial em multiplos setores, 0 dominio dos direitos autorais enfrenta desafios
sem precedentes. A evolucdo tecnologica ndo so altera, profundamente, a forma como se
geram e consomem conteldos, mas também suscita questbes complexas relativas a
salvaguarda dessas matérias em um ambiente digital em continua metamorfose. Para
desenvolver a pesquisa, utilizou-se 0 método dedutivo, a pesquisa qualitativa, bibliografica e
documental. Assim, o objetivo geral € investigar se o ordenamento juridico brasileiro se
revela apto a amparar os direitos autorais dos showrunners frente as inovagdes introduzidas
pelainteligéncia artificial. Ja os especificos sdo: conceituar a figura do showrunner; analisar
ainteligéncia artificial em sua interface com as midias contemporaneas;, examinar a Lel n.
9.610/1998, no tocante aos dispositivos gque disciplinam o objeto da protecdo autoral e suas
vedacoes; e averiguar a incidéncia do ordenamento juridico brasileiro no enfrentamento das
guestdes que emergem da relacdo entre showrunner e inteligéncia artificial. Desse modo, ao
longo da pesquisa, constatou-se a existéncia de lacunas no ordenamento juridico brasileiro no
gue tange a protecdo dos direitos autorais. Assim sendo, impde-se a necessidade de uma
interpretacdo extensiva e contemporanea dos art. 29 e 47, da legislacdo mencionada, afim de
assegurar a adequada preservacao dos direitos dos criadores frente aos desafios advindos da
inteligéncia artificial.

Palavras-chave: Direito digital, Direitos autorais, Inteligéncia artificial, Tecnologia,
Showrunner
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was employed, along with qualitative, bibliographic, and documentary research. Thus, the
general objective is to investigate whether the Brazilian legal system proves capable of
protecting the copyright of showrunners in light of the innovations introduced by artificial
intelligence. The specific objectives are: to conceptualize the figure of the showrunner; to
analyze artificial intelligence in its interface with contemporary media; to examine Law No.
9,610/1998, with regard to the provisions that govern the object of copyright protection and
its prohibitions; and to ascertain the application of the Brazilian legal system in addressing
the issues arising from the relationship between showrunners and artificial intelligence.
Throughout the research, gaps were identified in the Brazilian legal system concerning the
protection of copyright. Therefore, it is necessary to adopt an extensive and contemporary
interpretation of Articles 29 and 47 of the aforementioned legislation to ensure the proper
preservation of creators rights in the face of the challenges posed by artificial intelligence.

K eywor ds/Palabr as-claves/M ots-clés: Digital law, Copyright, Artificial intelligence,
Technology, Showrunner
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1 INTRODUCAO

A exponencial evolucdo tecnologica, especialmente no campo da inteligéncia artificial,
tem promovido profundas transformag¢des em diversas areas do conhecimento humano,
inclusive na industria audiovisual. Nesse contexto, o conceito de showrunner, figura central
responsavel pela criagdo, supervisdo e manuten¢do da coesdo artistica de séries e demais
produtos audiovisuais, adquire novos contornos, a medida que a inteligéncia artificial passa a
desempenhar fungdes outrora exclusivas da criatividade humana.

Em particular, no ambito do Showrunner AI, constata-se um cenario em que maquinas
demonstram a capacidade de gerar episddios inéditos de séries televisivas, simulando estilos
narrativos, perfis de personagens e ambientagdes com elevado grau de fidelidade. A integragao
da inteligéncia artificial no processo criativo, ndo obstante, impde desafios relevantes no que
tange a preservacdo dos direitos autorais. A reprodu¢do de contetidos preexistentes, ainda que
sob a forma de parafrase ou remixagem, sem o devido reconhecimento da autoria original,
configura potencial violagdo dos direitos da personalidade e dos direitos patrimoniais,
demandando uma reinterpretacdo critica das normas juridicas.

Diante dessa realidade, o presente artigo propde-se a investigar se o ordenamento
juridico brasileiro se revela apto a amparar os direitos autorais dos showrunners frente as
inovagoes introduzidas pela inteligéncia artificial. Como objetivos especificos, pretende-se:
conceituar a figura do showrunner; analisar a inteligéncia artificial em sua interface com as
midias contemporaneas; examinar a Lei n. 9.610/1998, no tocante aos dispositivos que
disciplinam o objeto da protecdo autoral e suas vedagdes; e averiguar a incidéncia do
ordenamento juridico brasileiro no enfrentamento das questdes que emergem da relagdo entre
showrunner e inteligéncia artificial.

A analise empreendida demonstra que a atuagdo da inteligéncia artificial na criagdo de
obras audiovisuais desafia significativamente o amparo dos direitos autorais, fragilizando o
papel do showrunner como garantidor da autoria e da originalidade das obras. Embora a
legislacdo brasileira disponha de mecanismos de tutela autoral, mostra-se insuficiente para
abarcar de modo eficaz as complexidades advindas das novas tecnologias.

Dessa forma, percebe-se a imprescindibilidade de atualizacdo normativa e de uma
interpretagdo juridica evolutiva, que assegure a prote¢ao da autoria e da criatividade humana
no cendrio digital contemporaneo, preservando, assim sendo, a dignidade do criador frente aos

desafios impostos pela automacao e pela inovagao tecnoldgica.

2 METODOLOGIA
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Neste exame, o método de pesquisa adotado ¢ predominantemente qualitativo e
dedutivo. No que tange a abordagem qualitativa, a pesquisa baseando-se na hermenéutica,
visando compreender as nuances ¢ particularidades do objeto em questdo. Essa metodologia
enfoca as caracteristicas principais do objeto, explorando seu carater intersubjetivo, ou seja,
como ¢ percebido e interpretado por diferentes doutrinadores (Freitas, Prodanov, 2013).

Por outro lado, o0 método dedutivo segue uma linha de raciocinio logica, partindo de
principios gerais para alcancar conclusoes especificas sobre a aplicacao juridica do conceito de
showrunner e dos direitos autorais. Nesse contexto, sao formuladas premissas iniciais que sao
testadas e corroboradas por meio de argumentacao logica e evidéncias.

A pesquisa, assim, fundamentou-se na andlise do conceito de showrunner, da
inteligéncia artificial e de sua abrangéncia na contemporaneidade, com enfoque na criacdo de
conteudos audiovisuais e na Lei n. 9.610/199 e suas conexdes com os direitos da personalidade.

Na sequéncia, foram examinadas e descritas as normas positivadas no ordenamento
juridico brasileiro que versam sobre os direitos autorais e suas implicagdes praticas diante da

inteligéncia artificial.

3 SHOWRUNNER: UMA AUTORIDADE CRIATIVA

O termo showrunner, empregado na industria do entretenimento dos Estados Unidos,
refere-se ao principal executivo e responsavel criativo de uma série televisiva (Hunter, Smith,
Shafiq, 2021). Essa fun¢do ganhou destaque a partir do final da década de 1990, quando as
séries passaram a conquistar reconhecimento da critica especializada e do publico, marcando o
inicio da chamada “era de ouro da televisdo” no pais (Rueda, Aira, 2023).

Nessa perspectiva, o showrunner — lider criativo pelas decisdes criativas de um
programa televisivo — consolidou-se como figura de elevado prestigio e objeto de grande
cobica, em razdo das altas remuneragdes associadas a funcdo (Hunter, Smith, Shafiq, 2021).
Seu papel abrange a integralidade das etapas referentes a cadeia de valor de um produto
audiovisual — pré-producao, produgao e pds-producao —, organizando-se, de modo geral, em
quatro areas principais: roteiro, produgdo, gerenciamento e promoc¢ao (Anaz, 2018).

No Brasil, o avango das plataformas de streaming, notadamente a Netflix, propiciou o
surgimento de showrunners nacionais. Destacam-se, nesse panorama, Raphael Draccon e
Carolina Munhdz, que atuaram como produtores e roteiristas nas produgdes “O Escolhido” e
“Cidade Invisivel”, em colaboracdo com o diretor Carlos Saldanha.

Destaca-se, ainda, o caso do coletivo Porta dos Fundos, que, originalmente estruturado

de forma independente e colaborativa, evoluiu para uma empresa com projecao internacional.
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Durante essa trajetoria, a atuagdo do showrunner mostrou-se fundamental para garantir uma
transicao harmoniosa entre as diferentes fases, assegurando a manuten¢ao da autonomia criativa
dos membros fundadores, mesmo diante de mudancas financeiras e de gestao (Hoft, Rossini,
2024).

A vista da breve exposi¢do sobre o conceito de showrunner, depreende-se que esta
figura constitui elemento nuclear na criagdo, producdo e gestdo de séries televisivas, embora
sua definicdo e o ambito de suas atribui¢des revelem certa fluidez em virtude das dinamicas
histéricas, produtivas e mercadoldgicas. No cenario brasileiro, a ascensdo das plataformas de
streaming tem impulsionado o reconhecimento da importancia dessa funcdo, evidenciando seu
papel essencial na preservagdo da coesdo criativa e na continuidade dos projetos audiovisuais

em contextos de transformacao e expansao mercadoldgica.

4 INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A inteligéncia artificial (IA) pode ser definida, de maneira simplificada, como a
transferéncia de capacidades humanas para computadores, notadamente no que concerne a
tomada de decisoes, a execucao de tarefas e a orientacao de usuarios com base em dados. Trata-
se de softwares aptos a realizar leituras abrangentes de informagdes provenientes de redes,
sendo continuamente alimentados por dados a fim de aprimorar sua atuacao (Barroso; Mello,
2024).

Historicamente, a Inteligéncia Artificial ndo se desenvolveu de forma abrupta, mas
resultou de transformagdes sociais e tecnoldgicas que se consolidaram ao longo das décadas.
Em outras palavras, as revolugdes industriais constituiram marcos relevantes na historia,
ensejando metamorfoses profundas nao apenas no setor produtivo, como também em variados
aspectos da vida social. O advento da Revolucdo Industrial foi impulsionado pela criagdo de
maquinas capazes de auxiliar — e, em determinadas situacdes, substituir — o esfor¢co humano
nos processos de producdo (Lima, Gomes, 2020).

Para os fins da presente pesquisa, destaca-se que a Quarta Revoluc¢dao Industrial
impulsionou o surgimento e o avanco das tecnologias digitais, bem como sua incorporagdo em
solucdes inovadoras e no aperfeicoamento de sistemas produtivos interligados ao universo
digital (Prado, 2018). Dentre essas inovagdes, avultam-se a obtencdo e o processamento
massivo de dados (big data), provenientes de diversas fontes e utilizados para decisdes em
tempo real; a atuacdo de robds autonomos ao lado de seres humanos; a simulacao de processos
e a criacdo de pontes entre o universo codificado dos dados e a realidade fisica; além da énfase

na Inteligéncia Artificial, na seguranca cibernética, na fabricacdo aditiva por meio de

50



impressoras 3D e na realidade aumentada, em que a tomada de decisdo e a execu¢do de
procedimentos sdo assistidas por uma vasta rede de sistemas integrados (Paula, Paes, 2021).

Dessa maneira, a Quarta Revolugdo Industrial promoveu a integragdo das tecnologias
da informagdo e da comunicagdo com a automacao e a digitalizagdo dos distintos processos
industriais. Entretanto, a expansdo tecnoldgica ndo se circunscreveu a esses segmentos, mas
ampliou significativamente seu campo de atuagdo, beneficiando setores diversos, tais como a
industria, a agricultura, a industria alimenticia, a siderurgia, a pesquisa clinica e a saude, a
industria téxtil, a industria farmacéutica, a industria de papel, as casas inteligentes e multiplos
ramos da industria de servigcos (Kumar, Rani, Awadh, 2022).

Com o advento de sua evolugdo, a inteligéncia artificial passou a ser objeto de pesquisas
e estudos alheios ao &mbito de sua criagdo originaria. Nesse sentido, parte da doutrina passou a
concebé-la como um campo cientifico voltado a criacdo de entidades dotadas de inteligéncia
viva, capazes de raciocinar, planejar e criar (Santos, 2021). Sendo assim, para concretizar tais
ambigoes futuristas, urgentes na contemporaneidade, desenvolveram-se métodos aptos a testar
a inteligéncia artificial.

O primeiro a se debrugar sobre essa temdtica foi Alan Turing, cujo objetivo consistia em
avaliar a capacidade de uma maquina de responder adequadamente a comandos formulados em
formato de perguntas e respostas, testando, por conseguinte, suas limitagdes. Este procedimento
revelou-se crucial para a investigagao da existéncia incipiente da inteligéncia artificial (Russel,
Norvig, 2021).

Por meio do denominado “Teste de Turing”, também conhecido como “Jogo da
imitagdo”, tornou-se possivel distinguir entre a chamada inteligéncia artificial forte e a
inteligéncia artificial fraca. Em suma, considerar-se-ia como dotada de inteligéncia artificial
fraca a maquina cuja diferenca em relagdo ao ser humano fosse perceptivel, ao passo que se
reconheceria uma inteligéncia artificial forte quando tal distingdo fosse impossivel (Ludermir,
2021).

Ainda que os progressos da inteligéncia artificial, desde 1955, sejam notaveis, cumpre
destacar que sua evolucdo e aceleragdo ocorreram de maneira particularmente acentuada no
século XXI (Vilenky, 2021).

Em contrapartida, a inteligéncia artificial, no estado atual de desenvolvimento,
permanece destituida de consciéncia propria, discernimento ético ou capacidade de distinguir
entre o certo e o errado, além de ser incapaz de experimentar emocgdes, sentimentos, moralidade
ou senso comum. Em verdade, sua atuagdo depende integralmente da inteligéncia humana,

responsavel por alimenta-la e orienta-la, inclusive mediante a introdug¢do de valores éticos.
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Notabiliza-se, ademais, que os computadores carecem de vontade autonoma (Barroso, Mello,
2024).

Do exposto, sublinha-se que a inteligéncia artificial, fruto de um processo evolutivo
complexo e impulsionada pelas transformagdes historicas e tecnologicas das revolugdes
industriais, ainda se mostra profundamente dependente da intervencdo humana para seu
desenvolvimento ético e funcional. Compreendida esta trajetoria, torna-se oportuno, a partir
deste ponto, adentrar de maneira mais concreta na analise da influéncia da inteligéncia artificial
no campo mididtico, examinando seus impactos, desdobramentos e desafios no cenario

contemporaneo.

4.1 Showrunner e a inteligéncia artificial

Na tltima década, a exponencial tecnoldgica, especialmente no tocante a automacao de
processos, tem modernizado e aprimorado significativamente areas como a traducao juridica,
técnico-cientifica, médica, literaria e audiovisual, impulsionada, especificadamente, pela
inteligéncia artificial. Grandes corporagdes, como Google, Amazon e Disney, reconheceram o
potencial dessa inovacdo e passaram a incorporar tecnologias de reconhecimento automatico
de fala, tradugdo e sintese para a geragdo de novas faixas de audio em distintos idiomas,
respeitando as sincronias exigidas pelas obras audiovisuais (Lozano, Mejias-Climent, 2023). A
transformagdo visa atender a crescente demanda por conteudos dublados, evidenciando
alteracdes substanciais nos fluxos de produ¢do das midias.

Todavia, as consequéncias da inteligéncia artificial no setor midiatico estendem-se ainda
mais, alcangando a criacdo de obras audiovisuais inteiramente inéditas. Destaca-se, nesse
interim, a tecnologia Showrunner, desenvolvida pela Fable Simulation, a qual combina
modelos de linguagem de grande escala da OpenAl, modelos de difusdo personalizados e
simulacdes multiagentes, possibilitando a geracdo de novos episodios de séries, como South
Park. Por meio do Showrunner, o modelo GPT-4, previamente treinado com a maioria dos
episodios da série, contribui para a elaboracdo de didlogos e cenas que reproduzem com elevada
fidelidade o estilo e as caracteristicas linguisticas dos personagens (Kim et al., 2024).

O processo criativo dos novos episodios, ndo se limita a modelagem textual, abrangendo
também a utilizagdo de um vasto banco de dados, composto por aproximadamente mil e
duzentos personagens e seiscentas imagens de fundo extraidas de episodios anteriores. A base
de dados permite ao sistema ndo apenas replicar, mas igualmente inovar dentro da estética
visual caracteristica da obra original. Além disso, a interface operacional desenvolvida pela

Fable apresenta-se de maneira extremamente intuitiva, facultando ao usuario a escolha dos
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personagens, dos cendrios e a possibilidade de inser¢cao de novos elementos nas narrativas (Kim
etal., 2024).

Outrossim, o projeto Showrunner Al reflete o desenvolvimento de experiéncias mais
dinamicas, viabilizando o monitoramento constante das trajetorias dos personagens em
ambientes simulados. Os conteudos gerados a partir dessas interagdes poderdo materializar-se
sob multiplas modalidades, abrangendo desde episddios televisivos convencionais até
publicac¢des em plataformas de redes sociais (Binns, 2024).

Do exame realizado, depreende-se que a evolugdo da inteligéncia artificial,
especialmente no tocante a produc¢ao de contetidos audiovisuais, inaugura uma nova era na
industria do entretenimento, caracterizada pela automatizagdo criativa e pela progressiva
autonomia das mdaquinas na elabora¢do de obras inéditas. Contudo, concomitantemente as
novas possibilidades artisticas e comerciais que se descortinam, emerge um impasse
relacionado aos direitos autorais, impondo-se analises acerca da titularidade e da protecao

juridica das obras derivadas.

5 DIREITOS AUTORAIS

Os direitos da personalidade, consagrados pelo Cédigo Civil de 2002, evidenciam,
mediante a positivagdo, atributos essenciais, como a intransmissibilidade e a irrenunciabilidade,
vedando-se, outrossim, que seu exercicio sofra qualquer limitagdo voluntaria (Venosa, 2021;
Brasil, 2002). Dessarte, infere-se que “esses direitos decorrem da propria existéncia da pessoa
e ndo dependem de qualquer relacdo juridica ou contratual, pois se fundamentam no principio
universal da dignidade humana” (Melquiades, Azevedo, 2025, p. 144).

Sob tal prisma, os direitos da personalidade, intrinsecamente vinculados ao ser humano
e aos seus desdobramentos — como a privacidade, a intimidade e o segredo —, configuram
instrumentos aptos a tutelar as diversas formas de violagdo, particularmente no que tange a
exposicao indevida de atributos e as distintas repercussoes praticas que dai advém (Gongalves,
2019).

Salienta-se que “o nome da pessoa ndo pode ser empregado por outrem em publicacdes
ou representacdes que a exponham ao desprezo publico, ainda quando ndo haja intencao
difamatoria” (Brasil, 2002), o que evidencia a imprescindibilidade da preservacao da boa-fama
e da salvaguarda das percepgdes que terceiros nutrem acerca do individuo, resguardando, desse
modo, tanto a honra objetiva quanto, no caso das pessoas fisicas, a honra subjetiva.

Nessa conjuntura, percebe-se que os direitos da personalidade sdo dotados de

oponibilidade erga omnes, posto que possuem ‘“uma abrangéncia universal, impondo a todos o
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dever de respeitd-los. Isso significa que qualquer pessoa, seja ela fisica ou juridica, esta
obrigada a ndo interferir ou atentar contra esses direitos” (Melquiades, Azevedo, 2025, p. 143).

Consequentemente, o necessario dialogo entre a tutela civil inibitéria e a
responsabilidade civil mostra-se sobremaneira exitoso na efetividade dos direitos da
personalidade, constituindo-se em instrumento eficaz de promogdo e protegdo da pessoa
humana (Nanni, 2023).

Dentre a protecao conferida aos direitos da personalidade, de forma mais especifica,
insere-se a tutela dos direitos autorais, consoante a Lei n. 9.610/1998, a qual classifica tais
direitos como bens moveis. No teor do instrumento normativo, tanto os estrangeiros
domiciliados no exterior, nos moldes dos acordos, convengdes e tratados em vigor no Brasil,
quanto os nacionais e domiciliados em territério nacional, gozardo da protecdo assegurada,
respeitada a reciprocidade (Brasil, 1998).

Nessa conjectura, emergem conceitos fundamentais para a adequada compreensio da
matéria, como a publicagdo, a transmissao ou emissao e a contrafacdo. A publicacdo faz mengao
ao oferecimento da obra literaria, artistica ou cientifica ao conhecimento do publico, mediante
consentimento do autor. Ja a transmissao ou emissdo consiste na difusdo de sons, imagens ou
sinais por meio de ondas radioelétricas, cabo, fibra Otica, ou quaisquer outros meios.
Consequentemente, a contrafagcdo corresponde a reprodugdo nao autorizada da obra intelectual,
atentando contra o direito exclusivo do autor (Brasil, 1998).

Nota-se, dessa maneira, que o reconhecimento da autoria independe de registro formal,
porquanto a tutela advém de forma automatica, sendo intrinseca a propria criagdo intelectual,
caracterizando-se como uma extensdao dos direitos da personalidade (Nanni, 2023).
Similarmente, tem-se a protecao conferida ao adaptador, tradutor, arranjador ou orquestrador
de obras caidas em dominio publico, ndo podendo, entretanto, opor-se a outra adaptagao,
traducdo ou arranjo, salvo no caso de reproducado literal de sua criacdo (Brasil, 1998). Nesse
enquadramento, o autor conserva o direito de reivindicar a autoria da obra, de assegurar a
integridade do trabalho e de opor-se a modificagdes que comprometam sua criagao (Verlangieri,
2024).

Sequencialmente, no ambito da prote¢do moral, o art. 24, da Lei n. 9.610/1998, exibe
prerrogativas fundamentais do autor, quais sejam: reivindicar, em qualquer tempo, a autoria da
obra; assegurar a integridade da criacao, opondo-se a modificagdes ou praticas que a desvirtuem
ou que atentem contra sua honra ou reputacao; modificar a obra, antes ou depois de publicada;
retirar a obra de circulacdo ou suspender sua utilizag@o, caso venha a prejudicar sua imagem ou

reputacao (Brasil, 1998).



Sob tal prospectiva, por se tratar de extensdo dos direitos da personalidade, os direitos
morais do autor sdo inalienaveis e irrenunciaveis. Em decorréncia disso, a reprodugao, total ou
parcial; a edi¢do; a adaptacdo; o arranjo musical e quaisquer outras transformagdes; bem como
a inclusado em fonogramas ou producdes audiovisuais; a exibi¢do cinematografica ou
audiovisual, dentre outras formas de utilizacdo da obra, depende de autorizagdo prévia e
expressa do autor (Brasil, 1998).

Nao obstante, a mesma legislagao prevé, no art. 46, hipdteses que nao configuram
violacdo aos direitos autorais. Sdo exemplos: a reprodugdo de noticias ou artigos informativos
na imprensa diaria ou periodica, com a devida mencdo ao autor e a fonte; a citagdo de trechos
de obras para fins de estudo, critica ou polémica, limitada ao estritamente necessario e
acompanhada da identificacdo do autor e da origem da obra; a execugdo musical e a
representacao teatral no seio familiar ou em estabelecimentos de ensino, para fins
exclusivamente didaticos e sem intuito lucrativo (Brasil, 1998).

As mesmas diretrizes aplicam-se aos direitos dos artistas intérpretes ou executantes, dos
produtores fonograficos e das empresas de radiodifusdo, resguardando-se, nesse ponto, a
integridade e a boa-f¢é na utilizag¢ao das obras.

Nesse enquadramento, a natureza juridica dos direitos autorais, dado o seu carater
duplice — abrangendo direitos morais e patrimoniais —, € verificada sob duas correntes
doutrinarias: a teoria monista, que concebe os direitos autorais como um todo indivisivel, e a
teoria dualista, que distingue entre a prote¢cdo moral e patrimonial da criagdo (Casado Filho,
2024).

Por derradeiro, relembra-se que a relacao juridica, nesse contexto, configura-se como o
modelo sistematizado para a realizagdo do direito subjetivo do titular, impondo,
reciprocamente, dever juridico a terceiros, ainda que este dever se consista apenas em abstencao
(Nanni, 2023).

Contudo, a medida que a evolugdo tecnologica avanca, surgem novas questoes juridicas
relacionadas a criacdo e autoria das obras intelectuais, especialmente no contexto da
inteligéncia artificial. O uso de algoritmos e sistemas automatizados para gerar conteudos
artisticos, literarios e cientificos coloca em discussdo a titularidade dos direitos autorais,
tradicionalmente reservados ao ser humano. Nesse cendrio, a fronteira entre a criacdo humana
e a producao automatizada se torna cada vez mais ténue, gerando desafios para a adaptagdo das
normas vigentes e a protecao dos direitos dos autores. A necessidade de atualizagdo legislativa
se faz premente, a fim de que os direitos autorais continuem a garantir a integridade das

criacdes, mesmo diante das inovagdes tecnologicas.
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5.1 Direitos autorais e inteligéncia artificial

Em consonancia com o topico anterior, percebe-se que a Lein. 9.610/98 confere amparo
aos direitos do autor, bem como aos direitos conexos a ele. No entanto, o referido instrumento
normativo nao estd plenamente apto a lidar com as questdes emergentes relativas a producao
de obras geradas por Inteligéncia Artificial (IA), especialmente, no que tange a utilizagdo,
parcial ou integral, de dados de outras obras sem a devida autorizagao ou indicacao (Santiago,
Santos, Novais, 2024).

A TA, com sua capacidade de processamento ¢ manipulagdo linguistica, recorre a
parafraseacdo de obras preexistentes, identificando e utilizando artigos de maneira a dificultar,
ainda que indiretamente, a rastreabilidade da origem de certos textos ou conceitos.

Embora a sofisticacdo dessa alteragdo linguistica promovida pela IA seja notavel, os
direitos autorais permanecem absolutos, oponiveis erga omnes, inalienaveis, impenhoraveis e
irrenunciaveis (Afonso, 2009). Posto isso, os direitos patrimoniais, que envolvem a exploracao
econOmica da obra, sdo transmissiveis a terceiros € possuem um limite de duragdo, com a obra
caindo em dominio publico 70 anos apds a morte do autor.

Da reflexdo surgi o questionamento sobre a natureza das obras geradas pela IA. Seriam
elas criagdes originais, de propriedade do criador da A, do usuario que forneceu os dados para
gerar a obra, ou seriam consideradas bens publicos? Por mais que o presente artigo nao se
proponha a responder a questdo de forma conclusiva, cabe salientar que a legislagdo sobre
direitos autorais prevé que o autor deve ser uma pessoa fisica, o que impde barreiras a protegao
e a atribuicao de autoria a textos gerados por maquinas (Jabur, Nunes, Ueda, 2025). Ademais,
nenhum programa computacional pode ser juridicamente reconhecido como autor, pois o
reconhecimento desafiaria o principio antropocéntrico dos direitos autorais, criando uma
realidade no ambito das cria¢des intelectuais (Coelho, 2025).

Em averiguacdo de caso, € possivel ilustrar a questdo com o exemplo da fotografia.
Quando um fotégrafo captura uma imagem singular, utilizando técnicas proprias e inovadoras,
e, posteriormente, utiliza IA para tratar e aprimorar a obra, criando algo que so6 existe devido a
sua criatividade, ele podera ser reconhecido como autor da obra. O resultado pode, portanto,
ser considerado uma criagdo autoral (Jabur, Nunes, Ueda, 2025). Entretanto, demonstra-se um
dilema: o aprimoramento da obra foi realizado com base em dados provenientes de fontes
externas, que influenciaram aspectos como luz, sombra e pontos de vista, sem que tais fontes

fossem devidamente reconhecidas. Essa situagdo coloca em pauta a extensdo do
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reconhecimento autoral, visto que a obra final incorpora contribui¢cdes de terceiros, muitas
vezes sem a devida mengao.

Outra situagdo recorrente ocorre na elaboragao de artigos cientificos, em que o usuario
fornece comandos basicos e a IA gera o texto completo, sem realizar qualquer mengao as fontes
originais. Malgrado o usudrio solicite a inclusdo das devidas citagdes, nem sempre as
informacdes fornecidas pela A correspondem de forma precisa ou veridica a realidade.

Nesse momento, visualiza-se a problemadtica do plagio, que, historicamente, consistia
na copia, parcial ou integral, das ideias ou textos de outros autores, sem o devido crédito, pratica
que se dava de maneira quase artesanal. Contudo, com o advento da IA, o plagio se torna ainda
mais complexo, ja que pode envolver a criagdo de obras inteiramente novas, compostas por
fragmentos de obras preexistentes, frequentemente sem qualquer indicagdo de autoria. A
transformagdo exige a adocdo de novas abordagens e mecanismos de combate ao plagio.
Conquanto ja existam programas desenvolvidos para identificar textos idénticos, a realidade da
IA impde desafios ainda maiores no que diz respeito a verificagao da originalidade e autoria das
producdes académicas (Almeida, 2023).

Desses aspectos, o ordenamento juridico brasileiro busca adaptar-se as novas demandas,
com iniciativas como o Projeto de Lei n. 2.338/2023, que propde adequagdes legais para
enfrentar os desafios impostos pela Inteligéncia Artificial a prote¢do dos direitos autorais,

visando garantir a autoria e a integridade das obras criadas nesse novo contexto.

5.2 Do Projeto de Lei n. 2.338/2023

O Projeto de Lei n. 2.338/2023, que, até o dia 27 de abril de 2025, encontra-se em
tramitagdo na Camara dos Deputados, tem como objetivo estabelecer normas gerais de carater
nacional para o desenvolvimento, implementagdo e uso responsavel dos sistemas de
inteligéncia artificial (IA) no Brasil. O projeto visa tutelar os direitos fundamentais, assegurar
a implementacdo de sistemas seguros e confidveis, além de beneficiar a pessoa humana, o
regime democratico e o desenvolvimento cientifico e tecnoldgico (Brasil, 2023; Korkmaz,
2023).

A proposta busca implementar a transparéncia no uso da IA promovendo o direito a
informacao, com a possibilidade de explicitar, contestar e evitar atitudes discriminatorias, e,
também, assegurar a prote¢do do direito a privacidade. Nesse ambito, as pessoas afetadas pelo
uso de sistemas de A t€m o direito de receber, previamente a contratacdo ou utilizacao de tais

sistemas, informacoes claras e adequadas (Brasil, 2023).
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Nessa vertente, previamente a colocacdo dos servicos de IA no mercado consumidor,
estes deverdo passar por uma avaliagdo preliminar realizada pelo fornecedor, a fim de classificar
seu grau de risco, com o registro desses dados obedecendo aos critérios previstos no projeto de
lei. Caso um sistema de IA cause danos patrimoniais, morais, individuais ou coletivos, o
fornecedor ou operador seré responsavel pela reparagdo integral desses danos. Quando se tratar
de sistemas de IA classificados como de alto risco ou risco excessivo, a responsabilidade do
fornecedor ou operador sera objetiva, ou seja, ele respondera pelos danos causados de acordo
com sua participacao no evento danoso (Brasil, 2023; Korkmaz, 2023).

No entanto, vé-se que, apesar do avanco proposto pelo Projeto de Lei, a protegcdo dos
direitos autorais ainda ¢ insuficiente, especialmente quando se considera a ampla capacidade
da IA de acessar e minerar informacdes. A preponderancia do projeto esta mais voltada para a
regulamentacdo do uso da IA de forma a proteger os direitos humanos e promover a
transparéncia, enquanto as questdes relacionadas a protecdo dos direitos autorais ndo sdo
suficientemente abordadas. A despeito dos direitos autorais estarem intrinsecamente ligados aos
direitos da personalidade, o projeto de lei revela-se incapaz de oferecer amparo adequado a
direitos tdo essenciais no cotidiano brasileiro.

Ademais, a prote¢ao das criagdes intelectuais, especialmente diante das transformagdes
trazidas pela [A, exige uma revisao mais profunda e especifica, que considere as novas formas
de utilizagdo e apropriagdo das obras. Sem essa adaptacdo, a legislagdo corre o risco de ser
superada, permitindo que danos significativos aos direitos autorais ocorram sem uma reparagao
justa. Logo, a proposta ainda carece de ajustes para abarcar as questdes do direito autoral de
forma mais efetiva, de modo a garantir a integridade das criagdes intelectuais em um cenario

cada vez mais digital e automatizado.

5.3 A protec¢ao dos direitos autorais do showrunner frente a inteligéncia artificial

Ante a andlise, constata-se a existéncia de uma lacuna legislativa no que tange a
utilizacdo da inteligéncia artificial e a violagdo dos direitos autorais. Assim, em face da
impossibilidade de o juiz se eximir de julgar o caso, conforme preconizado no art. 4°, da Lei de
Introducdo as Normas do Direito Brasileiro (LINDB), e no art. 3°, do Cédigo de Processo Civil
(CPC), nota-se que o cendrio envolvendo o plagio em textos, em geral, e conteudos
cinematograficos acarreta a violacdo do direito da personalidade do autor. Isso ocorre
especialmente quando a criagdo realizada pela IA ndo € pautada pela transparéncia e pela devida
citacdo da autoria original, a qual serviu de base para o desenvolvimento de determinada ideia,

melodia, letra, série, filme entre outros direitos protegidos pela Lei n. 9.610/1998.
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No cendrio contemporaneo, ¢ crucial destacar a figura do showrunner, responsavel pela
criagdo, supervisao e visdo artistica de uma obra audiovisual. Tradicionalmente, esse papel ¢
central na produgao de contetidos originais, mas tem sido cada vez mais desafiado pelo avango
das tecnologias. Em Simulation, examina-se uma substitui¢ao gradual e, quase, integral do
trabalho humano pela IA, que, ao desenvolver e sugerir novos contetidos, cria uma linha ténue
entre a originalidade da obra e os plagios provenientes da utilizagdo de dados e criagdes alheias.

Em termos praticos, no processo de simulagdo, a IA se baseia nas preferéncias ja
expressas pelos consumidores, influenciadas por outras obras audiovisuais, como séries e
filmes, de outros showrunner. Esse fendmeno resulta na apropriagdo indevida da criatividade
de terceiros, configurando ato ilicito, cuja autoria ¢ negligenciada em favor de um algoritmo
que nao se relaciona diretamente com sua criagao.

Dessa maneira, o uso da inteligéncia artificial para explorar e reutilizar elementos
criativos preexistentes representa um desafio ético e juridico para a prote¢ao dos direitos
autorais. Para minimizar os problemas potencializados pela 1A, deve-se aplicar, em casos
concretos o art. 29, inciso X, da Lei n. 9.610/1998, que estabelece que a utilizagao da obra por
quaisquer modalidades, como a inclusdao em bases de dados, armazenamento em computador,
microfilmagem e outras formas de arquivamento, depende de autorizagdo prévia e expressa do
autor. Este dispositivo reveste-se de especial relevancia quando se trata da utilizacdo de obras
pré-existentes por sistemas de inteligéncia artificial para a criagdo de novos conteudos (Brasil,
1998). Logo, a inteligéncia artificial, ao manipular dados de obras protegidas, deve, portanto,
observar a necessidade de autorizacdo explicita do autor da obra original.

Nessa linha de raciocinio, o art. 47, da mesma lei, complementa este entendimento ao
dispor que sdo livres as parafrases e parodias que nao sejam verdadeiras reproducdes da obra
originaria e que ndo impliquem descrédito a obra original. Contudo, para que a utiliza¢do de
uma obra em forma de parafrase ou parodia seja legitima, ela ndo pode descaracterizar a obra
original, sendo imprescindivel que a transformacgdo esteja em conformidade com os limites
estabelecidos pela lei, evitando qualquer ato que desonre a obra e o autor original (Brasil, 1998).
Nesse contexto, a utilizagdo da inteligéncia artificial para gerar novas obras, a partir de textos
ou conceitos alheios, também deve respeitar essa distingdo entre pardfrase legitima e
reproducdo indevida, observando-se o dever de dar crédito ao autor original, conforme exige a
legislacao.

Adicionalmente, o art. 79, da Lei n. 9.610/1998, refor¢a que o autor de obra fotografica,
por exemplo, tem o direito exclusivo de reproduzir sua obra, respeitando restricdes quanto a

sua exposi¢ao, reprodugdo e venda, além de proteger os direitos autorais sobre a obra
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fotografada. O § 2°, do mesmo artigo, veda a reproducao de uma obra fotografica que nao esteja
em absoluta consonancia com o original, salvo com a prévia autorizacdo do autor. Esse
dispositivo aplica-se igualmente a outras formas de obras protegidas por direitos autorais, como
textos, musicas e obras audiovisuais, sendo crucial que a inteligéncia artificial, ao manipular
essas obras, siga o principio de conformidade com a obra original, a fim de ndo violar os direitos
do autor e respeitar o carater unico e original de cada criagdo (Brasil, 1998).

No entanto, embora ja existam projetos que almejam estabelecer critérios para a
utilizacao da inteligéncia artificial, como se observa no Projeto de Lei n. 2.338/2023, a proposta
de regulamentacdo da IA ndo aborda de maneira suficientemente robusta as questdes
concernentes ao respeito aos direitos autorais nas produgdes audiovisuais, em especial no que
tange a supervisdo da autoria e ao amparo das criagdes contra apropriacdes indevidas por
sistemas automaticos. A lacuna legislativa enseja um vazio normativo, que pode revelar-se
prejudicial a industria criativa, haja vista que a atuagdo do showrunner, enquanto responsavel
pela integridade da obra, ndo encontra respaldo adequado nas normas vigentes.

Por este motivo, como o juiz ndo pode se abster de julgar, ¢ imprescindivel que, ao
decidir casos relacionados ao uso de inteligéncia artificial na criacdo de conteudo,
especialmente em ambientes como a producdo audiovisual, busque-se uma interpretagao
extensiva e inovadora das normas, com o escopo de assegurar a protecao dos direitos autorais
e a devida atribuicao de autoria. Isso ndo apenas garante a legalidade no uso das obras, mas
também preserva a fungdo essencial do showrunner na gestao e supervisao da criagdo artistica,
equilibrando os avangos tecnologicos com a protecao de direitos fundamentais da personalidade
e da autoria. Portanto, o judiciario desempenha um papel fundamental na adaptacao das normas
a realidade contemporanea, garantindo que os direitos dos autores sejam preservados, mesmo

diante das transformacdes impostas pela inteligéncia artificial.

6 CONSIDERACOES FINAIS

As transformagdes impulsionadas pela inteligéncia artificial t€ém provocado mudancgas
profundas na criagdo de contetidos audiovisuais, trazendo desafios significativos para a
protecdo dos direitos autorais e para a preservacao da autoria humana. No decorrer deste exame,
observou-se que a figura do showrunner, responsavel pela criacdo e supervisao artistica de
obras audiovisuais, vem se tornando cada vez mais vulneravel diante do avanco de tecnologias
capazes de replicar estilos e narrativas de maneira automatica.

Apesar de o ordenamento juridico brasileiro, em especifico a Lein. 9.610/1998, oferecer

instrumentos relevantes para a protecao da autoria, ficou evidente que suas disposicdes ainda
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sdo insuficientes para lidar com as complexidades trazidas pela inteligéncia artificial. A
legislagdo atual, elaborada em outro contexto historico, carece de atualizagdes que contemplem
as novas praticas de criagdo mediadas por algoritmos.

O Projeto de Lei n. 2.338/2023 representa uma tentativa de regular o uso da inteligéncia
artificial de maneira ética e transparente. Contudo, a proposta ainda se mostra limitada no que
diz respeito a protecdo efetiva dos direitos autorais, em especial no tocante a preservagao da
autoria em obras criadas com o auxilio de tecnologias automatizadas. Nessa conjuntura, a
atuacao do Poder Judiciario se torna ainda mais importante, cabendo-lhe interpretar as normas
existentes de forma a proteger os criadores ¢ a integridade de suas obras.

A preservagdo da importancia do showrunner e da originalidade das criacdes humanas
depende, crescentemente, de uma abordagem juridica que valorize a criatividade e respeite a
autoria. Sem essa tutela, corre-se o risco de enfraquecer a diversidade cultural e o
reconhecimento do trabalho intelectual em um ambiente dominado por tecnologias de producao
automatizada.

Por fim, conclui-se que a inteligéncia artificial deve ser encarada como uma ferramenta
que colabora com o processo criativo € nao como um substituto do ser humano. A valorizagao
da autoria, a prote¢do dos direitos autorais e o respeito a criacdo intelectual sdo fundamentais
para que a evolugao tecnologica caminhe lado a lado com a promogao da dignidade humana e

a preservacgao da cultura.
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