1 Introduciao

No limiar da quarta revolugdo industrial, a fusdo de tecnologias digitais, fisicas e
biologicas tém remodelado ndo apenas as estruturas econdmicas € sociais, mas também os
dominios da criatividade e expressdo artistica. A emergéncia da Inteligéncia Artificial (IA)
como uma forca colaborativa na criacdo artistica apresenta um fascinante paradigma que
desafia as nog¢des convencionais de autoria, originalidade e propriedade intelectual. Enquanto
modelos de licenciamento como Copyleft e Creative Commons representaram passos
significativos em dire¢do a democratizacdo do acesso e a inovagdo aberta, sua aplicabilidade
se vé questionada em cenarios de coautoria envolvendo humanos e sistemas de IA.

Este artigo propde explorar o intricado terreno onde a arte encontra a inteligéncia
artificial, destacando a necessidade premente de revisitar e adaptar as estruturas de
licenciamento existentes para abracar as nuances desta nova realidade colaborativa, visto que
a era digital trouxe consigo desafios sem precedentes para o campo da propriedade intelectual.

Benkler (2006) observa que 'a natureza distribuida da internet e a facilidade de copia e
compartilhamento de conteudo digital desafiam os conceitos tradicionais de propriedade
intelectual, exigindo novas abordagens que equilibrem os direitos dos criadores com o acesso
publico ao conhecimento, uma tensdo entre protecdo e acesso destaca a necessidade de
reformas legais que acompanhem as mudangas tecnologicas.

A expansdo da IA em campos criativos instiga um reexame das bases sobre as quais os
direitos de propriedade intelectual foram construidos. Tradicionalmente, a protecao de direitos
autorais e o reconhecimento de autoria estdo intrinsecamente ligados a intervencdo humana
direta, um conceito agora desafiado pela capacidade da TA de gerar obras de arte
independentemente ou em parceria com criadores humanos. Este fenomeno ndo apenas
amplia o espectro da criatividade artistica, entretanto suscita questdes complexas sobre a
titularidade, gestdo e compartilhamento de direitos em um contexto co-criativo.

A natureza disruptiva da IA e sua capacidade de alterar profundamente as praticas
criativas, torna imperativo desenvolver novos modelos de licenciamento que reflitam as
realidades contemporaneas da producdo artistica, que possam ser capazes de negociar o
equilibrio entre proteger os interesses dos criadores humanos e promover o fluxo livre de
ideias e inovagdes que a IA possibilita. Este artigo visa ndo apenas mapear o terreno em
mutagdo da propriedade intelectual na era da IA, mas também contribuir para o didlogo em
curso sobre como as leis podem evoluir para facilitar uma colaboragdo frutifera entre

humanos e maquinas na arte.



Ao desdobrar as implicacdes legais e éticas da coautoria homem-IA, o presente estudo
se debruca sobre andlises de casos praticos e teodricos, buscando identificar lacunas nas
abordagens atuais e sugerir diretrizes para a concepcao de frameworks legais inovadores. Por
meio deste exame, aspiramos fornecer insights valiosos para académicos, legisladores, artistas
e desenvolvedores de IA, delineando um caminho para a harmonizagdo dos direitos autorais
com as realidades da inovagao aberta e colaborativa.

A medida que avangamos para uma era definida pela colaboragdo entre humanos e
inteligéncia artificial, a interse¢do de IA com a criagdo artistica ndo sé redefine o que ¢
possivel em termos de expressao criativa, mas também levanta questoes fundamentais sobre o
conceito de autoria, esta discussdo reside na capacidade da IA de criar obras independentes ou
em cooperacdo estreita com criadores humanos, desafiando as fronteiras tradicionais da
autoria e propriedade intelectual. E nesse cenario que surge a demanda de uma reavaliagio
das estruturas de licenciamento para abordar questdes emergentes de direitos autorais,
distribuicdo de beneficios econdmicos e promog¢ao do acesso aberto a cultura.

Neste contexto, a necessidade de novos modelos de licenciamento torna-se evidente.
Esses modelos devem nao apenas reconhecer a contribui¢ao unica da IA no processo criativo,
mas também assegurar que os criadores humanos sejam justamente compensados e que suas
obras permanecam acessiveis. A busca por um equilibrio entre a protecao de direitos autorais
e a promocdo da inovagdo e compartilhamento aberto reflete desafios complexos no ambito
legal e ¢tico, exigindo solugdes inovadoras que respeitem a integridade das obras
colaborativas e promovam um ambiente criativo dinamico e inclusivo.

Chesbrough (2003) introduziu o conceito de inovacao aberta, destacando que 'em um
mundo interconectado, as empresas ndo podem se dar ao luxo de confiar exclusivamente em
suas proprias ideias. A inovagdo aberta permite que elas utilizem fluxos externos de
conhecimento para acelerar a inovagdo e expandir os mercados, conceito que revolucionou a
maneira como as empresas pensam sobre pesquisa e desenvolvimento, enfatizando a
colaboracdo e o compartilhamento de ideias como chave para o sucesso no século XXI.

Portanto, este artigo propde-se a mergulhar profundamente na analise das implicagdes
legais da coautoria entre humanos e IA na arte, examinar a interacdo entre a legislacdo
existente e as praticas emergentes de criagdo colaborativa, buscamos fornecer insights sobre
como as estruturas de licenciamento podem ser adaptadas ou reinventadas. Essa andlise
incluira a avaliagdo de modelos de licenciamento existentes, como Copyleft e Creative
Commons, e a proposi¢ao de novos frameworks que contemplem a complexidade e a riqueza

da criagdo artistica mediada por IA. O objetivo final € contribuir para o desenvolvimento de



um ecossistema legal que fomente a inovagao, respeite os direitos autorais e promova o0 acesso
e a distribui¢@o equitativa dos beneficios culturais e econdmicos na era digital.

Desta forma, para além do debate puro e simples, a intersec¢do entre a inteligéncia
artificial e a criacdo artistica, proporciona a reflexdo sobre um novo paradigma e com ele,
uma série de indagagdes que desafiam as nog¢des tradicionais de autoria, propriedade
intelectual e licenciamento. Em um contexto de coautoria humano-IA, a atribui¢do de autoria
se torna complexa, com o advento da IA, como o conceito de autoria pode ser redefinido? A
IA pode ser considerada um colaborador criativo, capaz de gerar ideias, selecionar materiais e
contribuir para a estética da obra, quais as possibilidades de reconhecer e valorar essa
contribuicao?

Quanto aos modelos existentes, como Copyleft e Creative Commons, estes
licenciamentos sdao adequados para obras de arte colaborativas? Podem ser utilizados sem
limites ou ndo foram concebidos para contemplar as nuances da coautoria humano-IA?
Novos frameworks de licenciamento precisam ser desenvolvidos para garantir a protecao dos
direitos de todos os envolvidos, incluindo a IA, quais os limites entre a criagdo artistica e a
regulamenta¢do do uso de [A?

A partir deste embate, visto que a legislacdo atual ndo acompanha o ritmo acelerado
das inovagdes tecnoldgicas, ¢ necessario adaptar as leis de propriedade intelectual para
reconhecer a [A como um agente criativo e garantir a prote¢ao de suas contribuicdes, de que
forma, quais critérios € como as leis de propriedade intelectual podem ser adaptadas. Da
mesma forma, ¢ publico e notério, que a criagdo artistica mediada por IA abre novas
possibilidades para a democratizagdo da cultura, sendo essencial garantir que todos tenham
acesso a essas ferramentas e que os beneficios economicos sejam distribuidos de forma justa.

Para construir um futuro onde a IA e a criatividade humana coexistem de forma
harmonica, ¢ fundamental promover o didlogo entre académicos, legisladores, artistas e a
sociedade em geral, um dialogo crucial para o desenvolvimento de solu¢des inovadoras que
atendam as necessidades de uma era marcada pela colabora¢do entre humanos e maquinas. Ao
abordar essas indagagdes, este artigo busca contribuir para a constru¢do de um novo
paradigma na criagdo artistica, onde a IA seja reconhecida como um colaborador legitimo e
onde os beneficios da criatividade sejam compartilhados de forma justa e equitativa, por fim
como podemos fomentar o didlogo entre diferentes stakeholders?

Em ultima analise, ao abordar esses desafios, este artigo visa inspirar um didlogo
continuo entre académicos, legisladores, artistas e a sociedade em geral, fomentando uma

compreensdo mais profunda das implicacdes da IA na criacdo artistica e pavimentando o



caminho para solucdes legais e éticas que atendam as necessidades de uma era marcada pela
colaboragdo entre humanos e madaquinas. Conclui-se que a adaptacdo de modelos de
licenciamento para a era contemporanea deve ser pautada pela flexibilidade, inovagdo e um
firme comprometimento com a ¢ética. Essa abordagem ndo apenas contribuird para o
enriquecimento do contexto social e cultural em que vivemos, mas também garantira que o
progresso tecnologico siga beneficiando a experiéncia humana. Isso implica em encontrar um
equilibrio justo entre salvaguardar direitos autorais e fomentar a liberdade de criagdo e a
inovacao sem barreiras.

Inteligéncia artificial

A Inteligéncia Artificial (IA) é um campo que, embora desafiador de ser
categoricamente definido, tem evoluido através de diversas perspectivas ao longo do tempo.
Esta se¢do visa explorar as quatro principais linhas de pensamento que t€ém moldado a
compreensdo e o desenvolvimento da IA, oferecendo uma visdo compreensiva sobre suas
defini¢cdes conceituais e suas aplicagdes praticas. O entendimento da [A pode ser categorizada
em quatro principais vertentes de pensamento, cada uma apresentando uma visao tinica sobre
0 que constitui a 'inteligéncia' em contextos artificiais.

A Cogni¢do Humana Replicada em Sistemas, ¢ a vertente apresentada que se
concentra na ambicao de replicar o processo cognitivo humano dentro de sistemas artificiais.
John Haugeland, em 1985, descreveu-a como um esfor¢o para equipar maquinas com
"mentes" em uma capacidade plena e literal, refletindo um fascinio profundo com a
capacidade humana de pensar e raciocinar.

O comportamento Humano Simulado por Maquinas, caracterizado por Ray Kurzweil,
em 1990, compreende a IA pela sua habilidade em realizar tarefas que, quando executadas
por humanos, sdo consideradas indicativas de inteligéncia, uma na qual a abordagem sublinha
a importancia de sistemas artificiais em mimetizar as fungdes inteligentes humanas.

Em uma terceira perspectiva, temos o raciocinio légico em sistemas computacionais,
discutida por Charniak e McDermott em 1985, no qual a [A tem como cerne o estudo do
raciocinio mental através de modelos computacionais, numa visao que apoia-se na replicagao
da logica e do raciocinio racional, independentemente da fidelidade ao processo cognitivo
humano. Ja em 1998, Poole e seus colegas, definiram a A como o projeto de agentes
inteligentes que atuam de forma racional, enfatizando a importancia da acdo e decisdo 6timas
baseadas nas informagoes disponiveis.

O periodo inicial na historia da Inteligéncia Artificial (IA) € caracterizado por um

misto de entusiasmo avassalador e expectativas elevadas, embora os avangos concretos



tenham sido modestos. Os pioneiros desse era, incluindo John McCarthy, Hyman Minsky,
Claude Shannon, e Nathaniel Rochester, se destacaram pela organizacdo de um seminario
seminal na Dartmouth College em 1956, que também contou com a participacao de Trenchard
More de Princeton, Arthur Samuel da IBM, bem como Allen Newell e Herbert Simon da
Carnegie Mellon University, com Ray Solomonoff e Oliver Selfridge representando o MIT.
Desse encontro, a contribui¢do de Allen Newell e Herbert Simon com o Logic Theorist foi
notavel, apesar do seminario em si ndo ter resultado em grandes inovagdes para o campo. Este
evento marcou o inicio de duas décadas de dominacdo no campo da IA por essas figuras e
seus discipulos, espalhados por institui¢des de renome como MIT, CMU, Stanford e IBM.

A partir dos anos 80, a A comegou a se estabelecer como uma industria viavel. O
programa R1, lancado pela Digital Equipment Corporation (DEC), marcou o primeiro sucesso
comercial de um sistema especialista, auxiliando na configuracdo de pedidos para novos
sistemas de computador e gerando receitas significativas. Este periodo também foi marcado
pela iniciativa japonesa do projeto Fifth Generation, que objetivava o desenvolvimento de
computadores inteligentes utilizando a linguagem Prolog, estimulando os Estados Unidos a
formarem o consorcio Microelectronics and Computer Technology Corporation (MCC) em
resposta, visando garantir a competitividade nacional. Esse era refletiu uma mudanga
metodologica na pesquisa em IA, com uma énfase maior no uso de teorias existentes,
validacao através de teoremas rigorosos ou evidéncias experimentais, € um foco ampliado em
aplicagOes praticas.

A evolucdo da IA, desde suas aspiragdes iniciais até se tornar uma forga industrial,
reflete uma jornada de ambigdes elevadas, ajustes realistas e inovagdes continuas. Ao revisitar
estas eras, podemos apreciar tanto os desafios superados quanto as transformacgdes
fundamentais que a A trouxe para o mundo tecnologico e além.

Apesar de seu amplo potencial e contribui¢des inestimaveis, a IA ainda suscita debates
e incertezas em certos topicos, especialmente sobre a possibilidade de replicar plenamente a
inteligéncia humana ou compreender completamente os mecanismos do cérebro humano, que
servem de inspiragdo para sua concepg¢ao. Entretanto, ¢ indiscutivel que os avangos teoricos e
praticos alcangados até o momento pela IA tém fornecido beneficios significativos para a
sociedade, prometendo continuar a trajetoria de inovagdo e aprimoramento continuos (Stairs e

Reynolds, 2006).

Copyleft e Creative Commons e a criatividade



No limiar da revolugdo digital, a forma como concebemos, protegemos e
compartilhamos criacdes intelectuais sofreu uma metamorfose sem precedentes. A
emergéncia da Inteligéncia Artificial (IA) como um catalisador na esfera da criagdo artistica e
inovacdo ndo apenas questiona as bases da autoria tradicional, mas também exige uma
reflexdo critica sobre os sistemas de licenciamento e direitos autorais estabelecidos. Lawrence
Lessig (2004) nos lembra que “a arquitetura da internet, combinada com a capacidade de
processamento da IA, desafia os fundamentos dos sistemas de controle tradicionais impostos

b

pelos direitos autorais.” Esta intersec¢do complexa entre IA e propriedade intelectual,
particularmente através do prisma dos modelos de licenciamento aberto como Copyleft e
Creative Commons, destaca as deficiéncias das leis atuais na protecdo e exploragdo comercial
de obras colaborativas entre humanos e IA.

As capacidades avancadas da IA em campos criativos provocam um debate
significativo sobre a natureza da autoria. Se uma maquina pode gerar obras que ressoam com
profundidade emocional e complexidade estética, como entdo navegamos pela atribui¢dao de
autoria e licenciamento dessas criagdes? Shoshana Zuboff (2019) argumenta que “a nova
fronteira da IA na criagdo artistica desafia nossas concepgdes prévias de trabalho, propriedade
e valor.” A legislagdo atual de propriedade intelectual, concebida em uma era antes dessa
revolucdo digital, muitas vezes falha em abordar adequadamente os desafios colocados pela
colaboracao humano-IA.

A andlise dessas questdes de modo profundo, comeca com uma exploracdo dos
principios fundamentais da propriedade intelectual, passando por uma analise detalhada dos
modelos de licenciamento aberto, e discutindo a trajetoria da IA em contextos criativos. Ao
identificar as lacunas legislativas existentes e suas implicagdes para a protecao e a exploracao
comercial de obras co-criadas com IA, aspiramos a fornecer perspectivas sobre a possivel
evolucdo das leis de propriedade intelectual para melhor atender as necessidades de criadores
e da sociedade na era digital.

A integragdo da IA no processo criativo apresenta um potencial sem precedentes para
inovagdo e expressdo artistica. No entanto, como destacado por Ryan Abbott (2016), “a
ascensdo da criacdo assistida por IA exige uma reavaliagdo das normas de propriedade
intelectual para garantir que as contribui¢des de todos os criadores, humanos € nao humanos,
sejam justamente reconhecidas e recompensadas.” Desta forma o debate em andamento, sobre
propriedade intelectual na era da IA, contribui e oferece uma visdo critica sobre os desafios e

oportunidades presentes neste cenario dindmico, do mesmo modo que



“As ‘licengas abertas’ estdo em toda parte, e tendencialmente podem se converter no
paradigma do novo modo de produgao que liberte finalmente a cooperagao social (ja
existente e visivelmente posta em pratica) do controle parasitario, da
expropriacdo ¢ da “renda” em beneficio de grandes potentados industriais e
corporativos” (WU MING, 2002, online)

No alvorecer da internet comercial pelo mundo, durante a década de 1990, emergiu o
conceito da cultura livre, que extrapolou as fronteiras do software para abarcar todos os tipos
de bens culturais. Este conceito se fundamenta nas quatro liberdades originarias do software
livre: a liberdade de executar o programa para qualquer fim; a liberdade de analisar e adaptar
o programa conforme as necessidades do usuario; a liberdade de distribuir copias do

programa; a liberdade de modificar o programa e compartilhar as modificacdes.

Este ideario floresceu num periodo marcado pela expansao global da internet e pelo
surgimento de redes de compartilhamento de arquivos ponto a ponto (P2P), que facilitam o
acesso a uma vasta gama de conteudos culturais - filmes, séries, musicas, livros - de forma
gratuita e a revelia das leis de direitos autorais vigentes. Assim, a cultura livre passou a
representar nao apenas um movimento de individuos engajados no compartilhamento de
arquivos online, mas também uma critica as transformagdes nas leis de direito autoral
impulsionadas pelo avango da internet. Outras iniciativas pioneiras como o Science
Commons, Acesso Aberto, Recursos Educacionais Abertos ¢ a Wikipédia, bem como a
organizacdo Creative Commons, se destacaram na promog¢ao do livre acesso a informagao e
na defesa da liberdade dos usuarios de compartilhar o conhecimento que produzem. Essas
iniciativas ainda se mostram vigorosas e atuantes.

Importante mencionar que o conceito de copyleft, uma inovag¢ao juridica introduzida
por Richard Stallman com a criacdo da General Public License (GPL), desempenhou papel
fundamental nesta jornada, visto que o copyleft propde que a posse legal de uma obra pode
ser voluntariamente renunciada para permitir seu uso livre, desde que essa liberdade seja
preservada nas obras derivadas.

Este contexto de disputa pelo acesso e compartilhamento da cultura e do conhecimento
opoe-se a tendéncia de restricdo imposta pelos direitos de propriedade intelectual,
especialmente notavel nas ultimas décadas do século XX e inicio do século XXI. Em meio a
conflitos sobre pirataria e criminalizacdo de downloads em plataformas como o The Pirate
Bay, conceitos como liberdade, bens comuns e abertura emergem como elementos centrais de
uma cultura livre que busca alternativas ao controle crescente sobre a cultura.

Em meio a evolugdo das leis de propriedade intelectual e direitos autorais desde os

séculos XVIII e XIX, a advocacia pela cultura e conhecimento de livre acesso se intensificou,



defendendo a liberdade de usar, reutilizar e disseminar informagdes e conhecimentos visando
o desenvolvimento de um patrimonio comum global. Essa corrente se opde a restri¢do
crescente do acesso a cultura e ao conhecimento, transformados em propriedades intelectuais,
especialmente notavel nas tltimas décadas do século XX e no inicio do século XXI. Contexto
onde a informacdo, a tecnologia e a legislagdo convergem, tornando-se for¢as dominantes, a
emergéncia de debates sobre pirataria e a criminalizacdo de downloads em plataformas como
o The Pirate Bay destacam a relevancia de valores como liberdade, os bens comuns ¢ a
abertura. Estes valores sdo vistos como fundamentais para contrapor-se ao cerco crescente e
ao controle sobre a cultura, conforme apontado por Mansoux (2012).

Antes do advento dos servicos de streaming de musica e video, e da ampla
popularizagao das redes sociais, propunha-se uma abordagem de liberacdo das informagdes de
seus status de propriedade. Essa estratégia promoveu a autonomia na producdo de
conhecimento, perpetuando uma tradi¢do de preservacdo dos bens comuns pré-capitalista e
fomentando movimentos que ampliam o acesso ao conhecimento. Essa expansdo nao se
limitava apenas aos campos ja mencionados, mas também aos acervos de galerias, museus e
bibliotecas, visando criar espagos de liberdade fora do comércio em midias emergentes e
novas formas técnicas, conforme argumentado por Wark (2023).

No ambito criativo, a liberagdo da informacdo de sua condicdo de propriedade
favoreceu uma compreensdo ampliada de criagdo baseada na reproducdo, ou o que aqui se
denomina "modo remix", assim como a facilidade de acesso a uma quantidade praticamente
infinita de informagdes na rede evidenciou que o ato de criar ¢ frequentemente um processo
de apropriacdo, contrapondo-se a visdo romantica que v€ a obra cultural como resultado de
um talento divino ou da expressao Unica de um autor genial. Em um mundo onde, para um
computador ou qualquer aparelho com processador (como smartphones, SmartTVs, tablets,
etc.), uma musica ou video digital se reduzem a sequéncias de algoritmos bindrios, praticas de
remixagem, como memes ¢ mashups, tornaram-se as formas mais comuns de expressiao
criativa na era digital (CRITICAL ART ENSEMBLE, 2001).

A antiga competicdo material entre diferentes formatos de midia, como a musica em
discos ou CDs e videos em fitas VHS ou rolos de filme, que antes limitava, mas ndo impedia
a inovagdo e a criagdo de novas formas de arte (como demonstrado pelo surgimento do rap e
do uso de samplers), desvaneceu-se no contexto digital, a partir da internet com a
digitalizacdo dos meios de distribuicao cultural facilitou a existéncia simultdnea de varias
copias de uma unica obra artistica em diferentes formatos, como musicas em MP3, videos em

MP4, e textos em formato DOC, transformando-os em recursos nao excludentes entre si.



Entretanto, no contraponto das expectativas do movimento pela cultura e
conhecimento livre, a liberagdo da informagdo ndo garantiu sua transformagdo em um bem
comum, pelo simples acesso ampliado nao abordou as complexidades sociais relacionadas a
producao e manutencgao desse patrimonio coletivo, abrindo brechas para a apropriagdo privada
de conhecimentos gerados coletivamente, um fendmeno que Marx descreveu como a
"exploragdo do intelecto geral" em seus Grundrisse.

Além de promover a producao autonoma e o direito ao acesso a informacgao, a abertura
da informacdo como uma mercadoria favoreceu uma economia de dadiva abstrata, segundo
Wark, no entanto, isso também permitiu que grandes corporagdes tecnoldgicas, as chamadas
big techs, se beneficiassem desse excesso de informagdes para agravar as disparidades sociais
e econOmicas globais.

No campo estético, a facilidade de acesso a uma vasta quantidade de informagdes
intensificou o que Fisher identifica como "modo nostalgia", um termo cunhado originalmente
por Fredric Jameson nos anos 1980, fendmeno que se caracteriza pelo recurso a estilos e
técnicas do passado, gerando uma sensacao de perda do senso de progressao historica. Fisher
reinterpreta esse conceito, aplicando-o principalmente a musica € ao cinema dos anos 2010,
ressoando a observacdo de Bifo sobre o "cancelamento lento do futuro" - uma crise na
capacidade de visualizar futuros alternativos na arte, exacerbada pela saturagdo de

informacodes disponiveis.

Conhecimento Livre e IA Generativa: Novas Fronteiras para a Criatividade em um
Mundo Hibrido

Em 2023, observa-se uma intensificagdo da discussdo em torno das inteligéncias
artificiais generativas, como ChatGPT, MidJourney e Stable Diffusion, especialmente em
como elas influenciam a defesa do conhecimento livre e o processo criativo em uma era
caracterizada pela fusdo de diferentes realidades. A preocupagdo gira em torno da exploragao
e da apropriacdo privada de conhecimentos que foram coletivamente desenvolvidos e
compartilhados online. Este cenario ¢ marcado por um fluxo constante de informagdes que
alimenta uma cultura de remix, onde o passado ¢ frequentemente revisitado e apresentado de
maneira atemporal.

Esses desenvolvimentos tecnologicos, por um lado, parecem estimular ainda mais essa
dindmica ao automatizar a criacdo de imagens, sons ¢ textos. No entanto, surge o
questionamento sobre a esséncia e o valor original dessas criagdes generativas. Criticos como

Chomsky, Roberts e Watumull (2023) questionam se ferramentas como o ChatGPT ndo



seriam meramente sistemas avancados de reconhecimento de padrdes, apelidados
pejorativamente de '"papagaios probabilisticos", capazes apenas de regurgitar conteudo
preexistente que, em grande parte, foi coletado sem a permissdo explicita de seus criadores
originais.

Este debate se aprofunda ao considerar as implicagdes econdmicas e sociais dessa
tecnologia. A OpenAl, empresa por tras do ChatGPT, foi avaliada em aproximadamente 29
bilhdes de dolares, um valor significativo que levanta questdes sobre a monetizacdo do
conhecimento livre e a remuneracdo justa dos trabalhadores que contribuem para o
treinamento dessas A, muitas vezes recebendo um pagamento de apenas 2 dolares por hora.
Esse cenario nos desafia a refletir sobre a ética e a justica na era da inteligéncia artificial

generativa.

De um lado, estariam os detentores de direitos autorais supostamente saqueados,
que incluem artistas, editoras e empresas de conteido de todos os tipos. Por
outro lado, as corporagdes de tecnologia. A oposi¢do, como se v€, ndo seria entre
os artistas que trabalham e seus empregadores nas empresas de conteudo, mas
entre dois setores industriais: o criativo e o tecnoldgico. Portanto, ndo seria
uma reivindicagdo baseada em classe, mas intersetorial (GEMETTO e
FOSSATI, 2023, online)

No contexto das discussdes que englobam os impactos estéticos, éticos e politicos das
Inteligéncias Artificiais (IAs) generativas, bem como a revisdo do debate sobre a cultura e o
conhecimento livre, enfrentamos a problematica da reducdo da capacidade de imaginagao,
exacerbada pela sobreexposicao a informagao nas tecnologias digitais. Ao chegar ao final
deste texto, pretendo esbocar duas propostas que poderiam enriquecer o debate sobre a

criagdo e a cultura livre no ano em que as IAs generativas ganham notoriedade.

A primeira proposta envolve a questdo do acesso ao conhecimento e o debate em torno
das [As generativas. A vasta disponibilidade de informagdo e cultura, facilitada pelo avango
tecnologico, representa um progresso nos direitos culturais da populagdo. Esta perspectiva,
defendida por Gemetto e Fossati (2023), argumenta que, dado o carater coletivo da construcao
do conhecimento humano, que idealmente deveria beneficiar toda a sociedade, sua
apropriacdo privada ndo deveria ser um impeditivo para o acesso amplo. Ao contrario, o
conhecimento deve ser contestado como um bem comum, com a criagdo de normas claras
para sua utilizagdo, politicas de cuidado, responsabilidade e, quando necessario, a penalizagao
de abusos.

A segunda proposicdo ainda ndo mencionada, mas intrinsecamente ligada a esta

discussao, real¢a a necessidade de uma abordagem mais transformadora e que transcenda a



simplificagdo industrial das questdes atuais. Em vez de enxergar as restricdes ao acesso de
informacodes por sistemas de [As generativas como uma solugdo, devemos procurar estratégias
que promovam a justi¢a ¢ a equidade no uso da tecnologia, um desafio implica reconhecer o
valor intrinseco do conhecimento compartilhado e buscar formas de garantir que os beneficios
da inovagdo tecnologica sejam acessiveis a todos, de modo a fomentar uma cultura de
compartilhamento que respeite tanto os direitos individuais quanto coletivos.

O equilibrio entre acesso ao conhecimento e restrigcdes impostas pelas inovagdes em
inteligéncia artificial, ¢ crucial reconhecer a existéncia de outros grupos impactados por tais
medidas, incluindo a esfera educacional, cientifica, académica e cultural, que incorporam a IA
em suas atividades, poderiam ser significativamente afetadas por limitagdes no acesso ao
conhecimento, ¢ uma tendéncia para implementar restricdes que pode parecer uma reacao
precipitada, especialmente considerando que a sociedade ja adotou o uso de tais tecnologias
em diversos ambitos. Além disso, ¢ importante lembrar que os artistas, ao longo da historia,
sempre exploraram novas tecnologias, tanto aderindo as técnicas estabelecidas quanto
empregando-as de maneira subversiva para desafiar normas e invadir espagos tradicionais de
criacdo, conforme discutido por Gemetto e Fossati (GEMETTO e FOSSATI, 2023, online).

A estratégia de impor barreiras econdmicas ao acesso, j& vista em campanhas
antipirataria e ainda hoje utilizada por entidades interessadas em monetizar o controle sobre o
uso de conteudos digitais, ndo demonstrou eficacia em redefinir o modelo econémico da
industria que se baseia na propriedade intelectual. Em vez disso, apenas reforgou a
necessidade de revisitar e adaptar as estruturas existentes.

Apesar de certa ingenuidade na expectativa de que seja possivel contestar o controle
do conhecimento coletivo por grandes corporacdes tecnoldgicas, a proposta de lutar pela
criacdo de tecnologias abertas com as IAs generativas e desenvolver mecanismos de
responsabilidade e cuidado com seu uso se mostra uma alternativa mais vidvel do que a
proibicdo pura e simples. Conforme Lemos sugere, a busca por solu¢des que equilibrem
inovagdo e ética, garantindo que os avancos tecnoldgicos beneficiem a sociedade como um
todo, ¢ um caminho mais promissor do que tentar restringir o desenvolvimento ou a

disseminagdo dessas tecnologias.

Os problemas ¢ benesses ndo estdo determinados antes, mas florescem ou
fenecem no tecido social em que ganham existéncia. Consequentemente, o que
¢ bom ou ruim com a IA ¢ elemento de disputa, como ¢ com qualquer outra



tecnologia. Poténcias e negatividades ndo aparecem de forma transcendente,
por decisdo tomada nos gabinetes ou laboratorios, mas de forma imanente, no
seu entrelacamento com as diversas associacdes na vida real (LEMOS, 2023,
online)

A proibi¢ao simplifica demais o cendrio tecnoldgico atual, ignorando as profundas
reflexdes sobre a relacdo entre seres humanos e maquinas, cultura e técnica. Esta relagdo €
complexa, como demonstram diversos pensadores que estudam a tecnologia, indicando que a
dificuldade em integrar as maquinas em nosso cotidiano promove um antagonismo
desnecessario e contraproducente entre o humano e o técnico. Hui (2023) critica essa postura,
apontando-a como produto de uma visdo distorcida da tecnologia, frequentemente
influenciada por narrativas de consumismo e propaganda industrial. Lemos (2023) nos
convida a repensar nossa posicdo no mundo, sugerindo que devemos entender como, em
determinados contextos, estamos tecendo o comum através de nossas interagdes com as redes
sociotécnicas.

Nesse debate, ¢ crucial considerar o papel dos modelos juridicos como Copyleft e
Creative Commons, que oferecem alternativas ao tradicional regime de direitos autorais
baseado na propriedade intelectual e na escassez, nestes modelos promovem uma cultura de
compartilhamento e acesso aberto ao conhecimento, fundamentados na ideia de que a criagdao
coletiva e o acesso ao conhecimento sdo direitos culturais fundamentais que nao deveriam ser
limitados pela apropriagdo privada.

Ao expandir a discussdo para incluir questdes juridicas, surge a necessidade de
estabelecer novos marcos legais que suportem um ambiente de criagdo e inovagdo mais
inclusivo e democratico, o que envolve repensar o papel da copia e da reprodugdo no processo
de aprendizado humano e na criagdo artistica, reconhecendo as possibilidades que as IAs
generativas, como o ChatGPT, oferecem para expandir nosso entendimento sobre criatividade
e produgdo cultural.

Portanto, a questao central se desdobra em como a criatividade pode ser direcionada
de maneira que valorize as tecnologias como extensdes das capacidades humanas. Isso leva a
reflexdo sobre o tipo de criatividade emergente em uma era definida pela abundancia de
informagdes, ¢ como modelos legais alternativos, baseados no principio do acesso livre e
amplo, podem substituir o paradigma da propriedade intelectual. Novos modelos deveriam
ndo apenas refletir uma mudanca na legislacdo, mas também fomentar uma compreensdo
ampliada da copia como um elemento intrinseco ao aprendizado e a inovag¢ao humana.

Ao langar o conceito de Inteligéncia Artificial, John McCarthy sugeriu que até

dispositivos simples, como termostatos, possuem uma forma de crenca. Ele exemplificou isso



ao responder a Searle, afirmando que um termostato pode "acreditar" que estd muito quente,
muito frio, ou confortavel em um ambiente (Searle, 2017). McCarthy descreveu a A como a
ciéncia e a engenharia por tras da criagdo de maquinas inteligentes, focando especialmente em
programas de computador. Segundo ele, a inteligéncia abrange a capacidade computacional de
alcangar metas no mundo, uma defini¢do que abraga a variabilidade da inteligéncia entre seres
humanos, alguns animais e maquinas.

A abordagem carece, contudo, de uma precisao conceitual que a torne robusta sob
analise filosofica, destacando a complexidade de se definir inteligéncia sem referéncia a
cognicdo humana, discussdo que bifurca entre as concepg¢des de IA forte e fraca, conforme
delineado por Searle, com a primeira buscando emular a cogni¢do humana e a segunda apenas
simulando aspectos da inteligéncia humana.

Pesquisadores como Gabriel Hallevy identificam caracteristicas distintas da IA,
incluindo comunicagdo, autoconsciéncia, objetivo e criatividade, enquanto outros, como
Shlomit Yanisky-Ravid e Luis Velez-Hernandez, expandem a lista para incluir autonomia e
capacidade de aprendizado auténomo. A distingdo entre robds e IA ¢ esclarecida por Calo,
Froomkin e Kerr, apontando para a necessidade de sensores, sistemas de controle e a
capacidade de interagir com o mundo externo em robds.

Introduzindo a TA no contexto da criacdo intelectual, Yanisky-Ravid e Liu discutem
atributos que habilitam a IA a criatividade e a producdao de resultados imprevisiveis e
autonomos. A discussdo sobre a agéncia tecnologica, semelhante em muitos aspectos a IA,
sugere uma revisdo dos paradigmas existentes sobre autonomia e agdo no ambiente.

A possibilidade de atribuir direitos de propriedade intelectual a obras criadas
autonomamente por IA e a responsabilidade legal por acdes danosas dessas entidades coloca
desafios significativos ao direito. A legislagao vigente, como a Lei 9.610/1998 no Brasil e
normativas internacionais, tende a limitar a autoria e a responsabilidade a intervengdes
humanas, exigindo uma reavaliagdo a luz dos desenvolvimentos em IA.

A questdo central se torna como a legislacio pode evoluir para reconhecer a
complexidade das interagdes entre humanos e sistemas inteligentes, sem perder de vista a
necessidade de responsabilizacdo e a prote¢do da criagdo intelectual., o que implica em
considerar a IA ndo apenas como ferramenta, mas como parte integrante de um ecossistema
criativo e produtivo, desafiando concepgdes tradicionais de autoria e responsabilidade no
direito. Desta forma, a abordagem juridica e filosofica deve, portanto, avancar para
acompanhar as transformacdes trazidas pela IA, refletindo sobre a capacidade de maquinas

programadas operarem de maneira inovadora e autonoma.



Novos Modelos de Licenciamento

Baseando-se na analise anterior, esta secao propde novos modelos de licenciamento
adaptados a realidade da coautoria humano-IA. Esses modelos buscam equilibrar a prote¢ao
dos direitos autorais com a promo¢do da inovagdo aberta, sugerindo mecanismos para a
distribuicdo justa dos beneficios economicos derivados de obras colaborativas. Discute-se a
aplicabilidade, vantagens e possiveis desafios na implementagao desses modelos.

Com a ascensdo da coautoria humano-IA no cenario artistico e criativo, torna-se
imperativo repensar os modelos de licenciamento existentes para abragar esta nova realidade,
o licenciamento tradicional, centrado na ideia de um unico criador ou um grupo coeso de
criadores humanos, enfrenta desafios significativos ao tentar acomodar obras geradas por
colaboragdes entre humanos e inteligéncia artificial. Assim, propde-se a introducdo de
modelos de licenciamento inovadores que reconhecam tanto a contribui¢do humana quanto a
da TA, garantindo a protecdo dos direitos autorais ao mesmo tempo em que se fomenta a
inovagao e a disseminacao do conhecimento.

Um dos modelos propostos ¢ o Licenciamento Flexivel Compartilhado, que sugere
uma divisdo equitativa de direitos e receitas entre os criadores humanos e os detentores dos
direitos da tecnologia de IA utilizada na criacdo da obra. Este modelo permitiria que ambos os
contribuintes recebessem reconhecimento € compensaciao justos, a0 mesmo tempo em que
incentivaria a colaboragdo aberta entre artistas e desenvolvedores de tecnologia. A
transparéncia nas condigdes de licenciamento e a clareza na distribuicdo dos beneficios

econdmicos sdo fundamentais para o sucesso deste modelo, visto que

"A inteligéncia artificial ndo ¢ um substituto para a criatividade humana, mas sim
uma ferramenta que pode ser usada para amplificar e complementar a criatividade
humana. A TA pode ser usada para gerar novas ideias, explorar novas possibilidades
e ajudar os humanos a serem mais criativos. No entanto, a IA ndo ¢ um ser criativo
por si so. Ela precisa de humanos para fornecer os dados, o conhecimento e a
orientagdo que ela precisa para ser eficaz. A IA pode ser uma ferramenta poderosa
para a criatividade humana, mas ndo ¢ um substituto para a criatividade humana."
(BODEN, 2019, pag. 229)

Além disso, considera-se a implementacdo de Licengas de Inovacdo Aberta, que
promoveriam o uso, modificacdo e redistribui¢do de obras criativas colaborativas, sob certas
condi¢des acordadas previamente. Essas licengas seriam particularmente uteis para projetos
que buscam estimular a inovagdo colaborativa e o desenvolvimento comunitario, permitindo
que a obra gerada seja livremente acessivel para fins educacionais, de pesquisa ou de

desenvolvimento de novas tecnologias, desde que devidamente atribuida e sem fins lucrativos.



Um desafio importante na implementacdo desses novos modelos de licenciamento diz
respeito a avaliacdo e atribuicdo de contribui¢des individuais dentro do processo colaborativo
humano-IA. Seria necessario desenvolver métodos justos e objetivos para determinar o valor
relativo das contribui¢des de cada parte, o que poderia envolver aspectos tanto qualitativos
quanto quantitativos da criacdo da obra. Isso exigiria ndo apenas avangos tecnologicos, mas
também um consenso entre as comunidades criativas e tecnologicas sobre os padrdes de
avaliacao.

"Os modelos tradicionais de direitos autorais ndo sdo adequados para lidar com
obras co-criadas por humanos e IA. Novos modelos de licenciamento precisam ser
desenvolvidos para garantir que os direitos de todos os criadores sejam protegidos.
Os modelos tradicionais de direitos autorais baseiam-se na ideia de que um autor
humano ¢ o tnico criador de uma obra. No entanto, no caso de obras co-criadas por
humanos e IA, essa ndo é sempre a realidade. A TA pode ter um papel significativo
na criagdo de uma obra, ¢ isso precisa ser reconhecido pelos modelos de direitos
autorais. Novos modelos de licenciamento precisam ser desenvolvidos para garantir
que os direitos de todos os criadores sejam protegidos, incluindo os humanos ¢ a
IA."(BENTLY, 2021, pag. 21)

Adicionalmente, questoes legais e regulatdrias representam um obstaculo significativo,
as leis de direitos autorais variam consideravelmente entre jurisdicdes, e muitas ainda nao
reconhecem a possibilidade de coautoria entre humanos e maquinas. Para que os modelos
propostos sejam vidveis em uma escala global, seria essencial uma harmonizacdo legislativa
que contemplasse as especificidades da criagdo colaborativa humano-IA, promovendo um
ambiente legal que suporte tanto a protecdo da propriedade intelectual quanto a inovagdo
aberta, isso porque

"Os modelos de licenciamento existentes sdo muitas vezes rigidos e restritivos, o que
pode dificultar a colaboragdo entre humanos e IA. Novos modelos de licenciamento
precisam ser mais flexiveis e abertos para permitir que a criatividade prospere. Os
modelos de licenciamento existentes foram desenvolvidos para um mundo em que as
obras eram criadas por humanos. No entanto, no mundo da IA, as obras podem ser
criadas por humanos, IA ou ambos. Isso cria novos desafios para o licenciamento de

obras. Novos modelos de licenciamento precisam ser desenvolvidos para serem mais
flexiveis e abertos para permitir que a criatividade prospere."

Portanto, a ado¢dao desses modelos de licenciamento demandaria um esforco
colaborativo entre artistas, desenvolvedores de IA, juristas, educadores e legisladores para
criar um ecossistema que valorize e recompense todas as formas de contribui¢do criativa, essa
implementagao bem-sucedida desses modelos ndo apenas promoveria a justi¢ca econdmica € o
reconhecimento para todos os envolvidos na criacdo de obras colaborativas, mas também
incentiva a continuagdo e expansdo da inovacdo aberta, beneficiando a sociedade como um

todo.

Conclusao



Assim, pode-se concluir a urgéncia em estabelecer e desenvolver modelos de
licenciamento que sejam flexiveis e inclusivos, capazes de responder as dinamicas da criagao
artistica mediada por IA. Ressalta-se a urgéncia de adaptar o quadro legal para facilitar a
inovagdo aberta, respeitando os direitos autorais e promovendo uma distribui¢do equitativa
dos beneficios econdmicos, assegurando que criadores humanos e contribui¢des de TA sejam
reconhecidos e valorizados de forma justa no cendrio artistico contemporaneo.

A implementacdo dos novos modelos de licenciamento em colaboragdes humano-I1A
traz a tona uma série de implicagdes legais, sociais e econdmicas que merecem uma analise
aprofundada. Legalmente, a necessidade de reformas legislativas ¢ incontornavel, visto que as
leis atuais de direitos autorais estdo ancoradas em concepgdes de criatividade e autoria que
ndo contemplam a participagdo de inteligéncias artificiais no processo criativo. Essas
reformas deveriam nao apenas reconhecer a coautoria humano-IA, mas também estabelecer
diretrizes claras para a distribui¢do equitativa de direitos e receitas, assegurando que todos os
contribuintes sejam justamente compensados.

Do ponto de vista social, os modelos propostos desafiam as nogdes tradicionais de
criatividade e propriedade intelectual, promovendo uma mudanga cultural em dire¢do a
aceitagdo da IA como parte integrante do ecossistema criativo. Este cenario requer uma
conscientizacdo e educacdo continuas de todos os stakeholders envolvidos, incluindo
criadores, consumidores e legisladores, sobre o valor e as possibilidades que a colaboracao
humano-IA oferece. E fundamental cultivar um ambiente que valorize e encoraje a inovagio
aberta, garantindo ao mesmo tempo que os direitos autorais sejam respeitados e protegidos.

Economicamente, os modelos de licenciamento propostos t€ém o potencial de gerar
novas oportunidades de receita e modelos de negocios inovadores dentro da industria cultural.
Ao facilitar a distribuicao justa dos beneficios econdmicos, incentivam a colaboragdo entre
artistas e desenvolvedores de IA, abrindo caminhos para a criagdo de obras que, de outra
forma, ndo seriam possiveis. Contudo, para que esse potencial seja plenamente realizado, ¢
essencial que as estruturas de mercado se adaptem para suportar e promover essas novas
formas de criacdo colaborativa, superando barreiras de entrada e fomentando um ambiente
competitivo saudével.

Por fim, a construcdo de um ambiente legal que suporte a inovagao colaborativa entre
humanos e [A exige a participagdo ativa de diversos stakeholders, incluindo governos,
instituigdes educacionais, organizagdes de direitos autorais e a comunidade criativa em geral.

A colaboragdo entre esses diferentes atores ¢ crucial para desenvolver um quadro

juridico e econdmico que ndo apenas proteja os direitos dos criadores, mas também incentive



a continuacdo e expansdo da inovacdo aberta. O didlogo continuo e a flexibilidade para
adaptar-se as mudancas tecnoldgicas e culturais serdo elementos chave para o sucesso dessas
iniciativas, garantindo que o ecossistema criativo continue a florescer na era da inteligéncia
artificial.

Diante deste cenario, a ado¢do de um enfoque interdisciplinar torna-se essencial para a
constru¢do de um framework legal e econdmico robusto, que seja capaz de abragar as
complexidades trazidas pela interagdo entre humanos ¢ IA no campo da criacdo artistica. A
intersec¢do entre direito, tecnologia e arte requer uma andlise cuidadosa que considere nao
apenas os aspectos técnicos e legais, mas também as implicagdes sociais e culturais dessa
colaboragdo. Por isso, a formagdo de comités ou conselhos multidisciplinares, que incluam
artistas, cientistas da computagdo, juristas e representantes da sociedade civil, pode oferecer
insights valiosos e direcionamentos éticos para moldar politicas e legislagdes futuras.

Além disso, ¢ vital incentivar a pesquisa € o desenvolvimento em tecnologias de IA
que incorporem mecanismos de rastreamento e atribui¢ao de autoria de maneira transparente e
justa. Tais tecnologias poderiam facilitar o reconhecimento das contribui¢des individuais em
projetos colaborativos, auxiliando na aplicagao dos modelos de licenciamento propostos. Isso
ndo apenas simplificaria processos administrativos relacionados a direitos autorais, mas
também promoveria uma maior confianca e cooperagdo entre os criadores humanos e os
desenvolvedores de [A.

A nivel internacional, a promog¢ao de acordos e padrdes globais para o licenciamento
de obras criadas com a colaboragdo de IA se faz necessaria para evitar discrepancias legais
que possam inibir a distribuicdo transfronteiriga de obras artisticas. A colaboracdo global
também ajudaria a assegurar que as praticas de licenciamento respeitem as diversidades
culturais e as diferentes abordagens legais, enquanto promovem um ecossistema criativo
globalmente inclusivo e acessivel.

Assim, pode-se concluir, que enquanto navegamos pelas dguas desconhecidas da
criagdo colaborativa humano-IA, a flexibilidade, a inovagdo € o compromisso com o0s
principios éticos devem guiar nossos esfor¢os na formulacdo de modelos de licenciamento
adaptados a esta nova era. Isso ndo s¢ fortalecerda o tecido social e cultural de nossas
comunidades, mas também assegurara que o avanco tecnoldgico continue a enriquecer a
experiéncia humana, equilibrando habilmente a protecdo dos direitos autorais com a
promocao da liberdade criativa e da inovagao aberta.
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