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Apresentacao

O IV Congresso Internacional de Direito e Inteligéncia Artificial - CIDIA da SKEMA
Business School Brasil, realizado nos dias 01 e 02 de junho de 2023 em formato hibrido,
consolida-se como o maior evento cientifico de Direito e Tecnologia do Brasil.

Estabel eceram-se recordes impressionantes, com duzentas e sessenta pesquisas elaboradas
por trezentos e trinta e sete pesquisadores. Dezenove Estados brasileiros, além do Distrito
Federal, estiveram representados, incluindo Amazonas, Bahia, Ceard, Distrito Federal,
Espirito Santo, Goiés, Maranhdo, Minas Gerais, Para, Pernambuco, Parang, Rio de Janeiro,
Rio Grande do Norte, Rondbnia, Roraima, Rio Grande do Sul, Santa Catarina, Sergipe, S&o
Paulo e Tocantins.

A conducdo dos trinta e trés grupos de trabalho do evento, que geraram uma coleténea de
vinte e cinco livros apresentados a comunidade cientifica nacional e internacional, contou
com avaliosa colaboracdo de sessenta e trés professoras e professores universitarios de todo
0 pais. Esses livros sdo compostos pelos trabalhos que passaram pelo rigoroso processo de
double blind peer review (avaliacdo cega por pares) dentro da plataforma CONPEDI. A
coletanea contém o gque ha de mais recente e relevante em termos de discusséo académica
sobre arelagdo entre inteligéncia artificial, tecnologia e temas como acesso a justica, Direitos
Humanos, protecdo de dados, relacbes de trabalho, Administragdo Publica, meio ambiente,
sustentabilidade, democracia e responsabilidade civil, entre outros temas rel evantes.

Um sucesso desse porte ndo seria possivel sem o apoio institucional de entidades como o
CONPEDI - Conselho Naciona de Pesquisa e Pos-graduagdo em Direito; o Programa
RECAJUFMG - Ensino, Pesguisa e Extensdo em Acesso a Justica e Solucdo de Conflitos da
Faculdade de Direito da Universidade Federal de Minas Gerais; o Instituto Brasileiro de
Estudos de Responsabilidade Civil - IBERC; a Comissdo de Inteligéncia Artificial no Direito
da Ordem dos Advogados do Brasil - Secdo Minas Gerais, a Faculdade de Direito de Franca -
Grupo de Pesquisa Politicas Publicas e Internet; a Universidade Federal Rural do Semi-Arido
- UFERSA - Programa de Pés-graduacéo em Direito - Laboratério de M étodos Quantitativos
em Direito; o Centro Universitério Santa Rita- UNIFASAR; e o Programa de Pés-Graduagdo
em Prestacdo Jurisdicional e Direitos Humanos (PPGPJDH) - Universidade Federal do
Tocantins (UFT) em parceria com a Escola Superior da Magistratura Tocantinense (ESMAT).



Painéis teméticos do congresso contaram com a presenca de renomados especialistas do
Direito nacional e internacional. A abertura foi realizada pelo Professor Dierle Nunes, que
discorreu sobre o tema "Virada tecnoldgica no Direito: alguns impactos da inteligéncia
artificial na compreensdo e mudanca no sistema juridico”. Os Professores Caio Lara e José
Faleiros Junior conduziram o debate. No encerramento do primeiro dia, o painel "Direito e
tecnologias da sustentabilidade e da prevencéo de desastres' teve como expositor o Deputado
Federal Pedro Doshikazu Pianch&o Aihara e como debatedora a Professora Maraluce Maria
Custodio. Para encerrar o evento, o painel "Perspectivas juridicas da Inteligéncia Artificial”
contou com a participacdo dos Professores Mafalda Miranda Barbosa (Responsabilidade pela
IA: modelos de solucdo) e José Luiz de Moura Faleiros Junior ("Accountability” e sistemas
deinteligénciaartificial).

Assim, a coleténea que agora é tornada publica possui um inegavel valor cientifico. Seu
objetivo é contribuir para a ciéncia juridica e promover o aprofundamento da relacéo entre
graduacdo e pos-graduacdo, seguindo as diretrizes oficiais da CAPES. Além disso, busca-se
formar novos pesquisadores na area interdisciplinar entre o Direito e os diversos campos da
tecnologia, especiamente o da ciéncia da informagdo, considerando a participacéo expressiva
de estudantes de graduacao nas atividades, com papel protagonista.

A SKEMA Business School é uma entidade francesa sem fins lucrativos, com uma estrutura
multicampi em cinco paises de diferentes continentes (Franca, EUA, China, Brasil e Africa
do Sul) e trés importantes acreditacfes internacionais (AMBA, EQUIS e AACSB), que
demonstram sua dedicagdo a pesquisa de exceléncia no campo da economia do

conhecimento. A SKEMA acredita, mais do que nunca, que um mundo digital requer uma

abordagem transdisciplinar.

Expressamos nossos agradecimentos a todas as pesquisadoras e pesguisadores por sua
inestimavel contribuicdo e desejamos a todos uma leitura excelente e proveitosal

Belo Horizonte-MG, 14 de julho de 2023.

Profa Dr2 Genevieve Daniele Lucienne Dutrait Poulingue
Reitora— SKEMA Business School - Campus Belo Horizonte
Prof. Dr. Caio Augusto Souza L ara

Coordenador de Pesquisa— SKEMA Law School for Business






NOVASFORMASDE VIOLENCIA CONTRA A DIGNIDADE SEXUAL : O
ESTUPRO NO METAVERSO

NEW FORMS OF VIOLENCE AGAINST SEXUAL DIGNITY: RAPE IN THE
METAVERSE

Laura Alonso Natividade 1

Resumo

A violéncia no metaverso, € caracterizada como uma forma de assédio virtual, onde um ou
mais individuos utilizam-se de personagens virtuais para cometer crime de abuso sexual ou
até mesmo 0 estupro contra outros jogadores. A pesquisa tem como objetivo ndo apenas
entender como ocorrem estes crimes, mas buscar formas legais de prevencéo a estas praticas
criminosas. Quanto a investigagdo, adotou-se a metodologia juridico-socia na classificagéo
de Gustin, Dias e Nicécio (2020). Quanto ao tipo genérico de pesquisa, foi escolhido o tipo
juridico-projetivo, com o raciocinio de pesquisa predominantemente dialético e quanto ao
género, foi adotada a pesquisa tedrica.

Palavras-chave: Palavras-chave: direito penal digital, Estupro, Metaverso

Abstract/Resumen/Résumé

Violence in the metaverse is characterized as a form of virtual harassment, where one or
more individuals use virtual characters to commit the crime of sexual abuse or even rape
against other players. The research aims not only to understand how these crimes occur, but
to seek legal ways to prevent these criminal practices. As for the investigation, the legal-
social methodology was adopted in the classification by Gustin, Dias and Nicacio (2020). As
for the generic type of research, the juridical-projective type was chosen, with predominantly
diaectical research thinking, and as for the genre, theoretical research was adopted.

K eywor dg/Palabr as-claves/M ots-clés. Keywords: digital criminal law, Rape, Metaverse

1 Graduanda em Direito, modalidade integral na escola superior Dom Helder Camara.
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1. CONSIDERACOES INICIAIS

O tema encontra-se em estagio inicial de desenvolvimento, mas é possivel afirmar, que
a legislacdo atual apresenta lacunas significativas na protecdao das vitimas e na punicdo dos
agressores em casos de estupro no metaverso. A andlise das leis existentes, como o Marco
Civil da Internet e o Codigo Penal, revela que elas ndao abordam adequadamente a
complexidade dos casos de violéncia sexual em ambientes virtuais. Segundo Schuch (2022)
em uma simples analise, foi possivel constatar que o influenciador digital deve responder
objetiva e solidariamente pelos danos decorrentes de eventual publicidade ilicita veiculada em
suas redes sociais, e deve se submeter as diretrizes previstas no ordenamento juridico
brasileiro a regulamentacdo publicitaria, tanto na esfera judicial, quanto extrajudicial.

Porém uma das principais dificuldades na aplicacdao da legislacdo existente é a
natureza virtual dos metaversos, que torna dificil estabelecer a conexdo entre o ato virtual e o
dano real sofrido pela vitima. Além disso, o anonimato dos agressores e a desinibicdo online
agravam a situacao, dificultando a identificacdo e punicdo dos responsaveis. Uma andlise
quantitativa da cultura do estupro nos Estados Unidos, muito se preocupam com o fato de
que a cobertura jornalistica tendenciosa do estupro geralmente culpam as vitimas e
questionam a credibilidade das vitimas impedindo que as mesmas se manifestem e, em tltima
analise, aumentam com isso a incidéncia de estupro. Apresentam a teoria de como a cultura
do estupro pode moldar as preferéncias e escolhas de perpetradores, vitimas e agentes da lei.
Essa cultura do estupro na midia prevé tanto a frequéncia de estupro quanto sua perseguicao
através do sistema de justica criminal local. Em jurisdi¢Ges onde a cultura do estupro era mais
prevalente, havia mais casos de estupro documentados, mas as autoridades eram menos
vigilantes em persegui-los, (BAUM, et al., 2013)

A pesquisa que se propde, na classificacdo de Gustin, Dias e Nicacio (2020),
pertence a vertente metodoldgica juridico-social. No tocante ao tipo genérico de pesquisa, foi
escolhido o tipo juridico-projetivo. O raciocinio desenvolvido na pesquisa foi

predominantemente dialético e quanto ao género de pesquisa, foi adotada a pesquisa teorica.

2. A CRIACAO DO METAVERSO E ALGUNS DE SEUS USOS

Microsoft, Google, Apple entre outras sdao as maiores empresas de tecnologia do

mundo e esta inserido na criacdo do metaverso, o mundo da realidade virtual. Avatares, jogos,
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aulas e reunides sdo realizadas em suas rotinas. Entretanto, mesmo com o alto no conceito e
grandes investimentos ficaram questdes sobre a seguranca do metaverso. Assédio, agressoes,
bullying e discurso de 6dio ja correm soltos em jogos de realidade virtual, que fazem parte do
metaverso, e existem poucos interruptores para denunciar facilmente o mau comportamento.
O mau comportamento no metaverso pode ser mais grave do que o assédio e a intimidagao
online de hoje. Isso ocorre porque a realidade virtual mergulha as pessoas em um ambiente
digital abrangente, onde toques externos no mundo digital podem parecer reais e a experiéncia
sensorial € intensificada. O comportamento toxico em jogos e na realidade virtual é
comum. Mas como a Meta e outras grandes empresas fazem do metaverso sua plataforma do
futuro, os problemas provavelmente serdo ampliados pelo alcance das empresas sobre bilhdes
de pessoas. O mau comportamento na realidade virtual geralmente é dificil de rastrear porque
os incidentes ocorrem em tempo real e geralmente nao sao registrados (BERWIG, et al.,2019;
SINEK, 2019).

Um pesquisador do Center for Countering Digital Hate, recentemente passou varias
semanas gravando confortavel no jogo VRChat, que é feito por um desenvolvedor chamado
VRChat. O VRChat nao é seguro porque seus desenvolvedores e o Facebook falharam em
implementar medidas basicas para garantir que usudrios abusivos ndo possam acessar seus
servicos. Eles criaram um refligio seguro para usudrios abusivos ao mesmo tempo em que

convidam menores a entrar no metaverso (BERWIG, et al.,2019).

3. DESAFIO CONTRA OS CRIME SEXUAIS

COSTA (2000), em sua tese de mestrado, detalha claramente como é realizada a
pericia médico-legal nos crimes sexuais. Sua analise e resultados obtidos no estudo realizado
afirmar que a pericia médico-legal é um meio de prova mais utilizada nos casos de crimes
sexuais (em 76,3% dos casos) e que na maioria dos casos (81,6%), sdo pouco informativos.
Apesar disso, sempre que estd presente constitui um fator que aumenta a probabilidade de
sobre os respectivos processos recairem a decisdao de acusacdao, mantendo o caracter indicador
da futura decisdo judicial. Entretanto ndo se aplica a nossa realidade no metaverso.

E fundamental desenvolver medidas que possam proteger efetivamente as vitimas e
punir os agressores. A elaboracdo de regulamentacdes especificas para o metaverso, que
abordem a violéncia sexual nesses ambientes e estabelecam critérios claros para a
responsabilizacdo dos agressores, é uma das possiveis solucées. Além disso, é crucial

promover a cooperacdo entre governos, empresas de tecnologia e sociedade civil para
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estabelecer politicas de prevencdo e protecao aos usuarios, bem como desenvolver
mecanismos de dentincia e acompanhamento das vitimas.

A educacdo e a capacitacdo dos profissionais do direito, bem como das autoridades
responsaveis pela aplicacdo das leis, também sdo fundamentais para garantir uma abordagem
eficaz e sensivel as vitimas nesses casos. O estupro no metaverso é um fendomeno emergente
que requer atencao e acao por parte dos legisladores, profissionais do direito, empresas de
tecnologia e sociedade em geral. A pesquisa preliminar apresentada neste rascunho destaca a
necessidade de abordar os desafios juridicos e a criacdo de regulamentagdes especificas para
proteger os usudrios em ambientes virtuais. Ao investigar a legislacdo existente, identificar
lacunas e propor medidas para enfrentar a violéncia sexual no metaverso, espera-se contribuir
para o desenvolvimento de ambientes virtuais mais seguros e inclusivos, onde os direitos e a
dignidade dos usuarios sejam respeitados. A cooperacdo entre diferentes atores e a adogao de
uma abordagem multidisciplinar é fundamental para alcangar esse objetivo e garantir que a
inovacdo tecnolégica seja acompanhada de protecoes adequadas aos usuarios. Com a
continuagdo desta pesquisa, espera-se que novas perspectivas e solucdes possam ser
identificadas e implementadas, a fim de promover a justica e a protecdo das vitimas de
estupro no metaverso e prevenir futuros casos de violéncia sexual nesses ambientes virtuais

(DAVIES, 2022).

4. CODIGO PENAL DEDICADO AOS CRIMES CONTRA OS COSTUMES — AGORA
CRIMES CONTRA A DIGNIDADE SEXUAL.

Em seu trabalho de pesquisa sobre o novo estatuto legal dos crimes sexuais: “do
estupro do homem ao fim das virgens...”, Gentil disserta sobre a lei de 2009, Lei n° 12.015,
que entrou em vigor na data de sua publicacao e modificou o contetido do titulo do Codigo
Penal dedicado aos crimes contra os costumes agora crimes contra a dignidade sexual. Ha
modificacdes que resolve, a mais relevante foi a alteracdo do tipo penal de estupro. Poucos
dispositivos foram revogados, apenas quatro, mas a maioria sofreu alteragdes — que atingiram
desde a denominacdo do titulo, dos capitulos e dos crimes até o conteido de artigos e
paragrafos, e as inclusdes de novos artigos, num total de seis (217-A, 218-A, 218-B, 234- A,
234-B e 234-C), e de novos paragrafos para os artigos preexistentes, que trouxeram figuras
qualificadas e, principalmente, varias causas de aumento de pena. A nova lei atingiu
praticamente todo o titulo dos antes chamados crimes contra os costumes. O tnico capitulo

isenta de alteracOes e que, alids, mantém a redacdo original de 1940, que lhe foi dada quando
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da promulgacdo do Cédigo Penal, salvo quanto ao valor da multa, é o VI (Do ultraje publico
ao pudor).

A Lei dos Crimes Hediondos também foi atingida pela nova lei, que incluiu a
hediondez do crime de estupro simples. Nao se vé razdo aparente para a mudanga, a ndo ser
um desejo de se harmonizar o titulo com a Constituicao de 1988, que traz como fundamento
da Republica a dignidade da pessoa humana (art. 1°, III) (GENTIL et al., 2023). Em 2015
promotor do Rio Grande do Sul conseguiu a primeira condenacdo por estupro virtual no
Brasil, a partir desta condenagao varios casos de estrupo virtual foram julgados. (GRANCHI,
2023; KOGA, 2023, WONG, 2016).

5. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa encontra-se em estagio inicial de desenvolvimento, mas é possivel afirmar,
preliminarmente, que a legislacdo atual apresenta lacunas significativas na protecdo das
vitimas e na punicao dos agressores em casos de estupro no metaverso. A analise das leis
existentes, como o Marco Civil da Internet e o Codigo Penal, revela que elas ndo abordam
adequadamente a complexidade dos casos de violéncia sexual nesses ambientes virtuais. Um
desafio importante é a falta de cooperacdo internacional e a auséncia de leis harmonizadas
entre os paises, o que pode dificultar a investigacdo e a punicdo de casos de estupro no
metaverso que envolvam pessoas de diferentes jurisdicoes.

A diversidade de plataformas e a velocidade com que a tecnologia evolui também sdo
fatores que complicam a aplicacdo das leis existentes e a criacdo de regulamentacées
especificas. Com base nesses desafios, é fundamental desenvolver medidas que possam
proteger efetivamente as vitimas e punir os agressores. Estudos avancados apontam como 0s
maus-tratos na infancia é um fator que contribui para a saide através das geragoes.

E crucial promover a cooperacio entre governos, empresas de tecnologia e sociedade
civil para estabelecer politicas de prevencao e protecao aos usuarios, bem como desenvolver
mecanismos de denincia e acompanhamento das vitimas. Ademais, a conscientizagdo sobre
os efeitos negativos da violéncia sexual no metaverso deve ser enfatizada, mostrando que o
estupro virtual pode ter consequéncias reais e duradouras na vida das vitimas. A educacado e a
capacitacdao dos profissionais do direito, bem como das autoridades responsaveis pela
aplicacdo das leis, também sdo fundamentais para garantir uma abordagem eficaz e sensivel
as vitimas nesses casos.

O estupro no metaverso é um fendmeno emergente que requer atencao e agao por
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parte dos legisladores, profissionais do direito, empresas de tecnologia e sociedade em geral.
A pesquisa preliminar apresentada neste rascunho destaca a necessidade de abordar os
desafios juridicos e a criacao de regulamentacGes especificas para proteger os usuarios em
ambientes virtuais.

Ao investigar a legislacdo existente, identificar lacunas e propor medidas para
enfrentar a violéncia sexual no metaverso, espera-se contribuir para o desenvolvimento de
ambientes virtuais mais seguros e inclusivos, onde os direitos e a dignidade dos usuarios
sejam respeitados. A cooperacdo entre diferentes atores e a adocdo de uma abordagem
multidisciplinar é fundamental para alcancar esse objetivo e garantir que a inovagdo
tecnologica seja acompanhada de protecoes adequadas aos usuarios. Com a continuacao desta
pesquisa, espera-se que novas perspectivas e solucdes possam ser identificadas e executadas,
com a finalidade de promover a justica e a protecdo das vitimas de estupro no metaverso e

prevenir futuros casos de violéncia sexual nesses ambientes virtuais.
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