1 Introducgéo

O presente trabalho visa a discutir a seguinte questdo: poderia uma primeira aula da
vida de um aspirante a professor ser ministrada online ou a distancia? Para elucidar melhor
esta pergunta, note-se que a primeira aula em questdo é uma aula, neste caso, fruto de uma
disciplina do Mestrado Académico da ............ e, assim, envolve a primeira experiéncia da
maioria dos alunos do Mestrado Académico, envolvendo diretamente uma primeira
experiéncia para com o processo de ensino e de aprendizagem®.

A resposta a esta pergunta é imediata aos autores deste trabalho em sua
superficialidade: sim, a primeira aula de um aspirante a professor poderia ser ministrada
online ou a distancia, mas, na chave do presente trabalho, é importante que ela seja
presencial (envolvendo a sala de aula tradicional). Desta forma, este trabalho pensard em
uma possivel base para se responder a pergunta posta acima de forma mais um pouco mais
profunda, abrangendo mais do que a fungédo desta primeira aula para os mestrandos. O que
se indagara, portanto, é o que esta relevancia de um contato face a face de uma primeira aula
ministrada por mestrandos tem em comum com a aula em geral (e ndo mais a primeira da

vida) ministrada por professores de Direito.

Serdo pensadas, portanto, na seguinte indagacao possivel de ser colocada também em
aulas gerais: se esta primeira aula fosse ministrada de forma virtual, o conhecimento exposto
seria idéntico ao que foi transmitido presencialmente??

Visa-se assim, a concluir pela justificativa de manter-se a sala de aula de mesmo
espaco fisico, temporal e dotado de emotividade®, atribuindo-se desta forma um sentido ao

espaco contemporaneo de ensino juridico, a0 menos no presente caso.

! Fala-se em “processo de ensino e de aprendizagem” no presente trabalho, pois este apresenta como chave o
ato de lecionar do Professor tendo como pressuposto uma interacdo com o aluno, sendo que, assim, o aluno
apresenta também um papel ativo nessa interacéo.

2 Isto porque, 0 presente trabalho segue na linha das reflexdes presentes no texto do Professor Garcez (versio
preliminar, s/d), colocando a questdo de uma nova compreensao do objeto de conhecimento, visto agora como
instavel, provisério e construido a partir da interacdo de sujeitos historicamente situados, acarretando assim
uma nova compreensdo do objeto de ensino de conhecimento e objeto de ensino.

¥ Na chave do presente trabalho, a palavra “emotividade” significa justamente a capacidade de reagir por meio
de emocgdes, ou seja, por meio de uma reacdo tanto psiquica como fisica ante um fato, uma situacdo, uma
percepcdo, uma noticia etc., que se manifesta, subjetivamente, como sensacdo intensa (p. ex., de medo ou
raiva, alegria ou tristeza etc,) e, fisiologicamente, com alteraces que levam o corpo a agir de acordo com esse
estimulo. Disponivel em:<http://www.aulete.com.br/emo%C3%A7%C3%A30#ixzz3lkwYnUFt>. Acesso em:
11/11/2014. Assumimos esta palavra como uma caracteristica tanto do aluno, como do professor. Pode ser que
esta emotividade tenha sido maior, tendo em vista ser a primeira experiéncia da autora como professora, mas
no presente trabalho, concebe-se que esta qualidade pode estar presente em um maior ou menor nivel na sala
de aula, a qual é fruto do intrinseco dos seres humanos, cuja interacdo pode apresentar, por exemplo,



Portanto, note-se que o presente trabalho almeja concluir que, por meio de uma
experiéncia para com o processo de ensino-aprendizagem, pode-se perceber que existem sim
emocOes que s6 sdo sentidas quando vivenciadas em um mesmo local e espaco de tempo, e
esta caracteristica importa para o ensino juridico. E assim, revela-se que tais reacfes e
emocOes que podem ser vivenciadas de forma real por meio do contato aluno-professor
podem atuar na constru¢cdo do proprio conhecimento, tendo em vista a capacidade de
improvisacdo e de reacdo do professor e até mesmo dos alunos para com o ensinado e
aprendido®.

A constituicdo da sala de aula em um mesmo espaco e periodo de tempo (sala de aula
tradicional) desenvolve justamente uma capacidade inerente do ser humano: a de sentir e
reagir reciprocicamente. Desta forma, a sala de aula ainda detém algo intrinsicamente unico.
E assim, pode-se conceber também que o contetdo € algo mutavel e dialogavel, fruto de
reacOes, provocagoes, improvisacles, caracteristica esta que importa para o ensino juridico.

Para comparar esta unicidade que é o momento da sala de aula, a secdo dois deste
artigo mencionara o autor Walter Benjamin como uma possivel reflexdo para este trabalho.
Ja na secdo trés, serdo exemplificadas ferramentas tecnoldgicas a serem implementadas em
sala de aula, e que envolvem ndo apenas ferramentas, mas também discussfes de métodos e
de metodologias de ensino. Ocorre que, saliente-se que 0 objetivo do presente artigo ndo é o
de inserir as aplicacdes tecnoldgicas em determinadas categorias, mas sim demonstrar que
mesmo com 0 Seu emprego, existe ainda a necessidade de se preservar o momento do face a
face no processo de ensino-aprendizagem. Por isso, o presente trabalho prefere utilizar o
termo “estratégias” a serem utilizadas pelo professor, podendo envolver tanto ferramentas
tecnoldgicas, como mudancas de perspectivas da sala de aula (novas metodologias) e

também novos métodos®.

expectativas, sensagfes e emogdes oriundas de um momento de encontro para ndo “apenas” conhecer
conteddos, mas também pessoas que reagem e que sentem por si proprias e entre si, e esta também ¢é uma
caracteristica para refletirmos sobre o Direito.

* Atribui-se, assim, a relevancia da construcio coletiva ndo apenas do conhecimento, mas de experiéncias e de
percepc¢des. Parafraseando-se Walter Benjamin, a sala de aula apresenta uma aura propria, sendo assim
irreprodutivel por natureza, tendo em vista que 0s seus componentes, o tempo e o local vivenciados naquele
determinado momento, e o0 aluno e o professor ndo séo reproduziveis, e a interacdo entre estes elementos é
Unica justamente devido a capacidade de reagir e de poder sentir emoc8es por meio de uma relacdo Unica e
espontanea.

® Tome-se como exemplo a sala de aula invertida (Flipped Classroom), que, ndo envolve apenas uma ideia de
aplicar uma determinada tecnologia no processo de ensino-aprendizagem de forma direta, como mexe também
com a prépria nogao da sala de aula, sendo que, como sera exposto mais adiante, inverte a perspectiva de que o
que é dado em aula deve ser estudado antes, e a sala de aula serve agora para primordialmente discutir os
conceitos ja vistos em casa.



2 A aura da sala de aula

As nossas belas-artes foram instituidas e os seus tipos e usos fixados
numa época que se diferencia decisivamente da nossa, por homens cujo
poder de acdo sobre as coisas era insignificante quando comparado com o
nosso. Mas o extraordinario crescimento dos nossos meios, a capacidade
de adaptacdo e exatiddo que atingiram, as ideias e os habitos que
introduzem anunciam-nos mudancgas proximas e muito profundas na antiga
industria do Belo. Em todas as artes existe uma parte fisica gue ndo pode
continuar_a ser olhada nem tratada como _outrora, gue ja ndo pode
subtrair-se ao conhecimento e poténcia modernos. Nem a matéria, nem o
espaco, nem o tempo sdo desde ha vinte anos o que foram até entéo. E de
esperar gue tdo grandes inovacdes modifiquem toda a técnica das artes,
agindo, desse modo, sobre a propria invencdo, chegando talvez mesmo a
modificar a propria nocdo de arte em termos mdgicos. Paul Valéry:
Pieces sur ’art. Paris (s. data) pp. 103/104 ('La conquéte de 'ubiquité”,
grifo nosso).

Primeiramente, necessario ressaltar que na chave do presente trabalho, o processo de
ensino-aprendizagem sera considerado como uma espécie arte °. Assim, de acordo com
Walter Benjamin (1994, p. 222), “[...] mesmo por principio, a obra de arte foi sempre
suscetivel de reprodugdo”. Mencionando da litografia a fotografia e ao cinema, este autor
(1994, p. 224, grifo nosso) pondera que “[...] com o século XX, as técnicas de reprodugao
atingiram um tal nivel que estdo agora em condi¢fes ndo sé de se aplicar a todas as obras de
arte do passado e de modificar profundamente seus modos de influéncia, como também de
gue elas mesmas se imponham como formas originais de arte”.

Ocorre que, como bem coloca Benjamin (1994, p. 224) “[..] a mais perfeita
reproducdo sempre falta alguma coisa: o hic et nunc (“aqui e agora”) da obra de arte, a
unicidade de sua presenga no proprio local onde ele se encontra”. Assim, este autor (1994, p.
224) continua, dizendo que “[...] o hic et nunc do original constitui 0 que se chama sua
autenticidade”. Benjamin observa de forma interessante, que a reproducdo técnica de uma
obra de arte pode ser mais independente do que o original, como pode ser comparado, por
exemplo, com o uso da camera para se gravar uma sala de aula atingindo-se angulos que néo

seriam vistos a olho nu, ou ao ser gravada e disponibilizada mediante download, poder a

® Note-se que se visa, assim, a dialogar entre dois significados vistos tradicionalmente como contrapostos, ou
seja, na arte como a) Capacidade e aptiddo do ser humano de aplicar conhecimentos e habilidade na execugéo
de uma ideia, de um pensamento; essa aplicacdo e essa execu¢do: Esse quadro revela toda a arte de da
Vinci. [Cf. teoria, ciéncia. E b) como atividade criadora do espirito humano, sem objetivo préatico, que busca
representar as experiéncias coletivas ou individuais através de uma impressdo estética, sensorial, emocional,
como tal apreendida por seu apreciador [Designa esp. as belas-artes, contrapondo-se a ciéncia e a tecnologia.
Cf. estética]. Disponivel em: <http://www.aulete.com.br/arte> . Acesso em: 11/11/2014. Isto porque, visa-se a
ultrapassar o processo do ensino-aprendizagem sendo visto ou como algo estritamente cientifico e objetivo,
sendo dotado também de uma subjetividade de seu sujeito (GARCEZ, s/d, p. 14).



aula ser controlada pelo aluno. Contudo, segundo Benjamin, ainda que novas condicdes
sejam criadas por meio da sua reproducgdo técnica, existe ainda uma desvalorizacdo do seu
hic et nunc, sendo que, “[...] o que faz com que uma coisa seja auténtica ¢ tudo que ela
contém de originariamente transmissivel, desde sua duracdo material até seu poder de
testemunho historico” (BENJAMIN, 1994, p. 225).

Portanto, segundo Benjamin (1994, p. 226), o que é atingido com a época da
reprodutibilidade técnica da obra de arte ¢ a sua aura, sendo que “[...] este processo tem
valor de sintoma: sua significagdo ultrapassa o dominio da arte”, e assim a reproducao
técnica substitui por “um fendmeno de massa um evento que nao se produziu sendo uma
vez”. Tal fato, segundo este autor, se daria pela exigéncia das massas de tornar as coisas,
espacial e humanamente “mais proximas” e também pela tendéncia de acolher as
reproducdes, a depreciar o carater daquilo que s6 é dado uma vez.

Note-se, conforme o0 exposto por Benjamin, que a reprodutibilidade técnica da obra
de arte questiona até mesmo a sua funcéo, de ritual de algo méagico e Unico, como pode ser
também pensado para a sala de aula, sendo que func¢des novas a ela atribuidas podem tornar
a sua prépria funcao primordial em acessoria. Desta forma, deve-se tomar cuidado para que
0 uso da técnica ndo prepondere sobre a prépria obra de arte. De outro lado, deve-se ter
cautela também para que a funcdo da arte ndo seja subvertida, fundando-se agora sobre uma
outra forma de préxis.

Percebe-se que, 0 que quer se expor por meio da mencédo de alguns dos pensamentos
de Walter Benjamin é que, mesmo que estejamos em outro contexto, fala-se de uma
“apropriacao da sala de aula” por meio de sua gravagao e disponibilizagdo online, sendo que
assim, o que seria um “instante Unico do encontro”, parafraseando-se o0 Garcez (2012),
torna-se reproduzivel e controlavel. Além disso, com a disponibilizacdo em massa de
contetidos, tendo em vista uma democratizacdo da educacdo e suposta facilidade no que
tange ao acesso as universidades, a funcdo primordial da sala de aula fisica € revisitada,
sendo discutido que hoje ele necessitaria de uma justificativa para ocorrer (GARCEZ, s/d, p.
50).

Um bom exemplo inserido na presente problemética € o mencionado na obra de
Jennie Hoonie, (2012, Kindle Edition), cuja breve historia € a seguinte: a filha pequena de
um colega desta autora queria assistir a um show da Disney, e 0 seu colega estava tentando

explicar a ela que o show ndo estava "on" naquele horéario. Sua filha entdo olhou para ele de



uma forma interrogativa e disse "entdo turn it on™

. Contudo, indaga-se: tornar um show da
Disney no modo “on” ¢ de fato assistir a um show da Disney, como se se estivesse naquele
local e horario?

Portanto, verifica-se que, na visao deste trabalho, ainda precisamos da sala de aula,
tendo em vista que existe uma diferenca entre se assistir a um show da Disney online e
assistir a um show ao vivo, assim como entre assistir ao vivo e online uma aula: a
capacidade de se reagir emoc0es e reacdes € outra, sendo como uma espécie de ritual, algo
mAgico e que acontece apenas uma vez, sendo cada aula fisica Unica e singular.

A conexdo entre a provocacdo presente neste trabalho e a reflexdo de Benjamin é que
a gravacao e disponibilizacdo de aulas online gravadas, como é o caso do Coursera, apesar
de apresentar uma finalidade de transmitir conhecimento de exceléncia a todos, € dotado
também de uma contradi¢do em si: a de tentar juntar uma realidade fugidia, mas que pode se
reproduzir indefinitivamente, parafraseando-se Benjamin (1994, p. 228). Ademais, 0 proprio
comportamento do Professor que esta sendo gravado pode ser modificado devido a presenca

da camera, como se pode verificar por meio da comparacdo abaixo:

Al ocorre uma situagdo que pode ser assim caracterizada pela primeira vez — e isso
é obra do cinema — 0 homem deve agir, seguramente com toda sua pessoa viva e
todavia privada de aura. Pois sua aura depende do seu hic et nunc (aqui e agora).
Ela ndo suporta reproducdo alguma. No teatro, a aura de Macbeth ¢ inseparavel da
aura do ator que desempenha o papel, tal como ela é sentida pelo publico vivo. A
filmagem no estudio tem como peculiaridade o fato de substituir o publico pelo
aparelho. A aura dos intérpretes necessariamente desaparece, e, com ela, a dos
personagens que representam. (BENJAMIN, 1994, P. 237).

Para se finalizar a presente secdo, note-se que, para este trabalho, existe sim
diferenca entre uma sala de aula fisica e uma online. Tal diferenca foi elucidada por meio de
uma comparagdo para com o0 raciocinio de Walter Benjamin, e apegando-se também a
consideracdo de que uma aula ndo pode ser vista apenas por meio do seu rigor cientifico,
mas sim por meio da subjetividade que pode ensejar do conhecimento ndo estanque
transmitido tanto por parte dos alunos, como do professor. Desta forma, na se¢do seguinte
sera exemplificado a respeito da coexisténcia entre a sala de aula tradicional (no mesmo

tempo e espaco) e as aplicacdes tecnoldgicas, tendo-se em vista que tais aplicagcdes ndo sao

" Note-se a utilizagdo desta expressdo na direcio do sentido de “acender a luz”, “ligar a eletricidade”
(Disponivel ~ em:  <http://pt.pons.com/tradu%C3%A7%C3%A30?q=turn+on&I=enpt&in=ac_en&If=en>.
Acesso em: 26/10/1988), como o “fazer surgir, aparecer” no sentido amplo: fazer surgir ou aparecer alguma
coisa, de tornar o show disponivel e visivel.



concebidas como superacdo da sala de aula tradicional, mas sim para se repensar e aplicar

estratégias envolvendo o complexo processo do ensino-aprendizagem.

3 Quando se deve, assim, preservar a aura da sala de aula?

Note-se que o presente artigo visa a refletir sobre o repensar a sala de aula diante da
aplicacdo de ferramentas tecnoldgicas. Desta forma, o foco do presente trabalho é
justamente o para com este dialogo, de que ainda existe sim a necessidade de se manter a
sala de aula presencial, mas tendo nas ferramentas tecnoldgicas um apoio para uma revisao
ou adocdo de estratégias do professor para com o processo de ensino-aprendizagem.

Desta forma, é perceptivel que tal suporte tecnoldgico pode ser dotado de sutilezas
que auxiliam no remodelamento de mudancas nos aspectos de vérias indagacGes que

envolvem a sala de aula tradicional, como é o caso das seguintes:

a) a necessidade de haver encontros presenciais constantes, e quando 0s mesmos
deveriam ocorrer;

b) a necessidade de pensar no conteido a ser ministrado como dindmico, e em que
tépicos podem ser pensados de forma mais estratégica de serem trabalhados pelo
professor em conjunto com ferramentas tecnoldgicas;

) 0 pensar na preparacdo do aluno para a sala de aula mediante novas formas e
suporte;

d) a possibilidade de ampliar para fora da sala de aula o espaco de ensino e 0s
mecanismos necessarios para isto, como por exemplo, a criagdo de grupos de
pesquisag;

A discussdo sobre tais aspectos sera aprofundada mais adiante. Primeiramente,
necessario adicionar que se pode perceber, por meio das obras e trabalhos utilizados como
parametro para este artigo, e 0s quais versam sobre a implementacdo de tecnologias na sala
de aula, que as ferramentas tecnoldgicas servirdo de estratégia, mas ndo substituirdo a
interacdo fisica aluno-professor. Na obra de Bonk (Kindle Edition, 2009), se é dito, em uma
das “Reflexdes para o Professor” que 0s professores tém que pensar em mudar a moldura da
mente dos estudantes para que estes guiem o seu préprio pensamento.

Desta forma, citando-se Bonk C. (Kindle Edition, 2009), o que era antes alcangado
com livros e sala de aulas mudou para outros recursos e tecnologias de aprendizagem. Esta

mudanga efetivamente nos liberta do tempo da sala de aula tradicional para trabalhar com

8 Discuss6es colocadas no texto do Professor Garcez.



necessidades pessoais. Assim, segundo este autor, estes recursos possibilitam que o0s
professores aproveitem ao maximo o tempo que tém com os alunos.

Percebe-se que algo muito mencionado por quem trabalha com a aplicacdo de
tecnologias no processo do ensino-aprendizagem € que a utilizacdo destas ferramentas
tecnologicas trabalhariam no engajamento e colaboracgdo dos alunos, sendo que, por meio da
online delivery o aluno teria um controle maior sobre o seu proprio tempo, espaco,
caminho e ritmo. Esta Gltima declaragio seria a presente no uso do Blended Learning®, por
exemplo, e estaria inserido dentro do contexto do desejo de se ir contra o “one size fits all”
para algo mais personalizado do que seria 0 processo de ensino e aprendizagem.

Portanto, sera trabalhado com exemplos de aplicagdes envolvendo métodos e
metodologias e as suas propostas para com o processo do ensino-aprendizagem. A primeira

delas ¢ o Flipped Classroom (“Sala de aula invertida”).

THE INVERSION

Traducdo: A inversdo. (Titulo).

Primeiro quadrinho escrito em branco e verde ao fundo: A sala de aula tradicional.
Papel do Professor: o sabio no palco. Lousa: AULA DE HOJE (em letras
garrafais), e a ligdo de casa indicada a direita: “Ler e fazer perguntas até amanha”.
Segundo quadrinho escrito em branco e verde ao fundo: A sala de aula invertida.
Papel do Professor: Guiar ao lado.

Lousa: ATIVIDADE DE HOJE (em letras garrafais), e a lado direito uma
indicag@o com “Assista a aula online hoje a noite!”

Disponivel em: < http://www.livescribe.com/blog/education/2012/07/17/the-
flipped-classroom-infographic/> . Acesso em: 16/11/2014.

® Portanto, percebe-se que o Blended Learning refere-se a uma combinacéo de opcBes/estratégias do Professor,
integrando os melhores aspectos das interacfes online e das oriundas de uma sala de aula tradicional, sendo
que nesta Ultima o espaco fisico e o temporal se encontram. Desta forma, fala-se em uma mistura (Blending) da
aprendizagem assincronizada (modo online) com a sincronizada ( modo da sala de aula tradicional, o
presencial). Ha quem mencione até mesmo a jungdo do online, da sala de aula fisica, e do celular (mobile),
tendo em vista as opgdes do Blended poderem ser visualizadas pelo aluno ou pelo Professor também pelo
celular.



Como se pode perceber acima, o proprio desenho ja sugere uma contradicdo entre a
sala de aula tradicional e a sala de aula invertida. A sala de aula invertida permitira assim
uma maior interacédo e colaboracéo entre os alunos, sendo que o professor atuaria mais como
um instrutor. Ademais, note-se que o desenho chega até a ser um pouco tendencioso, ao
poder fazer com que se conclua que a mensagem do professor colocada ao lado direito da
lousa ¢ de um convite, de um modo em que a leitura para ser mais dinamica: “watch lecture
online tonight!” em vez do “reading and questions due tomorrow”. Nao seria esta uma
exemplificagdo do imediatismo do “turn on” o mais rapido possivel?

O Flipped Classroom, desta forma, ndo envolve tanto um conceito de jungéo entre
modo presencial e 0 online, 0 que representa o Blended Learning, mas sim a nogdo de que a
atividade que era feita em casa (a tarefa de casa) é agora executada na sala de aula, por meio
de uma atividade entre os alunos, por intermédio do professor. Desta forma, primeiramente
0 aluno acessa o conteido por meio de um video, audio ou texto, que pode ser na sua casa,
ou na propria sala de aula, e posteriormente, discute o que foi exposto por meio de uma
atividade necessariamente em sala de aula.

A ideia béasica € a de inverter a abordagem comum instrucional, com base no
seguinte: o que é tradicionalmente feito em sala é feito em casa (acesso ao contetdo), e 0
que ¢é feito tradicionalmente como licdo de casa faz parte agora da sala de aula (a
aplicagédo da informagéo).

As sugestbes para um professor que gostaria de fazer uso do Flipped poderiam ser
entdo as seguintes: qual é o objetivo que quero alcancar com o ensino de determinado
topico? Assim, o professor pensard também na segunda pergunta: serd que existem
atividades que ndo exigem a minha presenca fisica? Outra pergunta a qual o professor deve
ter em mente é a referente a avaliagdo em um topico ensinado por meio do Flipped. Assim, o
professor deve considerar que a avaliacdo tera que ser diferente da que seria empreendida se
a sala de aula fosse ministrada somente em seu espaco fisico tradicional. A atencéo
redobrada a copias € um exemplo. Deve-se perguntar também se existem tdpicos que sédo
demorados para serem trabalhados em sala, em que os alunos demoram para conseguir
aplicar o conhecimento, e mais adiante, quais 0s conceitos ou topicos em que os alunos
apresentam maior esforgo para entender, baseando-se em avaliacdes e notas. Além disso,
indaga-se quais topicos seriam beneficiados se os alunos tivessem a oportunidade de aplicar
0s seus conceitos na sala de aula, em que a sua expertise iria guia-los para o seu
desenvolvimento. Por fim, deve-se indagar se existe a oportunidade de engajar os estudantes

em algum topico, e desafia-los a construir o conhecimento juntos, com o professor atuando



como um guia. Todas estas questdes fazem parte, assim, de uma reflex&o sobre o pensar na
estratégia do uso ou ndo do Flipped Classroom.

O seguindo exemplo é o Blended Learning, o qual se refere a estratégias/opcées™®
que o professor tem para lidar com e aprimorar qualquer tempo/momento em que o0 aluno
esta aprendendo.

Para se entender o Blended Learning, necessario é entender que se esta, por meio do
Blended Learning, em uma brick-and-mortar facility. Esta expressdo refere-se a uma sala
de aula tradicional, ou seja, que seja oposta ao ambiente online. Note-se que a expressao
brick-and-mortar é usada para se referir a uma empresa, loja, negdcio, escola, sala de aula,
etc., no mundo fisico. Ou seja, € 0 oposto de algo que opera/funciona apenas online, no
mundo virtual, na internet. Veja, assim, a definicdo encontrada no Merrian-Webster
Dictionary, relating to or being a traditional business serving customers in a building as
contrasted to an online business. **

Note-se, portanto, que um dos objetivos do Blended Learning colocado por Jennie
Honnie (2012, Kindle Edition) seria 0 de conectar a transmissao de contetdo sob o controle
do ritmo/tempo/espago/caminho do aluno, para que ele possa assim refletir de forma prética
e relevante sobre o que esta aprendendo. Desta forma, outro objetivo do Blended é seria o de
apoiar cada e todo aluno no processo de aprendizagem. A verdadeira individualizagéo
significaria, assim, que cada aluno tem o direito de iniciar o seu caminho de estudo
exatamente onde necessitam, e progredir em seu préprio ritmo.

Deve-se ponderar a respeito do sempre colocado, de que o Blended Learning, assim
como outros métodos ou metodologias no contexto do ensino e aprendizagem e tecnologias,
propiciam um ambiente mais colaborativo, com um maior engajamento e motivagdo por
parte dos alunos. Deve-se pensar, assim, se a as atividades de ensino, do aluno e 0s recursos
tecnoldgicos propiciam realmente esta colaboracdo mdtua. Isto porque, até mesmo em um
ambiente presencial, tal ambiente colaborativo pode ser incentivado. Deve-se pensar,

portanto, se o topico/parte dele, ou um determinado curso, pode tornar-se mais colaborativo

1 Fala-se sobre estratégias/opcBes, pois o Blended Learning é composto de vérios elementos que
ferramentalizam, por exemplo, a administracdo de um curso, a disponibilizacdo de informacdo, a criacao de
contelido, a avaliacdo do aluno, e que fazem parte do modo online de aprendizagem. Desta forma, cabe ao
Professor, ou seja, € uma opg¢do para o Professor fazer o uso de quaisquer desses elementos, sendo, por
conseguinte também uma estratégia do Professor, tendo em vista que este utilizard um determinado elemento
para um determinado fim, a ser arquitetado em consonancia com o objetivo de um curso ou de um tépico do
curso/ou parte do topico, por exemplo.

' para saber mais sobre a expressdo: <http://www.inglesnapontadalingua.com.br/2013/09/brick-and-
mortar.html>. Acesso em: 29/10/2014.



por meio de opgdes/estratégias do Blended Learning, por exemplo, e assim, deve-se pensar
no perfil dos seus alunos (quem s&o os seus alunos?), no objetivo do curso/do tépico ou de
parte dele (para que e por que se quer ensinar assim?), na preparacdo do curso/tépico ou
parte dele, a ser pensada de forma mais colaborativa. Assim, a execu¢do de uma maior
colaboracdo entre alunos por meio de uma opcao/estratégia do Blended Learning, por
exemplo, ndo pode ser pensado como um efeito automéatico do mesmo, ou seja, 0 uso de
opcao do Blended ndo é igual automaticamente a criacdo de ambiente mais colaborativo
como num passe de magica, mas sim se deve elaborar uma ponte reflexiva, sendo que o
papel do professor para criar este ambiente colaborativo é central e deve ser deliberado.

E necessario ter em mente, assim, que as possibilidades do Blended Learning seriam,
dentre outras de: a) ampliar o espaco e oportunidades disponiveis para se aprender, fornecer
suporte de administracdo de atividades do curso, como € o0 caso da comunicacao, avaliacao,
submissao de arquivos, feedback, por exemplo; b) auxilio no fornecimento de informacéo e
recursos aos alunos; c) engajar e motivar os alunos por meio da interatividade e colaboragéo
(com as ressalvas mencionadas acima).

A funcdo do Blended seria, portanto, a de auxiliar o professor no exercicio do seu
papel, como é o caso da administracdo do curso, e auxilid-lo a encontrar a melhor maneira
de oferecer suporte aos alunos a fim de que estes alcancem o0s seus objetivos de
aprendizagem, fornecendo aos alunos a melhor possibilidade de aprendizagem.

Desta forma, a integracdo do Blended irda naturalmente variar conforme, por
exemplo: a disciplina, o ano do curso, as caracteristicas e necessidades dos alunos, 0s
objetivos do curso/do programa do curso, assim como a confianga e experiéncia do
professor para com o uso da tecnologia®?.

O Blended Learning envolve, assim, equivalentes opcOes/estratégias que podem ser
tomadas pelo Professor e que abrangem:

1. Avaliacdo: O que antes poderia ser avaliado por meio de, por exemplo, provas
finais, projetos escritos, apresentacdes fisicas, desenvolvimento de produtos, posteres, peer
review, ensaios, exames semestrais, podem ser experimentados por meio de opcdes
equivalentes do Blended Learning como: Quiz/quizzes online, submissdo de avaliagéo
online, Wiki online/em grupo, Blog online/em grupo, online peer review, online feedback,

submissbes em grupo, contribuicdbes em foruns de discussdo, Learning Journal

2Mais informacdes em: <
http://www.griffith.edu.au/__data/assets/pdf_file/0004/267178/Getting_started_with_blended_learning_guide.
pdf>. Acesso em: 29/10/2014.



(individual/em grupo). Note-se, ainda, que a avalia¢do é algo que deve ser pensada desde a
concepgdo do topico/parte dele ou de um curso em que uma estratégia/op¢do de Blended
Learning sera utilizada. Deve-se pensar, portanto, nos objetivos do topico/parte dele/curso,
no como avaliar, no por que avaliar, e no como se esta aprendendo.

2. Comunicacéo aluno-professor: O que numa aula tradicional poderia ser feito por
meio de: e-mails, consultas na sala, anincios durante a aula, avisos na porta, podem ser
feitos também da seguinte forma: Webinars, E-mail, Foruns de discussdo, Chat virtual,
Mobile learning, Social Media, dentre outros.

3. Recursos do Aluno: o que poderia consistir, em uma aula tradicional, em leituras,
anotacBes da aula, Handouts, Livros de exercicios e de textos, pode, no que tange ao
Blended Learning, e, Guias/instrucBes online, atividades interativas de livros, pratica
online/revisdo de quizzes, dentre outros.

4. Atividades de Ensino: o que poderia envolver, em uma aula tradicional, os
Laboratorios, a propria aula fisica, workshops, seminarios, feedback de avaliagdes, tutoriais,
Brainstorming, Role plays, grupos de estudos, surveys, Mind-mapping, por exemplo; no
ambito do Blended Learning podem envolver também: webinars, aulas gravadas,
apresentacdo de convidados online, mobile learning, salas virtuais, Surveys, Social Media,
Power Point com 4udio, Prezi, dentre outros.

O ultimo exemplo de aplicacdo tecnoldgica é o Design Lab, cuja premissa é que 0s
seres humanos nascem criativos, contudo, tanto o trabalho como o processo do ensino-
aprendizagem oferecem poucas oportunidades para que tal criatividade seja cultivada e
aplicada. Desta forma, este processo de cultivo e de aplicacdo da criatividade, por meio do
do Design Lab, envolve uma metodologia centrada no aluno, na chave do presente catalogo,
no ato de solucionar problemas, algo que o empodera a agir de forma colaborativa entre
disciplinas e a lidar com grandes desafios. Por isto mesmo € que se percebe que o ambiente
recomendavel para o desenvolvimento deste processo criativo € o interdisciplinar, em que
alunos de todas as areas aprendem e colaboram entre si. Portanto, verifica-se que o Design
Lab pode ser concebido como o local em que se imaginam, testam, e implementam
abordagens pioneiras, envolvendo ambos um Design Process.

Desta forma, o Design Thinking envolve um poder humano de conceber, planejar e
realizar produtos que servem ao ser humano na realizacdo de um propdsito individual ou
coletivo. Esta definigdo formal é livre, pois deixa em aberto o contetudo especifico de um

processo flexivel de design para as necessidades especificas de uma area. Ela se foca na



agéncia, propdsito, e escopo do design. O Design Thinking é, portanto, uma abordagem para
se encontrar solugdes criativas e inovadoras para problemas dificeis®.

Um exemplo de aplicacdo do Design Lab em uma Escola de Direito é o da
Northwestern University, em que o Professor Dan Jackson cita como exemplo de Projeto a
experiéncia do NuLawLab desta Universidade com a Rev, uma ONG de arte que produz
midia criativa que impacta as vidas de imigrantes, mulheres, trabalhadores de baixos salarios
e o0 Projeto da Nanny Van.

Conjuntamente com o Centro de Imigracdo Brasileira e o MIT Center for Civic
Media, trés alunos deste Laboratério trabalharam de forma colaborativa para projetar uma
estrutura e conteudo inicial do Domestic Worker App, atualmente em uma fase de teste.

Este app serd dedicado, assim, para criar informac6es dedicadas ao Massachussets
Domestic Worker's Bill of Rights, criando um dialogo entre trabalhadoras e seus direitos, e
os empregadores™.

Por fim, no que tange a indagacdo a) a necessidade de haver encontros presenciais
constantes, e quando os mesmos deveriam ocorrer note-se as Ultimas duas experiéncias a
serem mencionadas: 1) a da School of Law da Northeastern University, em Boston, a qual
intercala trés meses de aulas presenciais com estagios™ e também 2) a experiéncia do
Professor Fernando Colon-Navarro, professor da Southern Texas University, e que leciona
um curso sobre Imigragdo para porto-riquenhos, em parceria com Escola de Direito da
Universidade de Porto Rico®. A experiéncia do professor Fernando é a de que, apesar de
iniciar o curso com classes simultaneas, as quais sdo ministradas online e em tempo real
com os alunos de Direito do Porto Rico, 0 momento apice de seu curso acontece quando este
Professor viaja a Porto Rico e entra em contato com os alunos, sendo que, mesmo
apresentando microfones para perguntas online e a grande tela que “une” o professor e 0s
alunos enquanto estdo distantes, a interagdo face a face em Porto Rico supre o que a
tecnologia ndo conseguiu captar, segundo este professor. Desta forma, até mesmo perguntas
do inicio do curso sdo feitas neste presente momento do encontro entre o professor Fernando
e seus alunos porto-riquenhos, sendo que o professor Fernando menciona que este encontro

concretiza até mesmo o que préprio Direito representa: a interagdo entre seres sociais'’.

BDisponivel em: <http://www.openlawlab.com/approach-process/design-process>. Acesso em: 10/11/2014.

1 Saiba mais em: < https://www.youtube.com/watch?v=fApebF4nio8>. Acesso em: 11/11/2014

>Mais informagdes em: < https://www.youtube.com/watch?v=IRNkJ1d9Yuw> Acesso em: 29/10/2014.
'®Mais informagdes em: <http://tippingthescales.com/2013/11/northeastern-university-school-of-law/> Acesso
em: 29/10/2014.

7 Visto em seu sentido lato, e ndo apenas universitario, que, alias, ndo é mandamento constitucional, mas
aplicando-se também aqui, lembre-se do artigo 215 da Constituicao Federal:



4 Concluséao

Que a importancia de uma coisa ndo se mede com fita métrica nem com
balancas nem barémetros etc... Que a importancia de uma coisa ha que
ser medida pelo encantamento que a coisa produza em nés. (Manoel de
Barros)

O presente trabalho almejou tracar uma possivel base para se explicar por que motivo
tanto para a primeira aula da vida de aspirantes a professores, como para aulas dadas em
geral por professores, a sala de aula tradicional apresenta em si uma justificativa para existir
e ser preservada.

A sala de aula tradicional apresenta uma aura por si sé que € inexplicavel, tendo em
vista concretizar algo que ndo é observavel tdo facilmente, o que se pode ser medido é o seu
tempo e 0 seu espaco, mas ndo a parte inteligivel que representa este instante do encontro
entre professores e alunos. E enquanto este instante do encontro permanecer irreproduzivel,
auténtico, espontaneo e relevante, significa que se tem esperanca na educacdo deste pais.
Esperanca esta que € a mesma expressada pelo brilho nos olhos de mestrandos que pela
primeira vez ministraram uma aula presencial.

Portanto, note-se que o presente trabalho almeja concluir que, por meio de uma
experiéncia para com o processo de ensino-aprendizagem, pode-se perceber que existem sim
emoc0Oes que s6 sdo sentidas quando vivenciadas em um mesmo local e espaco de tempo, e
este mesmo local e espaco de tempo sdo na realidade as caracteristicas certas para descrever
uma experiéncia ndo medivel. E assim, revela-se que tais reacdes e emoc¢des que podem ser
vivenciadas de forma real por meio do contato aluno-professor podem sim atuar na
construcdo do proprio conhecimento, tendo em vista a capacidade de improvisacdo e de
reacdo do professor e até mesmo dos alunos para com o ensinado e aprendido™.

A constituicdo da sala de aula em um mesmo espaco e periodo de tempo (sala de aula
tradicional) desenvolve justamente uma capacidade inerente do ser humano: a de sentir e

reagir reciprocicamente. Desta forma, a sala de aula ainda detém sim algo intrinsicamente

Art. 205 - A educacdo, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e incentivada com a
colaboracdo da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para 0 exercicio da
cidadania e sua qualificacdo para o trabalho. (BRASIL, 1988, grifo nosso).

18 Atribui-se, assim, a relevancia da construgéo coletiva ndo apenas do conhecimento, mas de experiéncias e de
percepcOes. Parafraseando-se Walter Benjamin, a sala de aula apresenta uma aura propria, sendo assim
irreprodutivel por natureza, tendo em vista que os seus componentes, o tempo e o local vivenciados naquele
determinado momento, e o aluno e o Professor ndo sdo reproduziveis, e a interacdo entre estes elementos é
Unica justamente devido a capacidade de reagir e de poder sentir emogdes por meio de uma relagéo Unica e
espontanea.



unico. E assim, pode-se conceber também que o contetido é algo mutavel e dialogavel, fruto
de reagdes, provocacdes, improvisacoes.

Os exemplos de aplicacfes que representam novos métodos ou metodologias a serem
aplicados no processo do ensino-aprendizagem demonstram que se pode pensar, por
exemplo, em se controlar o tempo por parte do aluno, ou manipular o espago, por meio de
um curso online e gravado. Da mesma forma, se pode incentivar que alunos colaborem entre
si em outras plataformas online ou que tenham mais facilidades no acesso a informacao.
Ocorre que, existe algo que ainda ndo é apreensivel nestas aplicagdes tecnoldgicas. E este
algo que ainda faz com que a sala de aula tradicional seja preservada mesmo com a
aplicacdo de cada uma destas ferramentas, ou que se seja perguntado se o professor pode se
utilizar de uma delas para um determinado topico apenas. Este algo € uma aura presente
apenas na sala de aula tradicional. Utilizo-me da expressdo de Walter Benjamin, até néo sei
se forcosamente, pois ndo sei como nomear algo que ndo é nomeavel. S6 quem participou da
experiéncia da primeira aula dos mestrandos e aspirantes a professores da ........... ou de uma
aula de Direito da Universidade ......... , ex-Universidade da autora, exemplos que se pode
citar aqui, pois sdo as aulas presenciais com as quais quem escreve este texto teve contato,

sendo este um instante mais bem explicado pelo Professor Garcez (p. 73, 2012):

Temos diante de nos, por um periodo muito breve, um nimero enorme de alunos
cuja jornada de vida trouxe até nossa sala de aula, vindos de tantos lugares,
trazendo consigo memdrias e experiéncias de cuja riqueza nem sequer
suspeitamos. Temos a oportunidade Unica de dizer-lhes algo, de oferecer-lhes algo
que poder&o levar consigo quando, muito em breve, nos deixarem. E para isso que
estdo a nossa frente, para que os ajudemos a seguir caminho. A decisdo do que
dizer, do que fazer neste breve momento é o que nos define como docentes.

A sala de aula tradicional carrega em si, mesmo que boa ou ruim, uma realidade
fugidia. Espago e tempo sdo controlaveis, contudo a capacidade de agir emocionalmente e
reagir de forma espontanea é algo ndo apreensivel pelo ser humano, sendo como uma
espécie de ritual, algo magico e que acontece apenas uma vez, sendo cada aula fisica Gnica e
singular. O Direito também é essencialmente fruto deste contato, demandando uma interagdo
social constante. Desta forma, a sala de aula tradicional importa também para o ensino
juridico.

Ou seja, se pensarmos em um distanciamento entre os alunos como existe a exclusao
de amizade no Facebook™, ou em uma relagdo entre aluno e professor apenas via e-mail ou

via plataformas online, estaremos abrindo méo de uma caracteristica primordial também do

19 Agradeco pelo exemplo dado pelo Professor Fernando Colon-Navarro em conversa na.............



Direito: a de interagir em sociedade. Desta forma, devemos preservar, de alguma forma, a

sala de aula tradicional para se preservar até mesmo as relagdes humanas®.
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