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VI ENCONTRO VIRTUAL DO CONPEDI
DIREITO, GOVERNANCA E NOVASTECNOLOGIASI

Apresentacdo

O VI Encontro Virtual do CONPEDI, realizado em parceria com o Programa de Mestrado
Profissional em "Direito, Sociedade e Tecnologias' das Faculdades Londrina e a Faculdade
de Direito de Franca (FDF), ocorreu nos dias 20, 21, 22, 23 e 24 de junho de 2023. O evento
teve como tematica central "Direito e Politicas Publicas na Era Digital". As discussdes
realizadas durante o encontro, tanto nas diversas abordagens tecnol 6gicas como nos Grupos
de Trabalho (GTs), foram de grande relevancia, considerando a atualidade e importancia do
tema.

Nesta publicagdo, os trabalhos apresentados como artigos no Grupo de Trabalho "Direito,
Governanga e Novas Tecnologias |, no dia 23 de junho de 2023, passaram por um processo
de dupla avaliagdo cega realizada por doutores. A obra reline os resultados de pesquisas
desenvolvidas em diferentes Programas de Pés-Graduagdo em Direito, abordando uma parte
significativa dos estudos produzidos no ambito central do Grupo de Trabal ho.

As temadticas abordadas refletem intensas e numerosas discussdes que ocorrem em todo o
Brasil. Elas destacam o aspecto humano da Inteligéncia Artificial, os desafios para a
democracia e a aplicacéo do Direito no ciberespaco, bem como reflexdes atuais e importantes
sobre a regulagéo das plataformas digitais e as repercussdoes das novas tecnologias em
diversas &reas da vida social.

Esperamos que, por meio da leitura dos textos, o leitor possa participar dessas discussoes e
obter um entendimento mais amplo sobre 0 assunto. Agradecemos a todos 0s pesquisadores,
colaboradores e pessoas envolvidas nos debates e na organizagdo do evento, cujas
contribuicdes inestimaveis foram fundamentais, e desgjamos uma leitura proveitosal

Prof. Dr. Aires Jose Rover - Universidade Federal de Santa Catarina/SC

Profa. Dra. Jéssica Fachin - Faculdades Londrina/PR

Prof. Dr. Frederico Thales de Araljo Martos - Faculdade de Direito de Franca/SP e
Universidade do Estado de Minas GeraisMG



PASSADO E PRESENTE: ANALISE DA HISTORIA DO DIREITO, DESAFIOS
TRAZIDOSPELASNOVASTECNOLOGIASE O METAVERSO NA SOCIEDADE
CONTEMPORANEA

PAST AND PRESENT: ANALYSISOF THE HISTORY OF LAW, CHALLENGES
BROUGHT BY NEW TECHNOLOGIES, AND THE METAVERSE IN
CONTEMPORARY SOCIETY.

Rubem Bilhalva Konig

Resumo

Este artigo aborda a histéria do direito, sua evolucéo, avancos e transformagdes, bem sua
conexdo com a novas tecnologias existentes na sociedade, em especial, 0 metaverso. Trata-se
de uma inovacdo que se define como um espaco virtual em que multiplos usuérios se
submetem a interagdes e participam de uma variedade de experiéncias imersivas. Tem o
potencial de revolucionar a forma como as pessoas se comunicam e relacionam em um
ambiente digital. Busca-se enfrentar essa temética tecnol 0gica, com énfase nos seus efeitos e
impactos na economia, educacdo e direitos fundamentais, explorando as interseccbes da
histéria do direito, metaverso e sua relagcdo com a sociedade. A metodol ogia escolhida é por
meio da revisdo bibliogréfica de livros e artigos de autores expoentes no assunto. Por fim,
conclui-se que € bastante importante analisar criticamente esse ambiente tridimensional
paralelo e sua relacdo com a histéria e sociedade, para avancar em discussdes sobre os
beneficios e riscos que essa tecnol ogia pode of erecer a todos 0s seus usuarios.

Palavras-chave: Historia, Direito, Sociedade, Novas tecnologias, Direitos fundamentais

Abstract/Resumen/Résumé

This article addresses the history of law, its evolution, advances and transformations, as well
as its connection with new technologies in society, in particular, the metaverse. It is an
innovation that is defined as a virtual space in which multiple users undergo interactions and
participate in a variety of immersive experiences. It has the potential to revolutionize the way
people communicate and relate in a digital environment. It seek to face this technological
theme, with emphasis on its effects and impacts on the economy, education and fundamental
rights, exploring the intersections of the history of law, metaverse and its relationship with
society. The methodology chosen is through a bibliographical review of books and articles by
leading authors on the subject. Finally, it is concluded that it is very important to critically
analyze this parallel three-dimensional environment and its relationship with history and
society, to advance discussions about the benefits and risks that this technology can offer to
al itsusers.

K eywor dg/Palabr as-claves/M ots-clés: History, Right, Society, New technologies,
Fundamental rights
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1 INTRODUCAO

Ao longo da histéria, desde as sociedades antigas até as atuais, o direito tem
desempenhado um papel fundamental na preservacio da ordem e da justica. E imprescindivel
compreender a evolugdo do direito, pois permite identificar os avangos que ocorreram no
tempo. O conhecimento da histéria do direito € essencial para entender o caminho percorrido
pelo direito até o presente momento e como lidar com os desafios juridicos e sociais que se
mostram em movimento e construcao.

A evolucdo do direito foi marcada por diferentes estagios e transformacdes. Nos
primordios da civilizacdo, quando a vida em comunidade ainda estava em sua forma mais
rudimentar, as regras eram baseadas em crencas religiosas, tradi¢ces e costumes. Nesse periodo,
as normas tinham como objetivo garantir a coexisténcia pacifica entre os membros da
comunidade e a harmonia com a natureza.

Com o tempo, a medida que as sociedades foram se tornando mais complexas e as
interacdes entre seus membros mais variadas e intensas, a necessidade de se estabelecer um
sistema mais formal de regras se tornou evidente. Foi entdo que surgiu o direito codificado,
com normas escritas e de carater mais material. Essa mudanga representou relevante avanco
para a humanidade, na medida que a consolidacdo de leis claras e objetivas permitiu o
estabelecimento de um sistema juridico, teoricamente, mais justo e equilibrado. Além disso, o
direito codificado proporcionou maior seguranca juridica para os individuos, uma vez que as
regras estavam explicitamente definidas e podiam ser facilmente acessadas e compreendidas
por todos. Compreender essa evolucdo é essencial para se enfrentar os desafios juridicos e
sociais que ainda surgirdo no futuro.

Hodiernamente, o que se identifica € a ocorréncia de transformacdo e disrup¢édo
proveniente de tecnologias digitais sob o testemunho de uma nova fronteira no mundo juridico:
0 surgimento do metaverso. Essa ferramenta, que sera adiante explorada, se ramifica nos liames
de outras areas de conhecimento e sociedade contemporanea de forma fragmentada e
interdisciplinar, influenciando em novos habitos e costumes sociais.

O metaverso tem revolucionado a maneira como a sociedade interage e se relaciona com
o mundo digital. A possibilidade de criar e experimentar universos virtuais imersivos trouxe
consigo novas formas de comunicacdo, de entretenimento, de negocios, além de desafiar
paradigmas tradicionais do direito. Nesse contexto, a relacdo entre historia do direito, novas
tecnologias e metaverso se mostra relevante para compreender as implicagdes juridicas e éticas

dessa nova realidade.

407



Assim, esse artigo tem como objetivo analisar a evolugédo e nuances da historia do direito
até o surgimento do metaverso, fazendo uma andlise transdisciplinar, apresentando uma
reflexdo critica sobre a relacdo entre historia do direito e as implicacdes dessa nova realidade
na vida social, identificando os principais desafios juridicos e éticos que o ambiente virtual
disponibiliza.

A metodologia empregada para elaboracéo deste artigo € fundamentalmente por meio
de revisdo bibliografica sistematica de obras académicas, artigos e demais obras cientificas, de
autores que tratam da historia do direito, novas tecnologias, metaverso e direitos fundamentais,
que trouxeram contribuicdes relevantes para a compreensdo dos desafios juridicos deste novo
cenario digital que se desenvolve e evolui a todo instante.

A partir da analise de obras e textos selecionados, foi possivel identificar as principais
tendéncias e desafios que o metaverso impGe ao direito, como temas voltados para a privacidade
e a liberdade de expressao e demais possibilidades que o metaverso possa trazer para a educacgao
e divulgacdo da historia do direito.

2.1 PANORAMA EVOLUTIVO DO DIREITO NA SOCIEDADE

Em uma andlise superficial pode-se mencionar que o direito, em sua historia, remonta a
regras de condutas baseadas em crencas religiosas e tradi¢cdes culturais. Na concepcdo de
Wolkmer (2006, p. 3) o direito “nasceu espontinea e inteiramente nos antigos principios que
constituiram a familia”, derivando “das crengas religiosas, universalmente admitidas na idade
primitiva desses povos e exercendo dominio sobre as inteligéncias e sobre as vontades”
(COULANGES, 1975, p. 68-150). Apds, surgiram leis e teorias juridicas! que influenciaram o
pensamento juridico ocidental. Na Idade Média, o direito candnico desempenhou um papel
importante na orientacdo e governanca dos povos europeus. Nesse periodo, a lei comum inglesa
iniciou o seu desenvolvimento, baseando-se em decisdes judiciais e precedentes estabelecidos
ao longo do tempo.

Com a Revolucdo Francesa, os ideais de liberdade, igualdade e fraternidade inspiraram
o surgimento do Cddigo Napolednico, que serviu como modelo para muitos outros codigos
civis em todo o mundo. Apos isso, no Século XX, o Direito Internacional se tornou cada vez
mais importante, na medida que foram criadas institui¢ces internacionais como a Organizacdo

das NacOes Unidas (ONU) e a Corte Internacional de Justica. O tempo, como se observa,

! Formuladas pelos filésofos Platdo e Aristdteles, por exemplo.
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desempenha um papel relevante na histéria. Segundo Wolkmer (2003, p.11) “a histdria expressa
a complexa manifestacdo da experiéncia humana interagida no bojo de fatos, acontecimentos e
instituigoes”.

A histéria do direito, portanto, € uma disciplina que busca compreender a evolucéo das
normas e instituic@es juridicas. E considerada “ora como um saber formalista, abstrato e erudito,
ora com uma verdade extraida de grandes textos legislativos, interpretacdes exegéticas de
magistrados, formula¢des herméticas de jusfilosofos e institutos arcaicos e burocratizados”
(WOLKMER, 2003, p.14). Se dedica também ao estudo de fontes primarias, como documentos
legais, tratados, leis, jurisprudéncia e doutrina, e busca entender as influéncias sociais, politicas,
econémicas e culturais que moldaram o direito e influenciaram a sociedade em diferentes
épocas e regides do planeta.

Levando em consideracdo a concepc¢do de direito enquanto positivo e interpretativo ha
que se mencionar o que Ferrajoli (2020, p. 19) afirma existir como mudltiplas formas de
regulacdo da vida juridica, ou seja, o direito vigente e direito vivente. Para o jurista, vigente é
caracterizado como aquele direito constituido pelos enunciados normativos e formulados pelo
direito material, ou seja, criados pela legislacédo. O vivente significa o direito que é interpretado
(de forma ampla e indeterminada) e devidamente aplicado, sob a orientacdo do direito vigente.

Muito mais que apenas fazer uma anélise fria de tradi¢des, costumes e ordenamentos
juridicos, a historia do direito traz consigo um objetivo de enfrentamento por meio de analise
critica. O direito ndo é apenas lei. Deve-se expandir a compreensdo do que a evolucgéo do direito
representa para a humanidade.

N&o se pode falar de direito sem falar em hermenéutica, ou seja, na sua compreensio?.
E neste caso é também falar de interpretacdo e aplicagdo® do direito.

Nessa seara, a historia do direito teria o objetivo de

Explicar e problematizar criticamente (e ndo somente enunciar dados sepultados,
como numa curiosidade necrdfila tanto inGtil quanto nociva), fazendo-o de um modo
tal que esse saber sirva, de algum modo (de um modo critico, que complexifique e
problematize), ao nosso presente (FONSECA, 2012, p. 18).

2 Quando se fala em compreensio Heideger é uma leitura necessaria: HEIDEGGER, Martin. Ser e Tempo 1. 12.
ed. Vozes; Universidade S&o Francisco: Petrépolis, 2002.

3 Nesse teor, é primordial a analise de: GADAMER, Hans-Georg. Verdade e método: tracos fundamentais de uma
hermenéutica filosdfica. Traducdo de Flavio Paulo Meurer. 3. ed. Petrpolis: Vozes, 1999. No Direito brasileiro,
por todos: STRECK, Lenio Luiz. Jurisdi¢cdo Constitucional e hermenéutica: uma nova critica do direito.
Porto Alegre. Livraria do Advogado, 2002.

409



E vai além, para Fonseca (2012, p. 22) “se o direito esta presente na sociedade e se ele
é historico, ndo se pode desprender sua andlise (histdria do direito) no passado da anélise da
prépria sociedade onde ele se insere e onde ele dialoga com a politica, com a cultura, com a
economia, com a sociedade etc”.

Assim, se identifica a necessidade de o direito dialogar com os mais variados campos
de existéncia da sociedade, como o trabalho, a propriedade, familia, consumo, crime, tributos,
entre tantos outros segmentos da vida pablica e privada. Ou seja, a historia do direito € um tema
de significativa relevancia para a compreensao da evolucdo da sociedade e das instituicdes
juridicas, ao longo do tempo.

Desde a antiguidade até os dias atuais, o direito tem sido um instrumento fundamental
para a organizacdo social, politica e econémica das comunidades humanas. Com a historia
surgem as inovagoes e mudancas culturais que necessitam suas respectivas adequacdes juridicas
de protecéo social.

Além disso, a histdria do direito também foi marcada pela influéncia de diferentes
correntes filosoficas e tedricas, como o positivismo juridico, o jusnaturalismo, 0 marxismo, o
feminismo e o multiculturalismo. Cada uma dessas correntes trouxe novas perspectivas e
desafios para o estudo e a pratica do direito, contribuindo para a evolugdo e transformacéao das
instituicdes juridicas até os tempos atuais.

Assim, se pode observar que a historia do direito pode oferecer importantes licbes e
insights para a compreensdo dos desafios juridicos contemporaneos e identificar algumas
interseccdes que fizeram chegar até 0 momento atual, com a insercdo e surgimento de novas
tecnologias, habitos e cultura digital.

A relacdo entre historia do direito e metaverso se torna tipico ao analisarmos as normas
e instituicBes juridicas que surgem nesse ambiente virtual. Desde a criacdo de codigos de
conduta, jogos digitais até a regulamentacdo de transacdes financeiras em criptomoedas, por
exemplo, o direito tem sido chamado a se adaptar as particularidades das transformacoes
digitais, em especial no &mbito do metaverso.

Sendo assim, a prépria histdria do direito pode ser contada e experimentada de maneira
nova e interativa por meio de ambientes imersivos e com realidades paralelas que estdo em

evidéncia na realidade virtual atual.
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2.2 REFLEXOES E INTERSECCOES DO DIREITO E NOVAS TECNOLOGIAS

O desenvolvimento das novas tecnologias, surgidas ao longo da historia, tem resultado
em um impacto significativo na atual sociedade. O grande alcance e uso das interacfes virtuais
e imersivas tem se mostrado presente a essa realidade e evolui de uma forma jamais vista em
todas as esferas da vida publica e privada, influenciando, atingindo e se fazendo presente nas
formas de comunicacao, trabalho, saude e relagdes interpessoais.

Sua onipresenca, instantaneidade e interatividade adquire uma das caracteristicas mais
marcantes da contemporaneidade. Se identificam dispositivos eletrénicos orientado por
inducdes algoritmicas que circulam em conex&o constante na internet. O Direito, por sua vez,
tem acompanhado esse avanco tecnoldgico e busca se adaptar as novas realidades trazidas pelas
tecnologias na atual sociedade.

Nesse contexto, surge a necessidade de refletir sobre as interseccdes entre o direito, a
sociedade e as novas tecnologias. Um dos principais desafios do Direito em relacdo as novas
tecnologias ¢ a dificuldade de se manter atualizado diante das constantes inovacgdes. E comum
que as tecnologias surjam mais rapidamente do que as leis que as regulamentam, o que pode
gerar conflitos pessoais, litigios e incertezas juridicas.

Além disso, o Direito também precisa lidar com questdes éticas e morais relacionadas
ao uso das tecnologias. Por exemplo, em relacdo a privacidade, é preciso estabelecer normas
claras que garantam a protecdo dos dados pessoais dos usudrios, tracar planos para identificar
limites da dependéncia do uso das tecnologias e ao impacto na satide mental das pessoas, bem
como, avangar nos debates relacionados a seguranca de informacdes.

Outro ponto que se pode observar € a forma que o direito podera lidar com questdes de
responsabilidade civil e criminal em relacdo as tecnologias. Em casos de acidentes ou danos
causados pelo uso inadequado de tecnologias, € preciso estabelecer responsabilidades e
san¢Oes, nas vias administrativas e judiciais. Nessa perspectiva, se indaga, por exemplo, a quem
seria a responsabilidade sobre informacgdes prestadas pelo chatgpt*, que possam induzir

condutas a serem praticadas pelo usuario que possa Ihe prejudicar ou Ihe causar danos materiais

40 ChatGPT (chat generative pre-trained transformer, em portugués, transformador pré-treinado de gerador de
conversas) é um modelo de linguagem natural desenvolvido pela OpenAl, uma empresa de pesquisa em
inteligéncia artificial que usa de uma tecnologia IA baseada nas chamadas redes neurais, para gerar textos com
base nas informacdes fornecidas pelo usuério. VALERI, Julia. ChatGPT e 0 meio académico: como lidar comanova
ferramenta?

Disponivel em: http://www.saocarlos.usp.br/chatgpt-e-o-meio-academico-como-lidar-com-a-nova-ferramenta/
Acesso em: 23 abr. 2023.
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ou extrapatrimoniais. Trata-se de tema sensivel e ainda carente de discussdes e regulamentacdes
que possam direcionar a responsabilizacdo dos seus respectivos agentes.

Além disso, as novas tecnologias também tém gerado preocupacBes em relacdo ao
futuro do trabalho. Com o0 avanco da automacdo e da inteligéncia artificial, pairam ainda
incertezas se determinados empregos ou profissdes podem ser substituidos por maquinas, o que
pode gerar problemas sociais, econémicos, politicos e culturais.

Nota-se que existem polémicas inquietacdes que levitam em um campo tecnologico de
constante evolucdo e que reflete de modo geral em toda humanidade. Para tanto, a
regulamentacdo que visa alcancar e regrar o uso de novas tecnologias que impactam na vida em
sociedade indica estar sempre atras da legislacéo existente.

Nesse contexto, faz necessario que se estabelecam normas éticas claras em relacdo ao
uso das tecnologias, especialmente em relacdo a privacidade e a seguranca dos dados pessoais,
investir em infraestrutura de internet que alcance a todos como principio fundamental da
dignidade humana, bem como, educacdo digital para que as os individuos tenham acesso e
possam desenvolver suas habilidades pessoais e profissionais de forma segura e menos danosa
possivel.

Essa transformacdo, torna-se necessario para a incorporacao dos atuais acontecimentos
no estudo do direito e sua historia, ganhando relevo em discussdes no ambito da digitalizacao,
descentralizacéo e disrupcéo.

Segundo Feigelson e Silva (2019, p. 25), o direito, em muitas situacdes, vem a reboque
dos fatos, o que no caso das dindmicas disruptivas € algo ainda mais perceptivel, pois tais
modelagens avancam na vida social em velocidade incompativel com os movimentos
normativos.

Nota-se que 0s novos modelos tecnoldgicos se proliferam em velocidade superior ao
das regulamentagdes pertinentes a cada tecnologia imersiva que surge, resultando em um “lapso
temporal separando a popularizagdo da utilizagdo de novas dindmicas disruptivas e a
regulamentacéo legal e infralegal de tais praticas sociais e econdmicas” (FEIGELSON; SILVA,
2019, p. 25). Se sabe que o lapso temporal entre o fato e a lei sempre foi aparente nos modelos
sociais, até porque, ndo parece razoavel legislar sobre temas que ainda sequer existem ou estado
em processos de debate e construgdo na sociedade hodierna. E dentre novos temas, citam-se
diferentes formas de imersao tecnologica, como por exemplo, 0 metaverso que surge como um

importante instrumento de uso de realidade paralela virtual.
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3.1 SOCIEDADE E METAVERSO

Teorias de natureza sociologicas, econdmicas, politicas, entre outras das mais variadas
areas, serviram para analisar, estudar comportamentos e habitos sociais individuais e coletivos,
bem como seus desejos e evolugdes, que hoje se destaca pelo desenvolvimento digital.

A tecnologia intermediou, de certa forma, o desenvolvimento cultural das pessoas e
transformou as formas de como elas experimentam a vida pessoal e publica. A Pandemia da
Covid 19, sob comando das exigéncias sanitarias de isolamento e distanciamento social, serviu
de instrumento e meio para acelerar o processo de virtualizagdo® dos modelos de relacdes,
aproximando pessoas e motivando a buscar por experiencias digitais que trouxessem realizagéo
e entretenimento no entorno pessoal e profissional.

Do ponto de vista tecnoldgico, o0 mundo avanga em velocidade exponencial, o que torna
as pessoas cada vez mais distantes do uso e contato com as tecnologias mais antigas. Isso remete
a uma nocéo de relevante acessibilidade no mundo virtual em que inicialmente as interacoes
ocorrem no campo visual. Entretanto, também se observam em desenvolvimento projetos de
potenciais tecnologias que visam a explorar sentidos, que antes pareciam inimaginaveis, tais
como e ndo exclusivamente, do tato, da audicéo, do paladar e do olfato.

Nesse sentido, o desenvolvimento tecnolégico tem se mostrado consideravelmente
dependente de solidas bases de dados que alimentam e funcionam como matéria prima para
essa engrenagem funcionar. Ainda que possam existir outros aparatos tecnoldgicos em
desenvolvimento e em destaque, 0 metaverso € escolhido como um importante componente
emergente tecnolgico do momento e que merece especial recorte de estudo.

O termo metaverso surgiu, pela primeira vez, no livro “Snow Crash” em 1992, pelo
autor Neal Stephenson. Nesta obra, o autor descreve o metaverso como um espaco de trés
dimens@es, desenvolvido por um computador e transmitido por Oculos e fones de ouvido
utilizados por uma pessoa (STEPHENSON, 1992).

Tem como foco conectar as pessoas de forma realista e que aparentam estar em um
mesmo ambiente digital, embora ndo fisicamente. Alguns jogos eletrénicos representam o que
se diz hoje ser o metaverso, pois, por meio deles, jogadores interagem entre si, em diferentes

lugares, representado por uma realidade disruptiva.

5 Segundo Pierre Lévy a virtualizagio “consiste em uma passagem do atual ao virtual, em uma elevacio a poténcia
da entidade considerada. A virtualizagcdo ndo é uma desrealizacdo (a transformacdo de uma realidade num
conjunto de possiveis), mas uma mutacao de identidade, um deslocamento do cntro de gravidade ontolégico do
objeto considerado”. LEVY, Pierre. O que é o virtual? S&o Paulo: Editora 34, 1996. p.17.

413



Trata-se de uma experiéncia virtual e paralela compartilhada, em que 0s usuérios podem
criar, interagir e transacionar em um ambiente digital tridimensional. Nesse sentido, é raro ndo
pensar no metaverso sem conectéa-lo ao Second Life®, que trata de uma plataforma imersiva em
que usuarios criam avatares para explorar ambientes em trés dimensdes.

Entre tantas outras, também pode ser acessado pelas plataformas do Minecraft, Fortnite,
Roblox e Decentraland, e tem sido utilizado para diversos fins, como jogos, eventos, comércio,
negocios em geral, educacdo e até mesmo terapia. 1sso a faz ser chamada de economia do
metaverso.

De acordo com Marc Zuckerberg, co-fundador do Facebook, o metaverso é construido
sobre oito blocos principais: (1) sensacdo de presenca; (2) uso de avatares; (3) home spaces;
(4) teletransporte; (5) interoperabilidade; (6) privacidade e seguranca; (7) bens digitais e (8)
interfaces naturais (LOPEZ DIEZ, 2021, p.300). Isso quer dizer que existem varias nuances que
se complementam e caracterizam esse mercado.

Stylianos Mystakidis (2022, v. 2), define metaverso como:

0 universo pds-realidade, um ambiente multiusuério perpétuo e persistente que funde
a realidade fisica com a virtualidade digital. Baseia-se na convergéncia de tecnologias
que possibilitam interacGes multissensoriais com ambientes virtuais, objetos digitais
e pessoas como realidade virtual e realidade aumentada. Portanto, o Metaverso é uma
teia interconectada de ambientes imersivos sociais em rede em plataformas de
multiusuérios. Ele permite a comunicacdo corpérea do usudrio em tempo real e

interacBes dindmicas com artefatos digitais.

O metaverso € um ambiente virtual em que 0s usuarios podem interagir e criar contetdo
em um ambiente (hyper) imersivo. Por ele os usudrios poderdo “socializar, trabalhar, estudar,
aprender, criar” (PALHARES, 2022, p. 2).

E uma extensdo da internet que permite aos usuarios se conectar e interagir em um
mundo paralelo, criando uma dimenséo da experiéncia humana. Ainda ndo ha um conceito
fechado, Unico e definitivo de metaverso, pois se trata de um ambiente que ainda nédo se tem
certeza de quantas atualizagGes possa ocorrer. Isso se justifica muito pelo fato de que o ambiente
virtual estd em constante desenvolvimento e evolugdo, o que limita conclusdes e conceitos

definitivos.

® Foi criado por Philip Rosedale em 2002. Atingiu seu apice de acessos e popularidade no ano de 2007.
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Segundo Terry Winters (2021, p. 10) o que se busca com o metaverso é coexistir um

ambiente virtual interligado com diversas tecnologias, quando assim afirma que:

O objetivo final do metaverso foi parecer tanto visual quanto sensorial mente com a
realidade fisica, permitindo que o seu Avatar se mova livremente, interagir com outros
avatares e acesso as informagdes disponiveis em um ambiente 3D igual o faria no
mundo real. As interagdes nesse ambiente afetardo vivo ao mesmo tempo estado

pessoal do prdprio usuéario e o estado dos demais que frequenta metaverso. (Traducao

prépria).

Ainda que ndo se tenham certezas sobre o presente e futuro do metaverso, é claro o
impacto e influéncia que essa tecnologia promovera na sociedade, como, por exemplo, sobre

direitos fundamentais, consumo, trabalho, economia, politica, cultura e entretenimento.

3.2 DIREITOS FUNDAMENTAIS E CONEXOES DO METAVERSO NO MUNDO
FISICO E VIRTUAL

A0 passo que 0 metaverso apresenta possibilidades de interacdo social, econdmica e
cultural, também levanta questfes importantes relacionadas a direitos fundamentais como a
privacidade, liberdade de expressdo, protecdo de dados, acesso igualitario, discriminacdo e
regulamentacéo.

Os direitos fundamentais sdo aqueles direitos considerados inaliendveis e inerentes a
todas as pessoas, independentemente de sua raca, religido, sexo, orientagdo sexual ou qualquer
outra caracteristica pessoal. Eles sdo geralmente reconhecidos e protegidos em constituicdes
federais e por organizac@es internacionais.

Como se trata de uma tecnologia nova, ainda serd objeto de reiteradas discussdes e
debates no sentido de apurar se tais plataformas estao tutelando direitos fundamentais humanos.
Nesse sentido, ha necessidade de analise do impacto do metaverso na sociedade de forma que
se possa apurar se tal interacdo e uso ocasionard danos ou trard beneficios significativos ao
usuario que afetara a histéria.

Para a economia, por exemplo, podera proporcionar novas oportunidades de emprego e
negocios, como desenvolvimento de jogos, construcdo de mundos virtuais e comeércio de bens
virtuais, sendo considerada uma forma acessivel e sustentavel de comunicacao, eliminando a

necessidade de viagens fisicas e reduzindo a pegada de carbono.
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No ambito educacional oferecera experiéncias imersivas que ndo sdo possiveis em um
ambiente fisico. Como exemplo, 0 metaverso pode fornecer acesso a recursos educacionais de
alta qualidade, como palestras e cursos, que podem ser transmitidos em tempo real ou gravados
para visualizacdo posterior.

Esse contexto, pode ser especialmente benéfico para estudantes que nao tém acesso a
recursos educacionais em suas comunidades locais ou que precisam de uma variedade maior de
opcdes de aprendizagem. Vai permitir que os alunos interajam com outros estudantes e
professores em tempo real, independentemente de sua localizacdo geogréfica.

Isso pode ajudar a criar uma comunidade de aprendizagem mais ampla e diversificada,
onde os alunos possam compartilhar ideias, aprender com outras perspectivas e colaborar em
projetos conjuntos. Aprendizagem em horarios e locais que melhor se adequam as suas
necessidades também é uma possibilidade. Sdo inUmeros os beneficios e vantagens de sua
utilizag&o nesse campo.

No que toca a implicac¢des dos direitos fundamentais, cabe mencionar que por se tratar de
tecnologia que se alimenta de dados pessoais para sua existéncia e interacdo, controladores,
operadores e titulares de dados estabelecem relacao e conexao essenciais para que as operacoes
de uso e comércio nessas plataformas virtuais sejam viabilizadas e operadas.

Para isso, € necessario que a Constituicdo Federal e leis ordinarias, como a Lei Geral de
Protecdo de Dados, sejam observadas e seguidas, para que se afaste a possivel incidéncia de
violacdes e danos a privacidade e protecdo de dados.

A origem do termo privacidade no campo juridico remete ao right to privacy, que também
pode ser expressa como o direito de estar s6 (right to be alone) ou direito de ser deixado s6
(right to be let alone).

A doutrina passou citar a privacidade por intermedio da publicacdo do artigo The Right
to Privacy’, na Harward Law Review, em 05 de dezembro de 1890, estruturado por precedentes
relacionados a propriedade, violagao de direitos autorais, quebra de contrato e confianga, casos
de difamacéo e calunia. O texto apoiou a ideia de que privacidade seria equivalente ao direito

de ser deixado s6 (the right do be let alone), expressao que foi introduzida por Thomas Mclntyre

7 O artigo foi de autoria dos advogados Samuel Dennis Warren e Dembitz Louis Brandeis, conhecidos como
estudantes e colegas na faculdade de direito de Harward, que estabeleceram escritério de advocacia na cidade
de Boston, Massachusetts, EUA. In: GLANCY, J. Dorothy. The Invention of the right to privacy. Arizona Law
Review. v 21, n. 1, 1979. p. 5.
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Cooley®. A expressdo surgiu como inspiracdo ao enfrentamento do estudo relacionado a vida
privada, intimidade e protecdo de dados.

Posteriormente, a privacidade passou a ser mencionada na Declaracdo Americana dos
Direitos e Deveres do Homem?®, aprovada pela IX Conferéncia Internacional Americana, em
Bogota, em 1948, bem como na Declaragdo Universal dos Direitos Humanos'® (DUDH), de 10
de dezembro de 1948, proclamada por meio da Resolucéo 217 A (111) da Assembleia Geral das
Nacdes Unidas, sendo consolidada em 1950, pelo art. 8° da Convencédo Europeia dos Direitos
do Homem como direito autbnomo. Apds isso, legislagbes foram criadas ao redor do mundo
para disciplinar o tema da privacidade como um direito de todos.

Enquanto Edward Shils (1966, p. 281). sugere a privacidade “sob um angulo atrelado a
auséncia de relacionamento entre pessoas ou grupos”, Solove (2008, p. 45), entende se tratar de
“uma palavra guarda-chuva (umbrela word) que se refere a um amplo grupo de coisas
relacionadas”, indicando que outros direitos estariam atrelados a ela como, por exemplo, “o
direito ao sigilo, o direito a intimidade, o direito a imagem, o direito a honra, o direito a protecao
de dados pessoais” (PEIXOTO; EHRHARDT JUNIOR, 2019, p. 39).

Entretanto, enquanto na sua origem a privacidade era tratada como um direito de ficar s6
ou de compartilhamento de informac6es relacionada a particulares, com a virtualizagéo digital
a privacidade e protecdo de dados atingem um campo de pesquisa sensivel em funcdo do
alcance interativo e instantdneo que os dados sdo disponibilizados na rede mundial de
compartilhamento, caracterizando, portanto, a chamada sociedade da informacéo.

O direito a privacidade desenvolveu-se no sentido de ser entendido ndo s6 como o direito
de proteger a intimidade individual, mas também as informacGes e dados pessoais. Conforme
Rodota (2008, p. 93), ocorreu uma “evolugdo no significado classico de privacidade, ou seja,
pessoa-informacao-sigilo, passando-se a se pensar no sentido pessoa-informacao-circulagéo-

controle”.

8 Thomas Mclintyre Cooley (1824-1898) foi juiz e estudioso juridico americano que serviu como juiz da Suprema
Corte estadual em Michigan e conduziu o tribunal a uma reputagdo nacional com um historico distinto. Além
disso, seu livro, Um tratado sobre as limitacBes constitucionais que repousam sobre o poder legislativo dos
Estados da Unido Americana, escrito em 1868, tornou-se a obra mais lida e importante de sua época sobre
direito  constitucional. THOMAS  Mcintyre  Cooley. Your Dictionary. Disponivel em:
[https://biography.yourdictionary.com/thomas-mcintyre-cooley]. Acesso em: 06 mar. 2023.

10 DUDH, art. 12. “Ninguém serd sujeito a interferéncia na sua vida privada, na sua familia, no seu lar ou na sua
correspondéncia, nem a ataque a sua honra e reputacdo. Todo ser humano tem direito a prote¢do da lei contra
tais interferéncias ou ataques”. DUDH — Declaracdo Universal dos Direitos Humanos. Adotada e proclamada
pela Assembleia Geral das Nagdes Unidas (resolucdo 217 A I11) em 10 de dezembro 1948. Disponivel em
[https://www.unicef.org/brazil/declaracao-universal-dos-direitos-humanos]. Acesso em: 06 mar. 2023.

417



O jurista Sampaio (1998, p. 122), cita o direito a prote¢do de dados “como um dos seis
topicos contidos no contetido da privacidade”, podendo-se dizer que a privacidade deu origem
a uma disciplina de protegdo de dados, “podendo dizer que essa seria a continuacdo daquela,
mas por outros meios” (DONEDA, 2019, p. 44). A regulacdo especifica e autbnoma do
tratamento de dados pessoais surge como uma resposta a utilizacdo de mecanismos
automatizados no processamento de informacéo pessoal (CORDEIRO, 2020, p. 37).

O direito a privacidade e protecdo de dados sdo direitos personalissimos, isto é, que nao
se pode dispor, pois sao universais. Até porque, se fossem considerados disponiveis, conforme
Ferrajoli (2011, p. 736/737) "dejarian de ser universales, o sea, reglas, y con ello dejarian de
ser también derechos fundamentales".

Diante do exposto, constata-se que, com a virtualizacdo existente, dados pessoais
circulam e sdo transportados em quantidade e velocidade imensuraveis. O metaverso representa
um dos meios virtuais de circulacdo e compartilhamento de dados que ainda ndo proporciona
um ambiente de controle e seguranga que garanta a possibilidade de armazenamento e
compartilhamento e que precisa passar por processo de regulacdo que limite e minimize riscos
de violages a direitos fundamentais aos seus usuarios e que ja faz parte da historia recente que

o direito precisa enfrentar.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Assim, observa-se gue o direito, ao longo da histdria, acompanha as mudancas sociais,
construindo novas leis ordinarias e interpretacdes que visam a regras as novas condutas sociais
que surgem com a evolucdo da sociedade. A relacdo entre historia do direito e metaverso
apresenta desafios juridicos e éticos que devem ser cuidadosamente analisados pela
comunidade académica e pelas autoridades regulatérias.

A privacidade, a liberdade de expressao, relagdo de trabalho e educagdo séo apenas
algumas das tematicas que precisam ser enfrentadas no contexto do metaverso. Da mesma
forma, as novas tecnologias oferecem ambientes que proporcionam beneficios, facilidades e
oportunidades aos usuérios, como na educagdo, no entretenimento, bem como em novas
maneiras de se enfrentar e regular o direito e permitindo que pessoas de diferentes partes do
mundo se conectem e compartilhem conhecimentos.

Por isso, para enfrentar os desafios das novas tecnologias e influéncias que elas exercem
no direito e sociedade, em especial o metaverso, € necessario enfrentar um dialogo
multidisciplinar que envolvam especialistas em direito, tecnologia, ética e ciéncias sociais,
estreitando relacOes da colaboracdo da academia, o setor privado e o governo, para desenvolver
solugBes que protejam os direitos e garantias fundamentais pessoais no ambiente virtual e se
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construam regulamentos que preservem a dignidade da pessoa humana e 0s seus respetivos
direitos, legitimamente reconhecidos em ambito internacional.

Cumpre registrar, que o metaverso é uma realidade imersiva e paralela em constante
evolugéo e que o direito deve estar preparado para se adaptar e acompanhar essa evolugéo na
sociedade. Nesse contexto, a histdria do direito pode nos ensinar que as normas e instituicdes
juridicas sdo dindmicas e se transformam ao longo do tempo, como de fato tem ocorrido. Cabe
a todos, garantir que essa transformacdo ocorra de forma justa, equilibrada e pacifica,
protegendo os direitos e garantias fundamentais em todas as esferas da sociedade.

Por fim, 0 que se tem é que o surgimento das novas tecnologias e virtualizagdo parece
ser um caminho sem volta, uma vez que a transformacéo tecnoldgica insurge por meio de um
vasto e célere campo de imprevisiveis e novas possibilidades e que se entrelacam com novos
habitos, costumes e regramentos em nossa sociedade, marcando também como um processo
inerente de evolucdo da historia do direito.
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